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Oponentsky posudok zavere¢nej prace

Autorka zaverecnej prace: Magdaléna Kasparova
Nazov zaverecnej prace: Osobni archeologie

Praca diplomantky Magdalény KaSparovej, ktora nesie nazov Osobni archeologie,
vychadza z jej nutkavého archivovania kazdodennych predmetov uz od detstva.
Predmety sa v jej zbierkach stavaju uloziska pamate, pribehov a osobnej histérie a
da sa povedat, ze cely archiv je jej dennikom pisanym vecami. Diplomova praca
vyuziva estetiku online objektového katalogu (e-shopu) a je simultanne
prezentovana ako imerzivne prostredie, pdsobiace ako inkarnacia vizualnej textary
beznych veci, do ktorej divak vstupi ako do sveta “nehmotnej materiality”.

V teoretickej Casti diplomovej praci autorka popisuje osobné vychodiska, uvadza
zdroje, ktoré boli inSpiraciou a vymedzuje sa voci inym pracam a umeleckym
stratégiam, s ktorymi citi pribuzenstvo. Dalej jasne popisuje technologicky postup,
vizualne spracovanie projektu a postupne vyvodzuje konceptualne a estetické
implikacie ako aj osobné vychodiskd, ktoré projekt tka dovedna. Celkovo v textovej
Casti je mozno citat zorientovanost a Uprimnost, ktorou diplomantka naviguje vo
sfére pribehov a citlivosti kruziacich okolo identity, asociacii a paméti, materializacie
a dematerializacie, reality vs virtuality, tvaru a hmoty.

Prakticka ¢ast predstavuje webovl zbierku zdigitalizovanych objektov, zoradenych
do pribehy-tvoriacich kategorii, podl'a ktorych méze divak putovat po réznych osach
Zivota autorky. Zaroven je divak pozvany do fiktivneho (virtualneho) prostredia, v
ktorom moze prezit efekt zmensenej Alice v krajine predmetov. Glitchovité
dekonstrukcie-rekonstrukcie artefaktov metamorfuju do prostredia vytvoreného z 3D
modelov toCiacich sa po vlastnej ose, ktoré umoznuju telesnu konfrontaciu s meta-
svetom vybranych objektov. Divak sa ocita v Slucke podnetov. Epicka animované
kolaz vyzyva k ponoru sa do vesmiru veci a ich digitalnych manipulacii. Stol s
pocitacom, ktoré u v priestore k dispozicii, zase otvara moznost interakcie a
zapojenia divadka do ovplyviiovania (kuratorovania) premietanych obrazov.

Magdalenina praca ponuka vrstevnaté Citanie. Na jednej strane je to autobiograficka
linia. Ide o osobnu introspekciu, o projekciu seba do materialneho sveta, o vecnu
seba-amplifikaciu, ¢i vecné seba-rozloZenie. Zda sa, Ze autorka ma podozrenie, Ze
veci 0 nas vedia viac, ako o nich vieme my. Magdaléna vie, Ze nas objekty
prezradzaju. Prezradzaju nase tuzby, prezitky a slabosti. S tymto vedomim nam
otvara svoj svet. Praca je autoportrét, ktory diplomantka sklada (opakovane,
tentokrat virtualne) z predmetov zo svojich zbierok. Snahu pochopenia, portrétovania
a archivovania seba, povazujem hlavne dnes, v dobe rozkladu seba samych
prostrednictvom technol6gii a socialnych médii, za velmi aktualnu a odvaznu tému.
Problém nahradenia vlastnej identity virtualnymi verziami v mene sebaprezentacie a
sebaprejavu odkazuje ku kultire update-ovanych statusov, selfiiek, avatarov, online



reprezentacii. Socialna online rutina ovplyvriuje naSe chovanie, formuje nase seba-
konétrukty, hybridizuje a odstreduje Zivot, rozSiruje nase Stylizované identity, pricom
stracame seba samych v procese. Na rozdiel od bezného principu autoportrétovania
— tak v klasickej malbe ako aj v dneSnych narcisistickych selfie p6zach, kde je
zvyCajne pozadie potlatené, marginalizované, podriadené a podradné —, tu nejde o
imidz, ale prave o pozadie, o kontexty, o uz nepotrebné objekty, ktoré su fyzickou
stopou (az telesnou extenziou) autorkynho Zivota. Posadnutost sebanahravania a
sebareprezentacie je tu zvratena z dnesného chronického “dokumentujem (seba),
teda som” na “archivujem, pozorujem, hladam (sa), teda som”.

Dal$iu liniu &itania vidim v "ambientnej poetike”, ktort Magdeléna vytvara svojou
pracou. Obycajné objekty vedu u nej dvoijity Zivot: su to zlu€eniny hmoty a formy;
Autorka dematerializuje veci tym, Ze ich digitalizuje, meni ich na pamatovi stopu,
zvyrazriuje auru povrchov predmetov. Pracovat s objektami, prelozit ich do pixeloch
a presunut do virtualnej existencie je moment, v ktorom sa autorka straca a zaroven
nachadza vo svojich predmetoch. Ich materialita, format a forma sa manifestuju ako
proces zmeny, ako estetika zasahu, ako forma interferencie. Prekarna rovnovaha
materialov, zakladna nestalost tvarov a digitalny dimorfizmus zddérazriuju aj nestalost
umeleckych médii, nestalost konsenzualnych hodnét a v neposledon rade
ekonomicku nestabilitu produkcie.

Diplomantka svojim pristupom naraza na jazyk a povahu digitalnych technologii, na
kvintesenciu matérie, na zivot materialneho a dematerializovaného objektu, na
rozmanité druhy paméti (sedimentovand, spredmetnena a procesualna pamét) ale aj
na r6zne na druhy amnézii, anamnéz a rozpominani.

Domnievam sa, Ze misia Magdalény KaSparové nekonci touto diplomovou
prezentaciou. Otazka osobnej historie je téma, ktorou sa autorka sustredene
zaobera uz par rokov a ktorou rieSi spoloCenské, politické a kultarne problémy. Tento
projekt povazujem za kontinualne a intenzivne hladanie naliehavych otazok a
neistych odpovedi o byti a vedomi, spolo¢enskej normativnosti a technologicke;j
buducnosti.

Z méjho pohl'adu diplomantka spifia véetky predpoklady na udelenie magisterského
titulu.
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