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DEFINICE ZADÁNÍ
Projekt vychází z definice několika krizových situací sídliště. Za prvé je už v základní koncepci bydlení v zeleni silná stopa „města pro auto“ (Autogerechte Stadt), což je patrné v dominanci, předimenzování a ve vybavení velkých ulic jako silnice a „proudovky“. Koncepce se prosazovala v pozdních padesátých a raných šedesátých letech pod vlivem amerikanizace. Šla ruku v ruce s redukcí pracovní doby, rozvojem individuální dopravy a zesilující touhou lidí po migraci do víkendové, mimoměstské zeleně. Kvantitativně je za druhé sice všude dost zelené plochy, ale jedná se o fragmentovanou zeleň, chudobně osázenou, minimálně udržovanou a s nejasnou prostorovou definicí. Je to park, hájek nebo jenom distanční meziplocha pro psy (Hundekacke-Grün)? Třetí krizi vidí projekt v dominanci neměsta bez jakékoliv pro nás dnes důležité urbanity. A čtvrtou krizi sídliště nachází projekt v koncepci samé mašinistické moderny, jejími skulpturálně a solitérně rozházenými deskodomy – paneláky, křečovitou dvoustranností a fixací na slunce a přehnanou oblibou v industriální sérii a betonové syrovosti.   
Mnohotvárnost krizových sfér si vynucuje velmi široký perimetr pohledu i zásahu, patrně přesahuje možnosti i tak nadaného jedince jako je autor projektu. V realitě by takové zadání vedlo k teamové spolupráci s mnoha experty.

STRATEGIE ŘEŠENÍ
Za prvé jde o posílení světa chodce, uživatele veřejné dopravy a cyklisty. Individuální doprava se musí disciplinovat, dominance a velikost silnic je nutné redukovat, parkování nebude všude, ale na koncentrovaných místech. Za druhé se město musí zazelenat formou životaschopné zeleně, která se dát užívat jako park, odpočinkový hájek, půvabná cesta pod korunami stromů nebo skejťácké hřiště pro aktivní generace. Za třetí se na specifických místech v sídlišti posílí urbanizace. Obohacení o elementy města není postmoderní rekonstrukce, zásahy udrží měřítko menšího městského centra a hodí se k modernistickému sídlišti. Celkově je potřeba zahustit počet bydlících obyvatel formou výškových obytných budov, které se kubicky dobře integrují do měřítka okolí. Podél důležitých ulic se posílí komerčnost a svět práce formou nízkých komerčních staveb s atraktívním parterem a venkovními konzumačními plochami. Za čtvrté vyžaduje syrovost moderny lokální nobilitaci. Zde se nabízejí štíty deskodomů jako místo zásahu. Ale i architektura komerčního světa bude nositelem silné urbanity a tvarové excelence.

PROPRACOVÁNÍ ŘEŠENÍ
Nová koncepce řeší první krizi, dopravu, dominanci aut a parkování. Rozvine se veřejná doprava, proudovky jsou alejové ulice, parkování se koncentruje, nižší budovy podél ulic odhlučňují vysoké obytné deskodomy v pozadí. Logicky chybí plauzibilita dopravního propracování. Projekt se za druhé velmi intenzívně věnuje krajinářské excelenci, nabízí velkorysé chodníky, mnohotvárné parky, zelené ostrovy, hřiště a esplanádové aleje, zesiluje dnes už existující zelený pas napříč sídlištěm. Architektura veřejného a poloveřejného prostoru je nejsilnějším elementem projektu. Hloubka propracování je správná a převyšuje propracování ostatních elementů urbanismu a architektury. Urbanizace a zahuštění jako třetí řešení sídlištní krize se děje pomocí laterálních náměstíček a náměstí, vertikálních domů, nízkých dlouhých staveb pro služby a komerční využití, štítovou přístavbou deskodomů. U staveb překvapuje silná výtvarná stránka a slabá celistvost propracování a nepravděpodobný realismus. Výškové stavby s tak extrémním poměrem hrubé podlažní plochy a kubusem se staví na konci Manhattanu, kde chybí prázdné pozemky a tržní poptávka navyšuje cenu kubického metru výstavby, a kde je každá sofistikovaná struktura zaplatitelná. Je určitě, za čtvrté, možné proměnit profánní deskodomy v elegantní modernu. I zde projekt nadhodí správný tematický míček, projektovaná architektura je na první pohled dobrá v proporcích a rastru, ale nedokáže tu kvalitu doložit jako přiměřený, tržně pronajatelný půdorys. Volená architektura působí samozřejmě v daném kontextu a hledá “solution élégante“.

ODEVZDÁNÍ ŘEŠENÍ
Obrazy a plány jsou tak profesionálně navrženy, že jejich informativní obsah nám lehce vysvětlí, o co autorovi jde, a tím usnadní naší kritiku. Současně nás jejich sugestivní melodie může strhnout. I přes enormní velikost perimetru a mnohotvárnost témat a motivů je autor schopen prezentovat projekt na velmi fascinující úrovni. Ano, vidíme, že nejde všude do velké hloubky propracování, ale to jsme už tušili, když jsme poznali zadání. Proto projekt nemůže dosáhnout nejvyšší excelence. Vertikální domy působí mladistvě anebo jako nostalgie postmoderních iluzí. Ale tendence většiny ostatních témat a odpovídajících obrazů města a architektury jde určitě správným směrem. 


ZNÁMKOVÁNí ŘEŠENÍ
Kontext			1	koeficient 3
Urbánní prostor		2	koeficient 2
Architektura			2	koeficient 3
Propracování			2	koeficient 2
Konstrukce krajiny		2	koeficient 2
Odevzdání			1	koeficient 1
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Výpočet			1.69
Celková známka:		2
