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PRIZEMIE
Prizemie je nazev diplomové prace Adama Lisky.

Téma Prizemie absorbuje diplomantovu fyzickou zkusenost a reflexi danou autentickym
zplUsobem byti. Podstatna je i rovina symbolicka a mentalni. Citova vazba, doslova
fixace na fyzicky objekt a interiér. Formalni a obsahovy ramec je dan konverzi iluzivni
podoby realného predmétného svéta a emotivni predstavy do obrazové plochy.
Dilezita je rovnéz pozice subjektu vidi senzitivné chapanému objektu v kontextu s
Casto az terapeutickym Gcinkem kresby, propojené s technikou otisku, alchymazi.

Hranice zobrazovani osciluje mezi urcitym typem subjektivity vnimani, oko a zrakovy
vjem, jeho podstatou je binokularni vidéni dané specifickymi pravidly vnimani
trojrozmérného prostoru a jeho predefinovani. Druhym je monokularni zpGsob
dokumentujici realné v jiné prostorové a casové kvalité. Svétlo jako fyzikalni zakon je
mozné zobrazovat dvojim zplsobem, pomoci predstavy a jejiho kresebného zaznamu,
tzv. kresba podle oka, nebo pomoci optického nastroje, v tomto pripadé castecné
digitalni technologii.

Adamovo vidéni osciluje mezi optickym a fotografickym vnimanim svéta, v praxi
zaznamenavajicim i to, co oko nevidi nebo nema potrebu registrovat. A presnosti
oka danou zkusenosti. Tento princip povazuji u Adamovy diplomové prace za
nejpodstatnéjsi. Cilem neni zdtraznéni narativni slozky dila, ale pohled do prostoru
meditativni a gestické jednoty. Hleda alternativu pro pochopeni sebe ve vztahu

k obecnym zakontm svétla — svéta a prostoru v ném, jednoduse pomoci optiky a

perspektivy zviditelnit své vlastniho ,stanovisté".

Jeho vizualni fec je urditym typem alchymie, legitimizujici zvyraznéni vlastni obrazové
artikulace v kontrastu s obecnou teorii. | kdyZ je hranice obojiho ¢asto témér nepatrna.
To je jeden z divodu uréitého napéti odkazujiciho k meditativni ¢innosti v opakovani
stale stejného, rozdil je patrny v moznosti stejného naladéni. Dulezité je procesualni
hledisko vzniku dila, zkuSenost s prostorem uvnitr obrazové plochy. To odkryva urcité
principy a specifika souvisejici s vyrazovou kvalitou dila.



Kresba a jeji spolecné sdilené kresebné formy, uchopené didaktickou pripravou,
nabizeji diplomantovi i divakovi pohled zpét do samotné technologie kresby, do jeji
teorie a praxe, ale také do jeji casové a emocni struktury a posloupnosti. Zviditelnuji
Adamovy vlastni principy, zavislé na senzitivnim hledisku, asociaci a reflexi. Legitimuji
mnozinu vizualnich dat, nezavislych na obecnych principech viditelného svéta. Méni
védomeé i nevédomeé prvky reality ve strukturu vlastnich zobrazovacich znaku a jejich
vztaht. Ty jsou Casto identifikovatelné prostfednictvim jiného média. V tomto pripadé
technikou alchymaze.

Technika grafiky je komplexni metoda vytvareni obrazu specifickymi zplsoby tisku. Ve
spojeni s touto diplomovou praci je vyznam otisku spiSe sekundarni. Jde o transport
urcitého stavu obrazu pomoci digitalniho prenosu. Co se tyce kvality tohoto procesu,
jde spisSe o esteticky atraktivni zvyraznéni otisku redukovanim ptvodni kresby do jeji
zjednodusené formy, coz je obecny graficky princip vytvarejici urcity typ stylizace
abstrahovanim.

Za dulezitéjsi povazuji procesualni aspekt, pfi kterém je alchymaz diivodem pro
prehodnoceni minulych postupt kresby a aktivujici vice diplomanttv intuitivni pFistup.
Vyznamnym faktorem je i samotny kresebny vykon, jehoz kvalita je nezavisla na formatu
a ktery presvédcuje svoji monumentalitou.

Diplomovou paci povazuji za zdafilou a obsahové i formalné jednotnou a presvédcivou.
Hodnoceni: vyborné
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