Hodnoceni diplomové prace - Oleksandr Martsynyuk
Ateliér Intermedialni tvorby I 2020/2021

Oleksandr se poprvé objevil v nasem ateliéru pred tfemi lety. Absolvoval u nas staz z ateliéru NM II. V té dobé pracoval na
3D animaci, ktera vychazela z autorského textu — povidky, popisujici mize zacykleného do monotdnni kancelarské
préace (ndzev videa ,-9,87 2019 — minutdz 6:27). Rezignovany muz, v ni vypravi pfibéh propadu do samoty.

Hlavni postava — zaméstnanec, se v anonymnim davu postupné proménuje v ,¢vachtajici vazelinu” (slova postavy).
Opakujici se kazdodenni ritudly prerusi az setkani s kolegyni ve fronté na kdvu. Pocit uvéznéni ve vlastni roli, ze které se
nelze vymanit, je v pfibéhu umocnén monoténnim hlasem vypravéce. Diplomant suverénné modeluje ve 3D
programech, osvojil si kromé 3D tisku i pokrocilou ,lip sync” technologii a hlavni postavu pfibéhu namlouval skenovanim
vlastni tvére. Vizualita 3D animace je expresivni, je z ni citit silny vplyv estetiky pocitacovych her. Oleksandrovi se presto
podafilo vytvofit sugestivni kompozici s ¢itelnym autorskym otiskem.

Ukdzky videopraci: Alexandr Martsynyuk (vimeo.com)

Ve svém dfivéjsim videu, které nese nazev pocitacové hry,,NBA2K17* (délka 4:18, 2017) také figuruje muzska postava.
Pomalu a témér nehybné rozjima u stolu. Herecky akt hlavni postavy je postaven na minimalni zapletce, ktera si hraje

s paradoxy virtualniho a fyzického svéta. V tomto videu Oleksandr vyuziva mnohem abstraktnéjsi zvukovy podkres a je to
ku prospéchu véci. Videoanimace je opét vizualné a zvukové velice plsobiva.

Pro Oleksandrove dfivéjsi prace je pfiznacné, ze vychazi z vlastnich osobnich prozitkl (,How does son see it ,How does
mother see it”2017, ,Inner Window” 2016). Lidské télo je opakovné vystavovano rozkladu. Kize, svaly a kosti, které drzi
pohromadé nase vzpominky, jsou v Oleksandrovych videich natahovana az k roztrzeni. Fyzickou nehmotnost 3D objektd
dokaze diplomant vystavit deformacim, které vytvareji prekvapivé télesné formy. Podobné jako skupina tvidrcd, napfiklad
Ed Atkins, Saskia Olde Wolbers, Yves Netzhammer, ve své tvorbé propojuje autenticky hlas/zaZitek s pocitacové
generovanym obrazem. Ten, le¢ vytvoren studenou technologii — kldvesnici, mysi a monitorem — promlouva k divakiim
svou prekvapivou télesnosti.

Pro diplomovou praci ,AirBreath” si zvolil médium 3D tisku, ale vychodiskem je mu opét vlastni kratkd autorska povidka.
Diplomant predstavuje sérii objektd, které mame vnimat jako rekvizity. Jsou to nastroje smysleného zemédélce,
obdélavajiciho pole s pomoci pokrocilé technologie. Korzet, strasdk a oraci bota, slouZi k sofistikované formé péstovani
plodin. Oleksandr(v text kon¢i roztrzkou, mezi zemédélcem a strasdko-robotem natahujicim se o presny pocet
nasbiranych rajcat. Text nepopisuje katastrofickou vizi, ale prosakuje z néj technooptimismus smichany s lehkou ironii. Az
na to, ze diplomant podcenil textovou ¢ast své diplomové préce, hodnotime autorsky text kladné. Je bohaty na obrazy a
dotyka se nasi kazdodenni reality. Na jedné strané bazime po fyzickych prozitcich (manicka vasen pro horska kola,
adrenalinové cestovani, uték z velkomésta a trend farmariskych biopotravin), na strané druhé si uzivame pohotovosti a
komfortu aplikaci ukazujicich ndm nejkratsi cestu domd, nejspolehlivéjsi tenisky, nebo recept jak si uprazit vlastni kavu.

Technologie nami prorlsta a Oleksandr to pfijima jako novou kvalitu, ze které lehce béha mraz po zadech. Digitalni
nastroje mohou byt, v rukdch nekontrolované moci, zneuzity. Pokrocilé algoritmy nds, podle nasi konverzace s prateli,
tfidi na konformni obcany a na podezielé bufi¢e. Mohou upozornit bezpe¢nostni slozky a ty mizou zasahnout. Data
z nasich zdravotnich karet nds mohou znevyhodnit pii zadosti o pajcku, nebo zaméstnani. Oleksandr si je téchto rovin
védom a v jeho predchozich pracich deziluze prosakuje o néco vic.

Predstavovana diplomova prace, presto ze vznikala v lockdownu, je optimistickym a spiSe konstruktivnim gestem. Je
otézkou jak se vyrovnat s tim, Ze jsme se stali zase o néco hybridnéjsimi bytostmi. Oleksandr Martsynyuk se v zavéru
svého studia soustredil a vytvofil obsahové a vytvarné zralé komplexni dilo. Az na zminénou vytku k textu diplomové
praci, hodnotime Oleksandra zndmkou vyborné a piejeme mu hodné sil do profesionalniho uméleckého zivota.
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