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Markéta Soukupová

Markéta Soukupová si prošla během studia několika fázemi práce, které se ji nakonec nějak spojují v její diplomové práci. Souvisí to určitě i s tím, že se dostala do několika poměrně různě fungujících ateliérů, ať už v Ostravě nebo zde na AVU. Také je to ale tím, že její práci je jistá těkavost vlastní, sama zmiňuje vtip, mem, jako nějakou metaforu ke které svou práci připodobňuje. Zároveň si je dobře vědomá toho, že každý vtip či historka, může zůstat silnější ve své nedořečenosti, tezovitosti a nejasnosti. 

     Nabízí nám tuto tezovitost a bezprostřední neuchopitelnost svého projektu, jsme samozřejmě zahrnuti také tím, co se jí bytostně týká. Má zájem o sociální fungování společnosti, o spravedlivé využití našeho času, o zbytečnost a destruktivnost repetitivnosti našeho fungování. Její optikou to ale není úplně “jen” komentář. Dosahuje přes všednost a banalitu témat, se kterými pracuje, nějakou osobitou a trochu jinou poetiku.. 

     Bavili jsme se o různých způsobech malby, o tom jak knihy (manuály) zapojit do instalace, nakolik jim přisoudit samostatnost atp. Nedílnou součástí její práce je instalace, rozhodla se využít torza totálně dosluhujícího ateliérové skladu. S “rukodělností” a vůbec výrazným prvkem DIY, je její práce spojená již delší dobu, přes všechny ty prkna a šrouby je to jako bychom se ocitli v nějakém jejím manuálu přímo, jako by ta činnost, kterou popisuje, byla stejně tak důležitá jako zbytečná a prodělečná. Obrazy a kresby jsou podobně torzovitě instalované, stále nás staví do situací kdy z celkové práce, příběhu, filmu, obřího tvora vidíme jen kousky a z nich se dohadujeme na celkový tvar, příběh nebo se snažíme zahlédnout postavu, která nám stále trochu uniká. Hrdinové skautských příruček připravující nocleh v přírodě a přenášející zraněného kamaráda, postavy z verneovek nebo jiných dobrodružných knih, jejichž zobrazení jsou uvozena vytrženou větou, party zmateně se motajících ať už nalevo nebo napravo postávajících týpku, dělníci nebo policajti atd. Také její teoretická část je velmi příznačná k jejímu vnímání, z teorie se stávají příběhy, které bezprostředně žijeme...

     Pracuje také ve dvojic s Alex Petrovou (Pink Flamingos), jsem zvědavý jak bude fungovat tato hra. V minulých projektech byli diváci stavení do role hráčů, kteří se trochu propadli v čase a na svém PC našli hru, o které vůbec nevěděli, že ji tam mají. Jen připomínám, že Markéta také často pracuje s animací, její hra o sexistických a rasistických vtipech měla svou zvláštní silu umocněnou ještě instalací v galerii FAMU.

     Její obrazy jsou malovány poměrně zkušeně a s jasným odkazem ke grafice a grafické činnosti, která je jí asi blízká. Snaží se používat barvy tak, aby ji to přišlo nějak přirozené. Je jasné, že i tady je její vkus, ona sama je pro obrazy hlavním měřítkem, zároveň se obrazy kvalitou mimoděk přibližují k některým malířům nějak banální realitu zachycující (třeba J. Sopko, A. Nikitinova...). Připomínám, že do ateliéru malby III přešla z ateliéru intermedia II...

     Markétina práce je velmi zajímavá, osciluje na hraně parodie, je možná trochu otázkou do jaké míry se nám podaří s celým projektem identifikovat, ale předpokládám (píši tento text před dokončením instalace), že bude schopen diváka nějak dál vtáhnout a nabídnout možnost neočekávané participace. Je také důležité, že na instalaci spolupracuje s Adrainem Altmanem.

Byli jsme rádi, že Markéta strávila tři roky v ateliéru Malba III. Je to člověk který se stále dotazuje, je schopná formulovat to, o co ji jde a zároveň neztratit ze zřetele důležitost nějakého tajemství, což je v umění asi pořád nejdůležitější... 

Její práci pokládáme za velmi zdařilou a hodnotíme stupněm 1. 

Josef Bolf, Jakub Hošek, Nik Timková

