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Diplomová práce Adama Rady sestává z úctyhodného množství obrazů. Zachycují krajiny spatřené v prostředí Google Earth. Tyto krajiny jsou následně ve třech velikostech přemalovány na plátno. 
Nejsme si jisti, zda volba konkrétní velikosti má nějaký koncepční či hierarchický základ. Spíše se zdá, že pro bližší záběr bylo zvoleno menší plátno a analogicky pro záběr širší to větší.

Obrazy využívají platformy Google Earth k aktualizaci žánru plenérové malby. Specifický úhel pohledu na zvolený výjev se nachází v úzkém rozhraní mezi satelitní mapou a street view. V tomto přechodu je krajina dílčím způsobem budována jako hrubý 3D model, na nějž je natažena fragmentární textura satelitní mapy. Výsledkem jsou deformované městské výjevy napůl cesty mezi tekutostí a krystalizací.
 
Obrazy jsou namalovány hladkou iluzivní malbou. Přičemž její efektnost je často narušována malířskými šumy a zlomy ve struktuře zobrazovaného. Dalo by se namítnout, že obrazy jsou jaksi krotké. Zlomy by mohly být ostřejší, přechody hladší, bylo by možné jít i nad rámec lazurní malby. 
Ale současně je podle našeho mínění důležité, že se Adam nesnaží nadbytečně estetizovat svůj koncept. Našel svoji autorskou míru, které se nemusí zcela překrývat s divákovou. Vždyť každému dílu chybí k dokonalosti nějaký ten díl, vždy je možné malbu dovést dále, k větší divokosti, hladkosti, nevídanosti. Současně každý nezdar je nabit potenciálem. Vždyť (sebe)kritika je hledáním škvír kudy dovnitř může vletět démon nového.
 
Adam Rada se ve své práci dotýká mnoha příznačných rysů naší situace. Zdánlivé globální dostupnosti obrazů i konkrétních míst. Odlišnosti fyzické zkušenosti s místem a s obrazy místa. Zároveň do jisté míry pochopitelné tendence obojí směšovat, či alespoň po okrajích rozostřovat. Je neopominutelným faktem, že jen obtížně můžeme docenit míru vlastního ovlivnění současnou technikou. Stylizace Google Earth cosi velmi podstatného říká i o našem pohledu, o tom, jak se zmocňujeme svého okolí, 
jak jej chápeme. Hranatost modelů může být pichlavě zraňující a zároveň křehce balancující 
na samé hraně zhroucení. Nelidské, i jímavě patetické.
 
Vždy se nabízí otázka, proč je dobrý nápad přefocovat výjevy z Google Earth či je dokonce, pánbůh chraň, přemalovávat. Pro nás je však vztah k dějinám malířství, ke stylům minulosti jako jsou třeba kubismus či futurismus, tím, co dává obrazům jejich nejvlastnější smysl. Porovnávají se zde různé systémy zobrazení, odlišné technické prostředky, jiné souvislosti. Možná by bylo možné s nadsázkou mluvit o apropriaci. Přemítat o tom, že kopie má vždy více významů než originál. Rozvažovat 
nad světem, který je zahlcen kopiemi, stále více komunikující a čím dál podobnější, diverzitou gentrifikovanější, zaměnitelnější. Ale možná skepse není na místě, vždyť i brněnská a pražská umělecká scéna se prý liší. Nebo si to alespoň rádi domýšlíme. Vždyť nám dává smysl, pokud jsme součástí čehosi jedinečného. Asi záleží na odstupu. Dole se člověk potí, vyměšuje, pochutnává si na levném salámu, nahoře je povznášen k planetární odpovědnosti, zahrnut jako jeden pixel do obrazu velké historie.
 
Každopádně se domníváme, že Adam udělal ve své tvorbě velký krok vpřed. A to včetně textu, 
který k diplomové práci přináleží. 
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