Oponentsky posudek na diplomovou praci Martina Lacka Portrait generator

Martin Lacko jako své diplomové dilo vytvoril interaktivni hru uréenou pro prezentaci v galerii
nazvanou Portrait generator. Jednoducha hra v primarné cernobilé grafice je ironickym komentarem
k proslulé debaté na téma, co je a co neni uméni, pfipadné co je dobré uméni. Proceduralné
generované obrazy zdmérné nabizeji humorné ,, porouchané” kresby obliceja s rlizné posunutymi
prvky tvare, zasazené do prostiedi s dalSimi, leckdy rozpohybovanymi bytostmi. Interakce hrace
spociva jednak v odpovédi na otdzku poloZenou na kazdé obrazovce (ls it art? Is it diploma thesis?
apod.), kde mGze odpovidat jen ano/ne, jednak v prizkumu danych obraz( a hledani zpisobd, jak je
ozivit a pozménit (od otaceni nosu pres zvétsovani ¢i zmensovani nékterych elementl az po obcasné
sttileni mezi postavickami). Svét, ve kterém se ocitame, je vtipny a bizarni. Svou chaotickou vystredni
vizualitou, zdmérnou ironickou nedokonalosti a jemnymi aluzemi na herni konvence mi pfipominal
dokonce trochu dila tvircd, jako jsou Jack King-spooner nebo Mason Linderoth.

Téma definice uméni a jeho hodnoceni je v Portrait generator nahlizeno jako véc ndhody, doslova. Je
véci ndhody vloZené do herniho algoritmu, jak bude ¢i nebude vypadat ten ktery obraz, ktery se pred
nami objevi. Pocitacové generované uméni, nahodné seskupujici predem definované prvky, je v této
hie stejné tak oslavovano jako radostny miSmas a stejné tak parodovano. Cilem nebylo, zda se,
vytvorit na prvni pohled uchvacujici, esteticky vypulirované digitalni obrazy, ale ponechat jim naopak,
navzdory tomu, Ze jsou generované v programu, lidsky dotek spocivajici v jemné absurdité a
rukodélné nedokonalosti (nékteré z obli¢ejd ve své ,chybovosti” a jednoduché grafice ptipominaji
détské kresby).

Volba, pred kterou jsme stavéni, tedy zda uzname ¢i neuzndme dany obraz za umélecky a kvalitni, je
ve své binarnosti pfilis jednoducha a zavadéjici a také nas soucasné upozorniuje na princip nahody,
ktery se za ni skryva. Pro¢ by mél ndhodny navstévnik galerie rozhodovat o tom, zda je dand véc
umeénim ¢i ne? Na druhou stranu, kdo jiny tedy? Ale zaroven: co se vlastné méni tim, kdyz
rozhodneme, Ze néco je nebo neni uménim? At se v tomto dile rozhodneme jakkoli, hra nam vzdy po
deseti kolech jen podékuje za nazor. PfestoZe se zde pocitd skdre kladnych a zapornych odpovédi,
zda se, Ze nic moc neméni. (Kdyz jsem odpovidala jen ano, zacaly se mi v obraze obcas objevovat
interaktivni koberce, to je jedind zména, kterou jsem vypozorovala, kdyZ jsem se snaZila hrat rGznym
zpUsobem.)

Skutecnost, Ze autor zvolil coby primarni médium pocitacovou hru, prinasi do dila dalsi podstatnou
rovinu. Zatimco vytvarné uméni o sv(j status uméni jiz ddvno nebojuje, a to véetné rlznych
konceptualnich a radikdlné neobvyklych dél, které se objevuji v galeriich a jsou tim coby uméni
legitimizovany, u pocitacovych her je situace jina. Pro velkou ¢ast spolec¢nosti stale predstavuji jen
zabavu pro déti a nikoli novy vyjadrovaci prostfedek — ptat se na otazku, zda se jedna o uméni,

v médiu hry tak ziskava na specifické intenzité. Téma statusu uméni se tu vyjevuje pravé jako urcita
hra, kterou spolu hrajeme coby umélci, kritici, recipienti — hra zdbavn4, ale trochu nesmyslna a
aleatoricka. Martin Lacko se touto svou diplomovou praci viazuje mezi nékolik malo dalSich umélcq,
ktefi vyuZzili herni médium pro vice ¢i méné subverzivni a vtipnou reflexi urcitych zakladnich
konstitutivnich mechanismu svéta umeéni, viz napriklad série videi Palle Torsona a Tobiase Bernstrupa
Museum Meltdown (1996-1999) anebo série kratkych her Pippina Barra (The Artist is Present /2011/,
The Art Game /2013/, The Stolen Art Gallery /2015/).



PrestoZe mé Portrait generator bavil svou vizualitou i tématem, na druhou stranu musim Fict, Ze coby
hracka/recipientka bych ocenila, kdyby hra byla komplexnéjsi. Tato vétsi komplexnost mi chybéla jak
na strané hernich mechanik, tak na strané reflexe tématu statusu uméni. Co se tyce hratelnosti, tak
dilo plsobi preci jen pfilis stereotypné, vycCerpa se po nékolika minutach. | kdyzZ jsem zkousela hrat
rGznymi zpUsoby a méla jsem radost z toho, Ze jsem objevila mj. nékolik klobouk, riizné barevné
prvky, citaci Chomskyho apod., neni zde Zadny znatelny feedback ze strany hry, Zadny vyvoj. Pfestoze
vidy po deseti obrazech nasleduje text ukoncujici jakoby jednu sérii, hra nefunguje na principu
levell, ktery zname z her — v dalsi desitce nas neceka nutné néco nového éi slozitéjsiho,
nepostupujeme od néceho nékam. Chapu pfitom, Ze u dila umisténého v galerii Ize ocekavat, Ze
kazdy navstévnik stravi s hrou chvilku, pdrkrat klikne odpovéd, dostane se k ¢erné obrazovce, jez
zakoncuje kazdou desitku, a asi pljde nasledné dal, nicméné stejné mi bylo lito, Ze mi hra
neumoznuje nofit se do ni hloubéji a zkoumat néjak smysluplné svoje skryté algoritmy, o nichz
Martin Lacko piSe ve svém doprovodném textu.

Vétsi komplexnost by se mohla také objevit skrze hlubsi rozpracovani otazek, jez ndm hra klade.
Napt. by mohla vice ménit dotazy, které se uzivatele ptd, vic reagovat na jeho odpovédi, pfinést vice
komentaru (ja objevila jen Chomskyho a vétu o potiebé chopit se vyrobnich prostfedk(). Mohla by se
rozvinout do hravého interaktivniho eseje, ktery by mne mohl provokovat jit v mém vlastnim
uvazovani dal nez za relativné prosté zpochybnéni postupli definovani uméni a jeho hodnoty. Nebo
by mohla byt vice rozpracovana a variabilni ve své komedialni roviné. V soucasnosti je pfi hrani
mozno dospét tieba az k absurdnimu dotazu Is it ant?, ale jinak dilo spisSe jen variuje, zda se, dokola
dvé tfi stejné otazky.

Je mi pfitom jasné, Ze prestozZe hra vypada na prvni pohled jednoduse, stoji za ni obrovské mnozZstvi
prace. Aby bylo mozné dospét k sou¢asnému tvaru, bylo potfeba zkombinovat dovednosti hned

z nékolika rGznych profesi a je tfeba ocenit, Ze vysledné dilo funguje technicky bez problém a
prezentuje jasnym, srozumitelnym zplsobem autorovu vizi.

Diplomovou praci Martina Lacka doporucuji k obhajobé a navrhuji hodnotit — pro jeji chytrost a
zabavnost, ale zaroven pro preci jen trochu mensi komplexnost — zndmkou velmi dobre.
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