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Jednotlivé naméty diplomové prace jsou syntézou pohadkové nalady a
vesmirného surrealismu. V malbach slucuji atmosféru kosmického prostredi
s fantasy estetikou. Vysledné vyjevy vychazi ze zkuSenosti pfedstav na poli
fantazie a bezprostfedniho vytrzeni z bézné reality. Tento zazitek u mé
zacCina zdlouhavym pozorovanim gestické abstrakini podmalby, které
imaginarniho kosmu plného nezvyklych vizualnich asociaci. Vesmir je pro
mé metaforou, ktera v diplomové praci hraje roli neomezeného prostoru
urCeného ke ztvarnéni neskuteCného a vysnéného, a zaroven nabizi
moznost volné hry. Samotny nazev diplomové prace narazi na kapitolu
Europa knihy 2010, Druha vesmirna Odyssea od A.C. Clarka. Posadka
pfistane na jednom z jupiterovych mésicu - Europu - a zvola vétu: “Na
Europé je zivot!”. V podpovrchovém oceanu Europy spatfi pozoruhodné
tvory v dosud nevidénych podobach. Posadka charakterizuje pozorovatele
fantazijnich svétd, vesmir a ocean pini roli svobodného pusobisté, neboli
platna, na néz se promitaji obrazy podvédomi a snéni. V malbach popisné
ilustruji exkurzi do nemyslitelna a zachycuiji stfipky vizi spankovych vyletu
utkvélych v paméti, nebo davno zapomenutych vjemovych abnormalit,
vynorujicich se z podvedomi béhem meé prace. Fascinace imaginarnimi
svéty u mé zacala jiz v raném deétstvi, straveném ve strycové ateliéru, kde
mé zaméstnaval zakreslovanim vymyslenych postav a zvifat do papirl s
rozpitymi skvrnami. Znamenaji pro meé kazdodenni, mozna az prehnané
snilkovstvi. Zvolené téma podtrhuje zaujeti cizimi svéty v protipolu vU i
vSednimu védomi, okouzlenim Ze se muze objevit jina struktura/systém
zivota, ktery mé dava nadéji ve zmeénu nékdy toporné neménné reality.

Pdvodnim zamérem diplomové prace bylo vyvolat v divakovi pocit role
pruzkumnika fantasknich planet. Podobného, jako je maly Viadimir Smolik z
kresleného serialu, putujici vesmirem ve spole¢nosti svého psa Zora. Tento
dojem mél utvrzovat promalovany ram imitujici kabinu kosmické lodi. Prvni
obraz se drzel pravidel zamysleného konceptu. Vysledné platno vSak
zdaleka nenapliovalo vysnénou predstavu. DalSi dvé malby se odebiraly
jinym smérem. Samy o sobé& svou pusobivou jednoduchosti pretahovaly
divakovu pozornost do ciziho svéta. Planované pfimalovani ramu kabiny
jsem tak shledala za prebyteCné a prvni obraz vyradila.

Nutno zminit, ze prvotni tfi malby v sobé nesly jakousi strnulost a barevnost
se jevila jako zastfeny bahnity odér. Prilomem byla ¢tvrta malba “Erupce a



inverzni zemé&”. Zde se barevnost vycCistila a kompozice pusobi znatelné

T &

Béhem svého studia jsem uz u predchozich maleb pracovala také se svymi
vlastnimi autorskym texty. Nahodilé kompozice plné znaku, zdanlivé bez
vzajemnych logickych vztaht, jsem vzdy zpétné ucelila vykladem
jednotlivych symbolu (princip typicky pro vyklad sni) do koneéného psaného
slova, jez rozkliCovalo chaoticky dé€j a vytvofilo smyslupIngjSi celek. Tento
doplnék mél pro mne rovnéz terapeutické ucinky. Rozhodla jsem se pouzit
vlastni povidky, které by suplovaly ono navozeni dojmu pruzkumnika, jak
bylo prvotnim zamérem. Kazdému obrazu nalezi jedna povidka, a ta provazi
divaka pozorovanym déjem.

Predstava koneCné instalace pro mne zahrnovala pas rozmérnych
Ctvercovych olejomaleb identického formatu, doplnéné dvojici mensich
“oddechovych” obrazu. Tento horizontalni pas plynule doprovazi divaka jeho
navstévou od jednoho svéta k druhému. Rozmanité formaty by jej nemély
zbytecné rozptylovat od zazitku z kompozic.

DelSi dobu se zabyvam olejomalbou na platné. Tato technika byla pro urCeny
vizual nejvhodnéjSim adeptem. Nabizi moznosti jemnych pfechodu, diky
nimz mohu dosahnout kyZzené uhlazené formy. Povidky samotné budou
prezentovany v podobé mluvené audioknihy. Zarodkem této myslenky byl
samotny proces malby, béhem kterého jsem konstanté poslouchala
namluvené sci-fi knihy. PfiSlo mi, ze verbalni doprovod poskytuje malbam
hlubSi pusobivost a mé samotné umocnil a usnadnil pfesun do jiného svéta.
Audiokniha vznikla ve spolupraci s Eduardem Barochem, ktery mi pomohl s
technickou slozkou nahravek a jejich naslednou postprodukci. Jejich
vypravéci pak propujcil hlas Vojtéch Jasansky a doplhkové dialogy namluvila
Judita Cisafova s Janem Ulicnym. Timto bych zaroven chtéla vSem vySe
zminénym podékovat za vielou ochotu a tuze pfijemnou spolupraci.

Inspiracni zdroje diplomové prace se tfisti v rozmanité kolazi. S pfihlédnutim
k surrealistické metodé, kdy ponechavame volné pusobit poletujici a
nahodile se vynofujici viemy, se neni ¢emu divit. Obraz “Méli bychom si
pohovofit” odkazuje k niternému prozitku tykajiciho se ztraty blizké osoby,
coz prave jesté priléhavéji dovysvétluje pfilozena povidka. “Chumli¢ na
vandru” je archetypem pohadkové Barbuchy, jejiz vznik ovlivnil poslech
skladby “Panuska” od Master's Hammer i Panuskova dila samotna.



“Okrasné meésto” vykresluje zmét postav, jejichz podobu podnitilo mé détské
trauma z neumysiného sledovani filma Jifiho Trnky, zejména Kybernetické

babiCky. “Erupce a inverzni zemé&” se jako prvni pfiblizuje obecnéjSimu
malifskému zanru, v minulé dekadé definovaného jako “Raypunk”.

,Raypunk je zanr, ktery vidi souvislosti, podobnosti a mosty mezi netradicni
a od reality hodné odpoutanou sci-fi (nebo science fantasy) a svéty
surrealismu, magického realismu, psychedelické zkuSenosti, mytologie a
sna.”

Dulezitym inspiraénim zdrojem pro mé byly dva animované filmy, které
rovnéz spadaji pod tento zanr, Heavy Metal 1981 a Divoka Planeta 1973. Z
malifa bych jmenovala Chrise Achillea, Jeana Girauda, Cazu, Maxe Ernsta,
Leonoru Carrington nebo Julia Hoffmana.

Kulisy mého détstvi a dospivani jsou definovany estetikou sci-fi a fantasy.
Filmy jako Hvézdné Valky, Vodni svét, Planeta opic nebo Vesmirna
Odyssea, komiksy Lobo nebo Tank Girl a romany A.C. Clarka, Raye
Bradburryho €i Kurta Voneguta tvofi svet, do kterého se neustale rada
vracim, a ktery pro mé navzdory zdanlivé brutalité predstavuje konejSivy
ukryt. Zpétné si uvédomuiji, ze zminénou estetiku mam vrytou hluboce pod
kdzi. Moment, ve kterém se tato CasteCné neuvédoméla fascinace zacala
promitat do mé prace pro mé byl osvobozujici a nebala bych se hovofit o
¢emsi na zpUsob malifského coming outu. Po formalni strance mé pfitahuji
prvky jako jemné gradienty, akvarelova rozpitost, striktni kontury, ulesténost,
malirska efektarina, doslovnost, naddimenzovanost, heroi¢nost a virtuozita.
Atraktivita zanru spociva predevSim v jeho pfimém nenaro¢ném sdéleni,
udernosti a poctivé vydfenosti. Evokuje nostalgii po néCem, co jsme ani sami
nezazili a dokaze v Clovéku probudit detskou imaginaci.

V kontextu mé dosavadni tvorby povazuji diplomovou praci za zasadni co
do rozSifeni malifskych pfistupl a dovednosti a nové a zaroven ucelengjsi
nameéty. Jsem rada, ze se mi také podafrilo uplatnit a zkombinovat dosavadni
ovérené technicke postupy. Inspirativni pro mé byla rychlost vzestupu kvality
v procesu jednotlivych maleb. Na svou diplomovou praci se chystam plynule
navazat, idealné neustrnout a rozvinou vySe feCené motivy a formy.
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