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Private Jet

Plan hry

Moje prakticka magisterska prace je dilem kolektivu BCAAsystem ve kterém dlouhodobé
pusobim a pod kterym vznika pfevazné mnozstvi mych praci za posledni Ctyfi roky. Pro tento
konkrétni projekt jsme taktéz pozvali fadu dalSich spolupracovniki a spolupracovnic. Proto je
tento text misty psan v mnozné osobé.

Kratké video sleduje skupinu &tyf hracud rolové hry (dale larp), jez se pokouseji sehrat politickou
sabotaz. Ke splnéni svého cile se musi “probojovat” krajinou ukryvajici nejriznéjsi nebezpeci,
ktera musi pfekonat za pomoci DIY nastroju a postupu inspirovanych taktikami nejruznéjsich
aktivistickych hnuti. Prostorem je naviguje pata postava - jakysi Pan jeskyné (inspirovany
charakterem ze slavné hry Draci doupé), ktery je na dalku varuje pfed nastrahami a pfipadné
jim i poskytuje rady, které mohou pomoci v dalSim postupu. Cela dvoudenni cesta smérfuje k
hofe nad pfehradou, kde je ukryta tajna zbran. Diky ziskanym zkuSenostem a pfedmétim
dokazZou zbran prevzit pod svoji kontrolu a pouzit ji ke spIinéni svého cile, kterymz je sestfeleni
soukromého letadla nebezpeéného oligarchy, ktery, nic netusic, mifi na své obchodni jednani.

Herni svét

Narativ hry je situovan do blizké budoucnosti, kde se globalni moc zkoncentrovala do rukou
nékolika malo osob, které ziskali ekonomickou a politickou dominanci i nad narodnimi staty.
Jejich podnikani se jiz davno vymklo moznostem jakékoli regulace, v disledku ¢ehoz dochazi v
globalnim méfitku i k zotro€ovani pracovnich sil a devastaci planety a jejich zdroja. V rukou
téchto oligarchu lezi také vysoce vyvinuta technologicka infrastruktura, ktera jim umoznuje
generovat vesmirné zisky a zaroven sledovat témér kazdy pohyb na planeté. Jedna z osob této
uzké skupiny elit je hlavnim antihrdinou nasi hry.

Proti nému stoji radikalizované hnuti, které si zvolilo zoufaly a nebezpecny boj jako posledni
alternativu. Jejich rozhodnuti zauto€it na jednu z hlav utladitelského systému je pfedevsim
politickou manifestaci, ze odpor je stale mozny, i kdyz se mnohym situace jevi jiz jako
bezvychodna. K uspé&dnému zneskodnéni protivnika se vdak musi skupina vyhnout jeho
»vSevidoucimu oku“. Aby obesla vyspélé technologické sité, uchyluje se k témér tradiénim a
misty az primitivnim zplsoblm boje: Nosi podomacku Sitou vystroj (ktera tyto neo-partyzany
chrani pfed dohledem satelitt), masky a télové barvy, aby zmatla takzvané facial recognition
systems (systémy na rozpoznavani oblieje), vyuziva své znalosti pfirody pro vytvareni
maskovacich preparatl na pomezi biohackingu nebo pouziva vlastni téla pro konstruovani
improvizovanych, avSak ucinnych prakl. Nejedna se ovSem o formu techno-skepticismu nebo
neo-luddismu, ale o zpUsob, jak prorazit obranny systém odosobnéného a zarover
vSudypfitomného nepfritele skrze ,redesignovani“ béznych a dostupnych predméta. V duchu



spekulativniho designu Keller Easterling’ tak skupina nachazi nové vyuziti svého okoli, at jiz
kulturnich nebo pfirodnich objektl, za u€elem dosazeni politické zmény.

Samotny narativ je inspirovan postupy, jez jsme mohli nedavno pozorovat napfiklad pfi
protestech v Chile nebo v Hongkongu, kde u&astnici kreativnimi metodami obchazeli
technologie slouzici k disciplinaci ob¢anu a represim vuci protestujicim. Inspirace Larpem tak ve
videu nepfedstavuje pouze fotogenickou hru, ale jeho performativni skupinova forma zaroven
podtrhuje participaéni rozmér umeéni, které nesleduje pouze esteticke cile, ale ma také
spolecensky vyznam (viz Claire Bishop?). Vyuziva moznosti sdilené akce k podniceni kolektivni
imaginace, ktera muze mit i velice realny dopad. Ve videu zobrazena zespoda organizovana
komunita mifici na nejvyssi Zebfi¢ky hierarchie systému se musi dostat “ze dna [a illegality] az
na vrchol”, aby resuscitovala civilni spole€nost. Prozivany fikéni narativ se tak stava jakousi
laboratofi moderni revoluce, jez skrze spekulativni a extrémni variantu mozné budoucnosti
otevira otazky o mnoha jiz existujicich problémech dnesni spole€nosti. Radikalni a militantni
feSeni zde slouzi pfedevsim jako podnét k zamysleni, kam az mize politicka opozice zajit, i
kam jiz zasli jeji protivnici.

Dokumentace

Vysledna prace by se dala rozdélit do tfi navazujicich etap - pfiprava hry, nataceni a
postprodukce videa, pfiemz s kazdou Casti mame coby kolektiv jisté zkuSenosti, nicméné svou
narocnosti a rozsahem to pro nas byla nova zkusSenost.

Format larpu jsme zvolili Caste¢né jako strategii pro ziskani co nejvic autentického projevu
hercu/uc¢astniku, ale i jako metodicky experiment, v jehoz ramci by sdilena akce mohla rozsifit
imaginativni rozméry samotného dila. Z toho diivodu jsme formou hry pojali i pfipravu na
samotné nataceni, kdy jsme pro nase uc€astniky zorganizovali nékolikadenni workshop, kde
jsme se pokusili je co mozna nejvice dostat do jejich roli metodami pfevzatymi pfedevsim z
vySe zminéné fantasy hry draci doupé. S tim nam vyrazné pomohl Vojta Novak, kterého jsme
pfizvali do projektu jako Pana jeskyné - tedy Clovéka, ktery ma za ukol u€astniky uvést do jejich
roli, provazet je a pfedstavovat jim imaginarni svét, ve kterém se momentalné pohybuiji. Dalsi
fazi workshopu pak byla spole¢na pfiprava kostymu a vybaveni na zakladé charakteristik kazdé
postavy.

Samotné nataceni pak bylo kombinaci dvou tvlr&ich strategii. Prvni z nich se orientovala vice
dokumentarnim smérem a spocivala ve sledovani probihajici hry bez vétSich zasahu Stabu do
probihajich akci.. Herci se pohybovali prostorem a pfekonavali piekazky diky instrukcim
sdilenym pfes vysilacku Panem jeskyné. Druhy pfistup spoc€ival ve vice reZirovanych scénach
kdy jsme jiz aktivné zasahovali do nataceni a urcité momenty reinscenovaly za ucelem
seviengjsi a koherentnéjsi estetické podoby nebo smysluplnosti narace. Nicméné ani zde
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neexistoval scénaf, herci se primarné fidili charakteristikami svych postav a nutnosti reagovat
na vzniklé situace, které jim byli pfedstavovany situaéné.

Posledni fazi byla jiz postprodukce natoeného materialu - tedy prfedevsim stfih a doplnéni o
sekvence, které dovysvétluji celkovy pfibéh. Formalné jsme se snazili balancovat video na
hrané dokumentu o samotné hfe a fantasy/sci-fi filmu. Slo nam pfedevsim o to zachovat urgitou
trapnost ¢i komi¢nost (kterou Clovék zaziva pfi sledovani at jiz profesionalnich , tak
amatérskych zaznamu larpovych her), ale zaroven v dile zanecht i urCitou naléhavost a
akcentovat tiZivost svéta, ve kterém je vypravéni situované, a ktery s tim nasim sdili fadu
presah(.

Kofeny totohoto svéta, byt se jedna o fikci, mizeme totiz naleznout jiz v nasi sou€asnosti. Jak
muazeme vidét naprklad v textu Jamese Bridla New Dark Age, jiz dnes dominuji svétu tézko
uchopitelné komplexni technologické infrastruktury, jeZz dohliZzeji na nase Zivoty a formuji nasi
spole¢nost podle zaméru téch, ktefi maji ony infrastruktury v rukou.®> Podobné se pak snazi nasi
realitu — masivné vytvarenou skrze komputacni technologie operujici v globalnim méfitku —
popsat i teoretik Benjamin Bratton v knize The Stack.* Texty obou autort nejsou dystopickymi
pfedpovédmi nevyhnutelné budoucnosti, ale spiSe varovanim, ze bez uvédoméni si moci,
kterou tyto infrastruktury poskytuji svym drzitelim, nam muze jako spole¢nosti moznost byt
aktivnimi tvarci své pfitomnosti i budoucnosti proklouznout mezi prsty. Narativ naSeho svéta se
v8ak nachazi v Case, kde spoleénost jiz o tuto moznost davno pfisla, a kde jiz neni nazbyt nez
se na odpor postavit za pomoci radikalnich strategii a technologii, které jsou ze své materialni Ci
principielni podstaty vy&lenény z univerza dominantnich infrastruktur. Dullezitou strategii, kterou
vyuziva jak skupina fikEnich postav v ramci videa, tak i my jako autorska skupina,je spoluprace.
Ta je pro nas kolektiv klicovym prvkem pfi tvorbé vSech nasich praci i béhem kazdodenniho
fungovani.Pfi praci na vySe popisovaném videu se nas bézné Sesti¢lenny kolektiv rozsifili o
fadu dalSich ¢lenl a ¢lenek, ktefi / které nam pomahali ve vSech fazich pfiprav i béhem
realizace (za €oz jim patfi velky dik a doufame Ze nas pokus vytvofit Siroce kolektivni dilo se
pozitivné promitl i do kvality vysledku).

Souvislosti

Dél, ktera slouzila jako inspirace pro nasi praci, by bylo mozné zminit mnoho. Vybiram zde
predevsim ty, o kterych jsme pfemysileli jiz pfi samontych pfipravach videa. Dllezitym
inspiraénim zdrojem pro nas byla videa studia Metaheaven, po formalni i obsahové strance,
predevsim kvuli jejich vytvarné provni, dovenosti kombinovat fikéni pfibéhy s dokumentarnimi a
vypravét skrze infografiku. DalSim dulezZitym inspiranim zdrojem bylo také video Sticky Drama
od umélce Jona Rafmana, pfedevSim pro jeho scénografii, kostymi a zpisoby snimani. OvSem
zaroven i kvuli vyraznému propojeni vizualni slozky s tou hudebni, na které se podilel americky
muzikant Oneohtrix Point Never. Pravé duraz na auditivni slozky ve vizualnim umeéni je pro nas
jako kolektiv zasadni a aktivné s nim pracujeme ve vSech svych projektech. Posledni praci,
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kterou bych rad zminil jako souvisejici, je celkové prace kolektivu Omsk social club. Zde
nachazim paralely pfedevsim v jejich zajmu o modelovani prostfedi a situaci, do kterych citlivé
uvadeéji svoje divaky za ucelem estetického prozitku slozeného z mnoha impulsl - od pohybu po
smyslové vnimani.

Reflexe

Cennou zkusenosti ziskanou pfi tvorbé videa pro nas bylo ozkouseni si procesu produkce ktera
je typicka spiSe pro filmovy pramysl nez vytvarné uméni, coz bylo vzhledem k rozsahu dila
nezbytné. Dotahnout dilo do tvaru, se kterym bychom byli spokojeni, byl ¢asové i kapacitné
naro¢ny a zdlouhavy proces. Zda budeme chtit s podobnymi formaty dal pracovat asi ukaze
Cas, ale jsme radi, Ze diky tomuto projektu mame pfedstavu, co takova prace realné obnasi.
Momentalné se zda, ze bychom radéji rozvijeli herni princip pouzity pfi nataceni, coz jsme zatim
vyzkousSeli pfi nedavné vystavé v Galerii Entrance béhem nasi vystavy Heslo je zahrada.

Myslim, Ze samotné video se nakonec povedlo dostat do reprezentatnivniho tvaru, jediné co
mne mrzi je, ze oproti pvodnimu planu je video pomérné konvenéni a filmové. Plivodné
planovana hra s zanry se ukazala jako tezko ukocCirovatelna a nakonec jsme od ni upustili ve
prospéch srozumetelnosti a koukatelnosti.



