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Téma

Fiktivni svét je vymysleny pfibéh s prvky opirajicimi se o redlny zaklad naseho svéta. Pribéh boje mezi
nas$i armadou a “Sedymi postavami”. Z nenadani se na periferii Prahy objevily tfi nezndamé postavy,
které vytvorily zmatek mezi obyvatelstvem. Obyvatelstvo v rychlosti oblast opustilo, a proti
vetfelcm byla nasazena armada. Dochazi k nahodilym potyckam, ve kterych neni jasného vitéze.
Boje jsou vyrovnané a vysledkem je Ustup jedné ze zu¢astnénych stran. Obé strany nabiraji
zku$enosti a vyuzivaji je k nasledujicimu stfetu. “Sedé postavy” k boji vyuZivaji zhmotnéna monstra.
Jsou to tvarové a barevné rlznorodé bytosti, jejichZ vysledna vizualita je ovlivnéna pfibyvajicimi
zkusenostmi jejich tvlrcl a vizualitou okoli. D&j se neopira o klasickou stavbu dramatu, ale ma spis
charakter cyklickych epizod bez jasné katarze.

Hledal jsem zpUsob, jak reflektovat Zivot na jiznim mésté. Popsat sidlistni Zivot. Rychle vznikla
zastavba za Ucelem feSeni bytové otazky sebou pozdéji prinesla hodné rozporuplnych nazorl v
otdzce urbanizace a estetiky. Sidlisté prochazi neustdlymi proménami za Gcelem zlepsSeni sluzeb,
dostupnosti a vyrovnani estetického ramce. Tyto neustdlé zmény ve mné probudily zdjem tento
proces interpretovat. Rovnéz mé velmi zasdhlo graffiti. Tento vytvarny projev ve vefejném prostoru,
ktery je neoddélitelnou soucasti “sidlistni kultury” svévolné buji na vSech bezprizornich a legalnich
plochdach. Zajimavi je i proces obmény a zlepSovani kvality téchto dél. Sprejefi tagy a graffiti
prekryvaji, takZe dochazi k jejich pfirozené obméné. Sidlisté je koncipovano jako socidlni bydleni v
parkové zastavbé. Ovsem sidlistni zastavba nikdy nevznikala soubézné, s pfirodou ale je v rozporu.
Tento kontrast je pro mé velmi zajimavi. Mimo kolorit prebujelych reklamnich poutadd jsou zajimavé
Vietnamské obchudky. Tyto kulturné odlisné ostrivky jsou pro mé zajimavé svou barevnou
kycovitosti a zpisobem jakym vytvareji domaci atmosféru. Pravé barevny nesourody bordel a
domadci atmosféra, kterym obchidky plsobi je velmi klicovi pro mou stavbu obraz(.

Proces

Téma pUvodniho namétu, vale¢ného konfliktu mezi ¢eskou armadou a riiznymi domorodymi
bytostmi, jsem postupné dospél pouze k tfem Sedym postavam, které jsou spiSe privodci nasim
svétem nez valecniky. Vizualita a ndméty se ze zacatku spiSe blizily k jakési reportdzi, kterd
zprostredkovava déje spojené s valkou, objevovani zni¢enych redlii, muéeni zajatct, od tohoto jsem
opustil a zaméfil jsem se na vice prozarenou az kycovitou vizualitu, ktera spise miZe navozovat
dojem divné pohadky. Rovnéz jsem také opustil od pfemysleni nad konfliktem jako nad
zkdzonosnym procesem, ktery musi nevyhnutelné skondit, ale spiSe jako nad prerodem a
transformaci, tedy jako nad zménou. VSechny postupné zmény mé vedly k ¢astecné karikature, kterd
v sobé m(iZze obsahovat nepfimou symboliku. V priibéhu prace na jednotlivych obrazech jsem narazil
na necelistvost. Jednotlivé obrazy nevytvareli kyzeny dojem vypravéni. Pro tento ucel jsem zvolil
tvorbu kratkého komiksového pfibéhu, ktery mél dat vétsi kontext jednotlivym dilim, ale vzhledem k
Sifi zamysleného tématu tento krok v kone¢ném vyznéni neplsobi kyZzenym dojmem.

Céste¢né navazuji na mé predchozi roénikové prace. V nich jsem se zabyval Vietnamskymi
vecerkami. Portrétoval jsem prodavace v navrstvené stafazi kyCovitého, barevného zbozi. V dalsi
praci jsem se zabyval kontrastem betonové zastavby a parkové zelené.



Prostiredky

Pfi tvorbé obrazové kompozice byl pro mé dulleZity dialog, hlavni déj, na ktery jsem posléze
nabaloval stafaz, ktera ho doplfiovala nebo podtrhovala. Rovnéz jsem se snazil o rozvinuti vedlejsich
déjovych linek, které by mi pomohly dopovédét celkovy dojem. Inspirace ky¢em, mé dovedla ke
zméné palety a hojnéjsiho vyuZiti vysoce saturovanych barev k dosazeni vétsi zafivosti. Rovnéz jsem
si osvojil lepsi zachazeni s barevnou skladbou v postupném vrstveni barev a poznal jsem obrovsky
pfinos prvotnich podmaleb obrazu a rliznorodé traktace stétce. Pro vétsi ukotveni obrazové casti

diplomové prace v souvislostech jsem vedle zvolil tvorbu kratkého komiksu.

PouZitou vytvarnou technikou je olejomalba na rdznych podkladech, a kresba tuzkou. Inspira¢nim
zdrojem mi byly zobrazovaci techniky 19.st.

Souvislosti

Inspira¢nim zdrojem my byla vytvarna dila klasicismu a historismu. Pfisaha Horatill od Jacquese-
Louise Davida mé poskytl navod, jak nepfimo naznadit vale¢ny déj. VypUjcil jsem si déj prisahy
vélecnikd, a upravil jsem ho na pfisahu zhmotnéné bytosti, jejich predstavé Zeny, ktera jim nabizi
zbrané. Oproti predloze, kde jsou vojdaci zobrazeni v energickém odhodlaném gestu si zbrané prevzit,
jsem je ja vyobrazil vahajici. Velkym inspiraénim zdrojem jsou mi Recké baje a povésti, a Homérova
Odysea. Predevsim mé zaujali postavy Kyklopu, ktefi byli pomocnici boh(. Poslouzily mi jako vizualni
interpretace lidi.

Reflexe

Mnou vzniklé prace vytvareji jednotny charakter, ktery bych mohl asi nazvat série. Ovsem ne
vsechny z nich vykazuji vnitfni celistvost a nedokazou plsobit samy o sobé. Neduslednost, a
nejednotnost v kresebném projevu je rovnéz na skodu, coZ souvisi s potfebou vétsiho dlirazu na
anatomii. Nékteré pasaze obrazll zacinaji vykazovat znamky spiSe estetického a doplrikového
charakteru, ale jsem rad, Ze se mi povedlo vyhnout dekorativnosti. Celkové prace prochazi zménami,
neustaluje se v tématice ani hledani projevu.



