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S LukdSem Prudikem jsem se setkal jiz pfed nékolika lety a mél moZnost sledovat jeho vyvoj jako
malife. Jeho specifické estetické vnimani postupné prirozené smérovalo k novym technologiim,
konkrétn€ k 3D modelingu a animaci, coZ prokdzal jiz v minulém roce nékolika pozoruhodnymi
filmy. Toto sméfovéni se mi jevi jako logické a opodstatnéné.

Za dulezité povazuji také to, Ze se béhem studia dokdzal v oblasti 3D modelingu samostatné
dovzdélat a zacal se ji vénovat i profesné. Tato zkuSenost se samoziejmé promitd do jeho estetiky i
zpusobu uvazovani.

Néamét, ktery si vybral pro leto$ni diplomovou préci, na mé jako na outsidera zZanru science fiction
zpocatku pisobil ponékud komplikované. Diky moznosti nechat si nékteré momenty dovysvétlit
jsem vsak zacal pronikat do zajimavého svéta napul fiktivnich a napil realnych vzpominek, které
Lukas umist'uje do svéta budoucnosti, nebo spise bezcasi, kde setrvava ve vytvareni fiktivnich
svetl a pribéhd. Také jeho literarni obhajoba je soucasti samotné fikce a nenabizi ndm jednoznacné
Citelna vysvétleni ani navody.

Dilezitym bodem pro pochopeni prace jsou samozfejme¢ odkazy na autory science fiction literatury
a na umélecké tendence opirajici se o vytvareni novych fiktivnich nabozenstvi a kultd. Ty nejsou
pouze vizemi budoucnosti, ale spiSe prendseji nasi pamét’ a vniméni soucasnosti do bezpe¢ného
prostoru bezc€asi a anonymity. Jak autor sim cituje svou oblibenou autorku Suzanne Clark citéty z
Piranesiho “Fikce je pro mé dileZitd svou existenci, ne jejimi zdméry.”

Dals$im podstatnym prvkem je LukaSovo odli$né socidlné-kulturni zazemi, konkrétné vliv jeho
matky pochézejici z Indie a jejtho duchovniho vyznani. Tato kulturni identita, pfenesend do
prostiedi Ceské vesnice, ve které Lukas vyruastal, vytvaii dilezité pozadi jeho prace a pro me byla
vyznamna pii pochopeni kontextu jeho uvazovani.

Nebudu zde opakovat to, co pravdépodobné zazni z ust autora samotného, tedy proc si vybral
rotujici objekty Beyblades a fiktivni prostory, respektive ,,vchody*, které stavi vedle sebe jako
prostorovou audiovizudlni koldZ evokujici pamét’ neexistujici kultury.

Préci jsem mél mozZnost sledovat jiz v procesu vzniku a bojoval jsem s pokuSenim ovlivnit autora k
ponechani modeld v hrubé bilé podobé tésné po 3D tisku, tedy bez barevné patiny. Malované
objekty na mé zpocatku pusobily ponékud popisné, respektive jako modely ¢i kulisy pro film.
Postupné jsem je vSak prfijal jako snahu dotdhnout fiktivni svét do dusledného celku.

Instalace mimo klasické vystavni prostory mi pfipadé jako dobry ndpad a podporuje mySlenku
heterotopie, tedy ,,jinych prostor*, kam Ize zaradit i prostfedi knihovny, které ¢astecné prendsi
divdka z béZného tempa a starosti vétSinové spolecnosti.

Modelem takovych fiktivnich meziprostord, respektive jejich vstupt, jsou i LukdSovy
architektonické reliéfy, které doplnil autentickymi zvuky. Tato prostorové-zvukova kolaz nas zve
obrétit se do vnitfniho svéta vzpominek a predstav.

Tato ¢ast prace mi pfipada o néco presnéjsi nez rotujici objekty, které vytvareji pomyslné viry a
pusobi jako dulezity psychofyzikdlni aspekt dila. Samotnym provedenim se vsak pfili§ neodpoutaly
od svého faktického vzoru — Beyblades. Zde mi ptipadaly siln€jsi ve své piivodni, nekonkrétni
podobé bezprostfedné po 3D tisku, kdy jesté nenabyly tak konkrétni vizudlni identity. To podle

mého ndzoru souvisi s tim, Ze LukaS do média objektu a instalace vstoupil pomérné nové.



Velmi vSak oceriuji LukdSovu snahu neustdle sméfovat vpred k naro¢nym tématim fikce a dystopie,
odvahu prekracovat hranice vlastniho média i otevienost vii¢i novym technologiim a jejich
vyuzivani na pomezi uméni a fikce.

Navrhuji hodnoceni vyborné.



