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Praktickou &dst diplomové prdce Simona Rychlika tvofi interaktivni jednokandlova
projekce dynamicky generovaného obrazu, jehoz promény aktivuje hlas divdka.
Jeho intenzita a modulace se stdvaji ndstrojem ke zhmotrnovdni rGznych podob
lidské tvdare vystupujici z nestabilniho mraéna svételnych bodd. Obraz Bohaq,

k némuz diplomant odkazuje ve své teoretické obhajobég, se neopird o tradiéni
ikonografii, ale vznikd jako statisticky antropomorfni objekt. Divdk neni postaven
pred hotovy obraz Boha, ale je uveden do situace, v niz se musi podilet na jeho
vzniku. Aby se obraz objevil, musi vynalozit pfimo fyzické Usili. A aby nezmizel,
musi v ném pokracdovat. Instalace tak neukazuje pouze ztrdtu viry, ale rekonstruuje
vycerpdvajici mechanismus jejiho udrzovdni: Bozi pfitomnost se zde stava nécim,
co je tfeba stdle znovu produkovat, potvrzovat a zachrarovat.

Text obhajoby se z vétsi €asti vénuje vyznamovému poli €i kontextu vzniku dila.
Ten je z mého pohledu silny, nejspis i diky nefiltrované autobiografi¢nosti. Témata
dekonverze, vztahové odezvy, ritudlu a Boha jako projekce, kterd Ize vnimat

a reflektovat &isté akademicky, prozival Simon v prvni osobé a adekvatnim
zpUsobem se k nim také stavi ve své obhajobé. Mozné teoretické mezery nahrazuje
barvitym licenim situaci a vlastnich dusevnich procest, namnoze dosti bolestivych.
Pasdz o duchovnim boji, glosoldlii, dédi¢ném hfichu nebo tlaku na evangelizaci

je zhusténym exkurzem do formativniho prostfedi charismatického hnuti, ackoli
misty mi z textu nebylo zcela jasné, do jaké miry jde o obecny popis a do jaké miry
o subjektivni zpétné hodnoceni.

V instalaci se setkdvaji dva odlisné typy technologie. StyleGAN2 je ndstroj umélé
inteligence, ktery dokdze vytvaret nové, neexistujici lidské tvare na zdakladé
predchoziho tréninku na velkém mnozstvi obrazovych dat. V pfipadé této prdce byly
do modelu zpétné zakédovdny podoby nékolika skuteénych lidi a sit vypoé&itava
pfechody mezi témito tvaremi. Vyslednd tvdr proto neni portrétem jednotlivce, ale
labilni ,,mezipodobou*. TouchDesigner pak prostfednictvim dvojice mikrofonl snimad
zvuk v prostoru a podle jeho intenzity i frekvenéniho spektra méni podobu projekce.

Béhem psani tohoto textu findlni podoba prdce jesté neexistovala, diplomant se
nicméné rozhodl ustoupit od pavodné planovaného objektu, jenz mél slouzit jako
projekéni plocha. Vidél jsem tedy predbéznou podobu instalace, kterd pracuje jen
se ¢lenitosti daného prostoru. Obraz si diky tomu uchovdvd efemérnost, podle
mého ndzoru lépe korespondujici s autorskym zdmérem nez puvodné pldnovand
varianta.

V souvislosti s diplomkou i uvadénymi zdroji se mi vybavilo video Marka Wallingera
Threshold to the Kingdom, které pomoci jednoduchych filmovych prostfedkd -
zpomaleného zdznamu priletové haly a sakrdlni hudby — proménuje bandlni akt
prichodu letistnimi dvefmi v obraz pfechodu, zaslibeni a vstupu do ,krdlovstvi®.



Podobné jako v Simonové instalaci zde nejde o primé zobrazeni ndbozenského
motivu, ale o sakralizaci uré¢itého technologického a instituciondlniho prostredi.

U Wallingera Ize samozrejmé tusit i politicky ¢i spoleCensky kontext; motivy prahu —
zvukového, uzemniho i existencidlniho — a vykoupeni mi ale pfipadaji prekvapivé
analogické.

Doporuéuji diplomovou praci k obhajobé a navrhuji hodnoceni vyborné.
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