Posudek diplomové prace BUD / BUDIZ Simona Rychlika, zavr$ujici své studium v
atelieru Intermedii 3 na AVU v Praze.

Simon Rychlik béhem Sesti let svého studia pracoval s riiznymi médii a vytvarel rozli¢né vystupy.
Od kresebnych scénarii, animacnich forem a filmového vypravéni, vytvareni absurdnich objektti,
participativnich prezentaci nebo satiricky motivac¢nich videi dosel az k velkorysému projekénimu
gestu. Obsahoveé témér vzdy pracoval s pritomnosti jakéhosi traumatu, chybénim, osobni volbou

v rozhodovani i nemoznosti udrzeni ptivodniho ticelu a nastavenych funkeci véci. Jako vybrany
priklad za vSechny bych uvedl pribéh jedné nohy, ktera touzi po iplném osamostatnéni a resi svoji
existencni druhotnost oproti obdivovanéjsi pozici rukou. Noha o své konstruované identité rozjima
prred zrcadlem a vyjevuje zavaznosti presahujici absurdnost dané situace smérem do silné
existencionalni roviny.

Diplomova prace Simona Rychlika je v jeho dosavadnim p¥istupu také tiplné nova véc. Je to ten
pripad prace v ateliéru, kdy po rocich premyslivého tsili, ztraceni se a hledani dochéazi k nalezeni.
To vSe predevsim ve vztahu k osobni cesté a vnitfnimu prozivani véci kolem. Z mého pohledu je to
také priklad prace s institucionalnimi rameci a osobni tcasti v nich. Zjednodusené feceno to, co mé
na Simonové praci pritahuje je samotny akt opousténi instituci a (at uZ jde o cirkev ¢ $kolu) o
uchopeni momentu, kdy bez omluvy a vymlouvani jasné vyjevuje potiebné Goodbye! Vnimam to
jako strukturovany emancipac¢ni akt expresivné vénovany vécem posvatnym i svétskym.

Prezentace diplomové prace je nakonec situovana do vybrané mistnosti v budové skoly
architektury na AVU v Praze. Instalace je pfehledna jednoduché a fungujici. Zde bych rad zminil,
ze od ptivodniho zdméru sméfovat projekci na zavéseny prostorovy objekt Simon ustoupil.
Vnimam to jako dobré rozhodnuti. Véc je kvalitné technicky i obsahové odpracovana. Jeji tézisté je
v naprogramovani generativniho prostiedi a jeho reaktivnosti na pritomnost a aktivitu publika.
Podstata véci je tedy ve vytvoreni fungujici situace, ktera miize byt prizptisobitelna podle potieby a
kontextu prezentace. Vse se zachovanim pozadovaného obsahu véci. Neni potfeba vyrabét
projekéni objekt, jelikoz je vSude kolem a je jen véci citu a nasmérovani, kde se ndm zprava ve
smyslu zjevovani bude odehravat. V tomto vidim také otevienost, se kterou se daji modelovat a
posunovat dal obsahové vyznamy samotné prace.

Simonova zavére¢na préce je ve vztahu k intermedialnimu prostoru uméleckého délani véci
zajimava také tim, jak zachazi s terminem medialni fize neboli sluéovani médii a véci v jeden
celek. Zjeveni bylo velkym tématem v déjinném pribéhu uméni. Pfrevazné v malitstvi a grafice se
odpracovavalo jeho uchopeni v byzantské a kifestanské ikonografii. Stejné tak i pozadavek na
performativni Gi¢ast publika ¢i samotny akt programovani a prace v digitalnim datovém prostiedi
jsou medialni kvality ovliviiujici jedna druhou v jeden neviditelny, ale ptisobivy systém. V ateliéru
Intermedii 3 tematizujeme samotna moment odkud se bere napad, a co jak s nim délat

s pozadavkem délat umeéni. Idealnim stavem je, kdyz se toto ned€je jen a vylu¢né ve vztahu

k instituci uméni, ale predevsim k zité, citéné a myslené skutecnosti. Pak je idedlni prilezitost bavit
se s porozuménim o vécech autenticity a opodstatnéni nebo spekulativnich a fikénich modelech
svéta tvorby.

Prredlozenou diplomovou praci Simona Rychlika povazuji za velmi kvalitni, hodnotim ji jako
vybornou a doporucuji k obhajobé a udéleni titulu MgA.
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vedouci pedagog ateliéru INTM3 v Praze dne 5. 6. 2026



