Viktorie Majoberová – hodnocení Diplom LS 2026 – Krajina asfaltu

Zadání
Projekt chce refragmentovat krčskou přírodu. Refragmentovat znamená ji vnímat jako specifický areál, definovat její perimetr, propojit ji krajinářsky, ekologicky a rekreačně. Elementární je i její specifická estetika, směs určité su-/syrovosti a zdivočelosti. Řešené území tvoří souvislý pás zeleně podél Jižní spojky, na rozhraní městských čtvrtí Braník a Krč až ke Kunratickému lesu. Území zahrnuje zbytky původní krajiny, náletovou vegetaci, technickou infrastrukturu i nevyužívané plochy, které společně vytvářejí speciﬁcké prostředí na pomezí města a volné krajiny.
Urbanismus
Projekt se logicky opírá o historický element – Krčské údolí -  jehož fyzický a pamětový život i přes fragmentaci pokrokem trvá. Krčské údolí je Rossianský primo elemento, jehož perimetr nikdo nazpaměť nezná, ale kterou chůzí a očima vytušíme. Perimetr má většinou svoje specifikum buď silové pole nebo parataxi, v Krčském je to Kunratický potok a cesta pro pěší a cyklisty. Parataxi posílit znamená  řadit podél její délky sukcesivně směs specifických míst, jejíž různorodost aktér objevuje a konzumuje. Aktérem sukcese je chodec nebo cyklista, rekreant nebo objevovatel. Projekt místa rozlišuje tvarem a kvalitou krajinářských a architektonických pojítek. Zásahy pracují s potokem, tvarují různé formy rozšíření a retence, zpomaluje odtok, nechájí vodu vsakovat a odpařovat. Práce s tokem podporuje samočisticí proces vody. Projekt si význam jednotlivých tvarovaných míst zesílí integrací ReUse-elementů ze světa dálnice. Nezávisle na jejich estetické stránce, by prvky triviality měly zažít proces nobilitace. Něco jako blahořečení.
Urbanismus:		1	1	1  	= 3/3 = 1 
Architektura
Projekt vytvaruje z redukované historické substance dálničních prvků nové minimalistické elementy mobiliáře, s kterých skládá několik míst na parataxe. V obrazech se podaří jak silný sochařský efekt, tak i skoro tajúplné konstruktivní spojení materiálů, tak i aplikace výtvarna na každodenní sportovní hry. 
Architektura:		2	1	1  	= 4/3 = 1,33
Utilita
Posouzení ekologie projektu a jeho krajinářské kvality přenecháme expertům. Smyslem tvarování projektu je primárně příroda, voda, divočina, kterou zásahem pocítíme v její estetické kvalitě a ve které je regenerace smysluplná. Volnočasová realita, kde nepracujeme, nepřinášíme, ale konzumujeme. Zásahem vznikne nová forma parku, kde nezahrádkujeme. Druhá funkce je hraní, sport a wellness. Tady je projekt „vlažný“, místa působí „slušňácky“.
Utilita:			1,5	1	1,5  	= 4/3 = 1,33
Odevzdání
Kouzelná místa v obrazech.  Konfrontovat je obrazově i s dálnicí by ukázalo jejich životaschopnost na tomto místě.
Odevzdání:		1,5	1	1 	= 3,5/3 = 1,16
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