Oponentsky posudek k diplomové praci Niny Sibinské s nazvem 24H: Hands on Image
Michal Cab

Jesté pred tim nez pfistoupim k samotné oponenture je z mé strany tfeba vykazat jedno
pfiznani a tim je, ze v pfipadé nasledujiciho textu pracuji bolafiovskou metodou divokych
detektivl - tj. jsem odkazan na sekundarni zdroje a vypovédi. Stejné jako je tomu v pfipadé
divokych detektivi to ale neznamena, Ze bych navzdory absenci setkani se s dilem nebyl
néjak nefascinovan jeho poezii - pravé naopak.

Nina prosla akademii od studia grafiky az k intermédiim Ill. a jeji praci vidim synopticky s
dlouhotrvajicimi performancemi, jez v tomto ateliéru maji urcitou tradici - na mysli mam napf.
Tomase Kajanka, ktery 24 hodin natacel svoji nehybnou ruku nebo performance Vojty
Frohlicha, ktery se pokou$el sledovat 24 hodin ruci¢ky hodinek tak, aby zustaly na jednom
misté. Vychodisko diplomantky je stejné co se tyce formalniho vytyéeni ¢asového horizontu
nicméné netoliko post-konceptualné vybrousené jako ve zminénych pfipadech. Autorka vSak
své pocinani a zamér dila dostatecné vymezuje v teoretické ¢asti své diplomové prace, kdyz
se zmifuje o kritické reflexi klubové kultury, nastaveni nového Uhlu pohledu a snaze
predstavit VJing jako plnohodnotny a samostatny subjekt. A pravé v tomto aspektu jeji prace
shledavam hlavni pfinos. Nina se rozhodla vytvofit dilo jako kontrapozici k stereotypizované
zkuSenosti s audio-vizualni performanci, ze které nas vytrhava. Jde tedy o dilo v pravém
slova smyslu extatické (ekoTaoig - vytrzeni). Jednak jde o vytrZzeni ze stereotypu napojeni
pohyblivého obrazu na zvukovou slozku (prospéSnym akcentem je zde navic to, ze se se
performance odehrala v prostoru, kde se hudebni sloZzka ofekavala) a jednak jde o vytrzeni
ze stereotypu prozivani Casoprostoru/svéta, jez je dnes strukturovany klipovitosti,
roztrouSenou full ADHD soustfedénosti, doom-scrollingem atd. Pobyt v dile 24H: Hands on
Image je pfilezitosti k vytrZzeni z tohoto tékani do moznosti soustfedéného prozitku a
kontemplace." Obecné se na strané recipienta v konfrontaci s dilem rozprostienym do
delSiho ¢asového horizontu Ize setkat s prozitky pozvolného vyladovani se, zklidnéni, nudy,
okopavani kotnikd nudé doprovazené nékdy az bolestivym svédénim - ve vzacnych
pfipadech pak Ize zaznamenat pfekonani této nepfijemné hranice nasledované ponorem do
senzorické privace a sebeprojektivni obsahovou hrou.

Domnivam se, Ze je vlastné jedno zda je pfedmétem kontemplace stroboskopicka
projekce, svétlo o vinové délce 450 az 495 nm nebo sklenitka s vodou, ale presto se - a¢
vychodiskim dila né&jak rozumim - nemohu ubranit otédzce, ktera sméfuje k povaze a pavodu
pohyblivych obraz(, jez mélo divactvo pfilezitost pozorovat a ke zdlvodnéni jejich vybéru.
Kromé hry s defaultnim rozhranim projektoru (napis No Signal®) a abstraktnimi prvky se v
projekci ob&as mihla tu§im i néjaka jina typografie.

Dale by mé zajimalo jak diplomantka rozumi pojmu glitch nebo pfipadné distinkci mezi
pojmy glitch a glitch-alike a zda néjak reflektovala nad tim, Zze kdyz pouziva (exploatuje?)
glitchovou estetiku bez toho, aniz by chybu v interpretaci vizuanich dat vytvarela ontologicky

' Osobni poznamka: V sestfihaném video dokumentu, Ucastnici performance vicekrat zmiriuji, Ze to
pro né pravé byl druh nové zkusenosti, coz na jednu stranu potvrzuje, zZe dilo komunikuje a je néjak
funk&ni. Na druhou stranu to Ize ale také Cist tak, ze dnesni recipienti nemaji zkuSenost s
meditativnim naziranim skute&nosti, nefkuli tedy s kontemplaci - coz je pozoruhodné.

2 Viz. téz prace Vladimira Turnera Solitude (https://sgnir.com/works/on-screen/solitude2021-prague/)



poctivé (otazkou je, zda to vibec Ize), tak z plivodniho revoluéniho postdigitalniho znaku®
déla znak vyprazdnény.

Otazkou a problémem k feSeni je také prezentace této prace. Pfemyslela diplomantka
nad néjakou vice zpfitomnujici formou v ramci diplomantské vystavy, nez je sestfih zaznamu
doplnény o komentare navstévniku? A koneéné bych k pfipadné rozpravé rad vznesl| otazku
po celkové dramaturgii performance a zda méla - fe€eno hudeni terminologii - Nina k
dispozici néjakou aspon aleatorickou partituru rozvrzenou do nékolika riznych vét.

Navzdory dil¢im problematickym aspektum, doceriuji na pfedkladané diplomové praci
urcitou ritualnost, snahu o vytvofeni meditativniho safe-space (ktery se ale, pfi hloubkovém
ponoru muze zménit i v ne Uplné pfijemné misto), praci s prvkem nenaplnéného oekavani a
avantgardni pokus o reinterpretaci pomu VJing. V neposledni fadé je tfeba téz zminit
celkem profesionalné zvladlou produkci. Ale jednim dechem hned musim dodat, Ze vysledny
sestfih, ¢i produkéné-vizualni obal performance na mé plsobi ponékud stfedoproudé nebo
az marketérsky.

Mozna ze to dnes bude znit uz trochu archaicky a banalnég, ale myslim si, Zze umélec*kyné
muze v nékterych pfipadech pracovat podobné jako alchymista, kterému nejde toliko o
konkrétni vysledek, ale o proziti uritého procesu na jehoz konci stoji proménén. V pfipadé
predkladané diplomové prace si Nina tento proces nenechava jen pro sebe, ale nabizi ho k
bezprostfednimu sdileni i druhym. Co béhem onéch 24 hodin kdo objevi muze byt
pfedmétem diskuzi, nebo i tfeba i sdileného miceni, které respektuje hranice moznosti
vyf¢eného.

Diplomovou praci doporucuji k obhajobé a s pfihlédnutim k nasledné diskuzi doporuduiji
komisi hodnoceni mezi stupni vyborné a velmi dobfe.
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