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TEMA: Diplomova prace #GHOSTED zkoum4d koncept hauntologie, tedy pfedstavu, Ze soucasnost
je strasena ,,duchy* ztracenych budoucnosti. Jejich zmizeni a neschopnost predstavit si svét odliSny
od toho, v némz aktudlné Zijeme, vede ke stavu, ktery lze ve smyslu Francies Fukuyamy chépat
jako ,,konec historie*. Soucasnost je tak definovana neustdlou recyklaci motivi, které ztraceji svij
pivodni kontext.

Na tomto teoretickém zakladé vznikla sonicka instalace koncipovana jako prazdny scénograficky
prostor ¢i ne-misto, v némz se performance uz neodehrava, ale ztistava pouze jeji vzpominka, stopa
a ozvéna. Nazev #GHOSTED odkazuje k Fisherové interpretaci hashtagti jako soucasnych forem
zaklinadel a k vyznamu slova ,,ghosted v digitalnim slangu, kde oznacuje nédhlé zmizeni a
preruSeni komunikace. V kontextu této prace se vyznam posouva smérem k motivu absence a
promény vyznamu.

Optikou hauntologie nahliZ{ kulturni teoretik a filozof Mark Fisher na 21. stoleti a klade si otazku,
odkud prameni pocity soucasné krize a stagnace. Ve své knize Ghosts of My Life: Writings on
Depression, Hauntology and Lost Futures (Duchové mého Zivota: Texty o depresi, hauntologii a
ztracenych budoucnostech) popisuje zkuSenost Zivota ve svéte, ktery se nedokdze odpoutat od
vlastni minulosti a je pronésledovan ,,vzpominkami na ztracenou budoucnost®. Tento pocit kulturni
stagnace jeSté umocnuje neokapitalistické vymazéni pocitu solidarity a bezpeci, které vytvofilo
kompenzacni hlad po kulturnich jistotach: obrazech, motivech a zvucich.

Tuto perspektivu instalace prevadi do doslovné roviny hororové obraznosti. Duchové, ktefi u
Fishera funguji jako metafora kulturnich navrat, zde ziskdvaji materidlni podobu. Litinové objekty
a fragmentarni zvuk vystupuji jako kulturni revenanti. Instalaci tak 1ze chapat jako hauntologicky
,,strasidelny dim®, prostor obyvany kulturnimi ozvénami a recyklovanymi obrazy minulosti.

Tento princip se v instalaci projevuje napriklad v litinovych odlitcich, piivodné zahradnich
ornamentech a dekoracich, pretvorenych do stojanti na reproduktory. Tyto objekty jizZ samy o sobé
predstavuji reprodukovanou a domestikovanou verzi historického stylu, redukovaného na pouhy
estetizujici dopln€k bez vazby na plivodni funkci. Prostor ddle obklopuje divadelni opona potisténa
¢tyfmi zdmérmné generickymi archetypy hororové vizuality: vzpinajicim se koném, lodkou s temnou
postavou, havranem a jezdcem. Tyto imaginativni obrazy bez jasného ptiivodu funguji diky své
recyklaci a kyCovitosti jako vizudlni ozvény bez korenti a evokuji prostor ddvno opusténych
divadelnich kulis.

Zvukova slozka obsahuje deset skladeb, které dopliuji instalaci. Hudba pracuje s paméti, jejim
vybavovéanim a rozpadem. Podobné téma rozviji James Kirby na albu Theoretically Pure
Anterograde Amnesia (2006), kde je pamét’ chdpdna jako dezorientujici zvukovd krajina, v niZ se
objevuji melodie, které nelze stabilné uchopit a jejichz detaily zlstavaji vzdalené a pohibené.

V mém piipade nevychdzim z archivnich nahrdvek, ale z deformovanych struktur Zdnru metalu a
experimentalni elektroniky. Pomoci manipulace s tempem skladeb, vrstvenim zkreslenych kytar,
prace se samply a deformace hlasu vznikd nahravka, kterd ztraci svou jednoznacnou identitu. Tim je
naruseno linedrni vnimani Casu a hudba tak navazuje na koncept rozpadajici se paméti. Texty
skladeb pracuji s fragmenty osobnich 1 fiktivnich vzpominek a volné se propojuji s motivy na
oponéch. Zatimco Kirby nechava archivni melodie postupné mizet a rozpadat, ja naopak stavim
zvuk jako proces vzpomindni.

PROCES: Préce probihala v nékolika etapach — od poc¢ate¢niho vyzkumu pies produkci a
nahravani zvukové slozky az po tvorbu vizudlnich prvku instalace. Hudba vznikala kontinualné
béhem nékolika mésici. Pfestoze jsem méla predstavu, jakého zvuku chci dosdhnout, samotny
proces skladani probihal intuitivné a experimentdlné, jako snaha oprostit se od nau¢enych
narativnich struktur. Hudba vychézi ze struktur metalu a experimentalni elektroniky, predevs§im z



préce s vrstvenim a distorzi elektrickych kytar. Zvuk byl v pribéhu procesu konzultovén s
asistentem ateliéru a vysledné ziskal podobu ¢tyfkandlového vystupu.

Nasledovala prace s divadelni oponou, kterou jsem zvolila pfedev§im pro jeji schopnost akusticky
oddélit prostor a vytvorit podminky pro soustiedény poslech. Opona zaroven funguje jako
scénograficky prvek vymezujici instalaci. Pomoci sitotisku jsem na ni pienesla kresby inspirované
estetikou metalového cover artu ve formé panelti o velikosti 140 x 200 cm. Motivy byly zdmérné
tiStény tak, aby zlstavaly ¢astecné necitelné, mizely a znovu se objevovaly v ohybech textilie, ¢imz
ziskédvaji nejednoznacny a fragmentarni charakter.

Dalsi slozkou instalace se staly samotné reproduktory. Zptsoby prezentace zvuku, a tedy i
reproduktord v ramci galerijniho prostoru, se zabyvam dlouhodob¢. Tomuto tématu jsem vénovala i
svij statnicovy text a v kontextu moji prace je to opakujici se t€éma. V tomto pripadé jsem se
rozhodla reproduktory pfiznat a zdimérné na né poutat divackou pozornost. Ctvefice reproduktori
byla umisténa na stojany sestavené z litinovych odlitki, které vznikaly brousenim, piskovanim a
naslednym svafovanim jednotlivych prvki. Ty byly poté poskladany do tvaru pfipominajiciho kvét.
Plvodni zamér tvorby stojand nevychazel, jejich vysledna podoba se vyvinula azZ béhem konzultaci.
Jako posledni prvek vznikla lavicka navrZena tak, aby umozZnila poslech instalace z vice stran.

PROSTREDKY: Price kombinuje zvukové, vizudlni a prostorové prvky. Zvukovd slozka pracuje s
elektrickou kytarou, syntetizatory, samply, field recordingem, found footage a hlasem. Vizualni ¢ést
vyuziva sitotisk preneseny na velkoformatové textilie vytvorené v grafickych dilnach. Prostor
instalace ddle formuji kovové a litinové objekty ve formé stojanti na reproduktory.

SOUVISLOSTTI: Klicovym vychodiskem préce je koncept hauntologie, jak jej formuloval Jacques
Derrida v knize Spectres de Marx, a také dilo Marka Fishera Ghosts of My Life: Writings on
Depression, Hauntology and Lost Futures (Duchové mého Zivota: Texty o depresi, hauntologii a
ztracenych budoucnostech). Fisher v knize pracuje s odkazy napfti€ literaturou, hudbou i filmem a
jako hudebni pfiklady uvadi Burial, The Caretaker nebo Boards of Canada.

Vizudlnim odrazovym mistkem dila je scéna s Cervenym pokojem ze seridlu Twin Peaks od Davida
Lynche, predevsim kvuli praci se scénografii, reverzni fe¢i a zvukovym designem. Obrazova rovina
Cerpd inspiraci také z publikaci Petra BoCka (Duchomorna, Umrlci vénec), které mapuji Ceskou
hororovou literaturu, a ddle ze starych grafik Albrechta Diirera ¢i Jana van Eycka, ktefi se vénovali
apokalyptickym motivim a scéndm konce svéta. Inspiraci byly napiiklad Pokuseni svatého
Antonina, zachycujici poustevnika ¢elictho démonickym vizim, nebo Ostrov mrtvych Arnolda
Bocklina. Dulezitou roli hraje i kinematografie, zejména variace piibéhu hrabéte Drakuly a norsky
dokument Hdixan, ktery fikcionalizovanou formou sleduje vyvoj €arodéjnictvi ve vychodni Evropé.

Zvukovd linie vychézi z metalu a elektroniky, napiiklad z cover verze skladby Chop Suey! kapely
System of a Down v podani hudebnice Eartheater. Z metalovych kapel se objevuji vlivy Gate of
Ishtar a jejich vyrazné obrazovosti, stejné jako Megadeth, zejména jejich charakteristické kytarové
riffy a cover arty.

REFLEXE: Diplomova prdce mi umozZnila ovéfit moZnosti price se zvukem jako prostorovym
médiem a dale rozvinout dlouhodoby zdjem o jeho prezentaci v galerijnim prostredi. Je pro mé
dilezité prezentovat zvukovou i vizudlni strdnku na stejné roviné, nikoli jednu jako podruznou vici
druhé. Dilo navazuje na mij dlouhodoby zdjem o tvorbu hudby a snahu hledat efektivni zptsoby,
jak ji prezentovat v galerijnim prostfedi.
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