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Kazdy komu jsem sdélil svij plan se pfestéhovat na svij sou€asny byt mi to rozmlouval.
,Vim Ze je narocneé v soucasné dobé sehnat bydleni, ale i tak si myslim ze kdybys se jesté
trochu posnazil, nasel bys néco aspon trochu na urovni." nebo ,Vzdyt tohle je uz upIné& mimo
civilizaci, nevyplatilo by se ti najit si néco vic v centru, kde to aspon trochu zije? Tohle je
bydleni na dichod, ne pro tebe..." nebo , Ty jsi to neslySel? To neni dobra &tvrt, kazdy mésic
tam hofi byt a lidé z té ulice jsou podivni, kaZzdy se jich strani, jejich pohled je plny chladu a
kdokoliv kdo na sobé jejich pohled ucitil, mél pocit jakoby o ném védéli vSechno, vic nez
kamaradi, vic nez rodina, vic nez sam Blh, jakoby jeho existence jako takova, se viemi
chlad, pohled oplati$, vypafi se jako para." Nic moc jsem si o téchto namitkach nemysilel ale
posledni poznamka mé ale vice nez cokoliv utvrdila v tom Ze bych se do toho bytu mél
prestéhovat. V tu chvili jsem si to nechtél pfiznat, ale zmifiované podivnosti ve mné vzbudily
zvédavost a touhu potkat podivné obyvatele této ¢tvrti. Potfeboval jsem ale jesté srovnat
né&jaké zalezitosti na starém byté a proto jsem se do nového piestéhoval az mésic po
podepsani smlouvy.

PFi podepisovani mi maijitel sdélil novou, zvlastni informaci, nejspis$ se bal Ze by mé mohla
od pronajmu odradit a proto se mi ji radéji rozhodl sdélit az ted. Nic by se timto nejspis pro
mé& nezménilo, ale minimalné to bylo zajimavé zjisténi.

,Kdyby jste jesté cokoliv potfeboval, nebo nasel n&jaky problém nevahejte mé kontaktovat.
Byt je v dobrém stavu, ale pfece jen v ném uz nikdo pfes 30 let nebydlel. Nedivil bych se
kdyby jste narazil na problém kterého jsem si pfi prohlidce nevSimli... pry kletba... Hah, kam
na to ty lidi chodi?... Hmm... A jeSté néco, malem bych zapomnél... spole¢né s bytem
dostavate pristup i k soukromé padé, neni nijak obrovska, ale i tak se hodi. Pfedchozi
najemnik tam nejspi$ nechal néjaké harampadi, byl to védec, moc tomu co na té pidé je
nerozumim, ale fikal jsem si Ze tfeba novému obyvateli bytu by mohlo néco z toho pfijit
vhod. Pokud ne, nevahejte to vyhodit nebo prodat. VesSkery vydélek je Vas, ja budu rad kdyz
se tim nebudu muset probirat."

A tak jsem pfiSel ke vSemu co vidite kolem. Na pudu jsem se Sel podivat hned ve chvili kdy
jsem dostal klie, vétSinu krabic jsem tam nechal leZet, ale zvédavost mi nedala a jednu
jsem si vzal do svého starého bytu na prozkoumani. Tfeba tam opravdu bude néco
hodnotného.

Otevrel jsem krabici, ale minimalné& na prvni pohled mé ¢ekalo jen zklamani. Kupa A4
pokrytych diagramy, vypocty s obCasnymi poznamkami a podivny objekt ve tvaru kaci.
Objekt jsem se pokusil naskenovat a vyuzit image to search, pfece jen jsme ve 21. stoleti,
ale nic. Ani stryCek Google nemél ponéti na co se to zrovna divam. Vizualné mu to
pfipomina japonskou hru Beyblade, ale o tomto konkrétnim modelu se ani v Sirokém
portfoliu této hry nenachazi ani zminka.

No nic, ne vzdy se postésti. Pida sama o sobé je Uspéch a asponi ji ted budu moct bez
vycitek vyprazdnit.

Ale i tak mi to nedalo. Druhy den jsem se do krabice nepodival, ale tfeti a kazdy dalSi po
cely mésic jsem stravil ziranim na diagramy, lusténim podivnych poznamek a hledanim



jakychkoliv zminek o podivném objektu z krabice, které jsem byl schopny objevit. Druhy
tyden jsem si dokonce z pldy odnesl jesté dalSi dvé krabice.

Takto jesté dalSi mésic. Potom jsem si uvédomil Ze za timto vyzkumem je vic nez se zda.
Energie vortexu byla zajimava a jeji efekty jesté zajimaveéjsi. PIna nevyuzitého potencialu.
Jak se vlbec takovyto vyzkum mohl ztratit na ptidé? A pokud existuje nékde kopie, pro¢
jesté neni soucdasti fyzikalniho kanonu?

Nejpodivnéjsi a nejdésivéjsi zaroven na tom byl fakt Ze varovani ohledné mé &tvrti bylo
opodstatnéné. Kazdou chvili hofel néjaky byt. Nej¢astéjSi byla 7. patra (V mém domé to bylo
patro pfimo pod pudou) a ¢asté&ji nez by se mi libilo to byl néjaky byt v naSem domé.
Plavodné jsem si myslel Ze je to jen kombinace nepozornosti obyvatel a starych dlouho
neopracovanych bytd. Ale v kombinaci s tim ¢eho jsem se docetl ve vyzkumu a po nékolika
vlastnich zkuSenostech jsem dospél k zavéru Ze celé to spolu souvisi ve vétsi mife nez se
na prvni pohled zda.

Co kdyz tyto objekty v sobé nesou néjakou starou energii? Co kdyz tato energie nema kam
jit a tudiz ovliviiuje své okoli? Co kdyZ tato energie ma néjaky vliv na lidskou psychiku?
Vyzkum mluvil o znasobeni potencialu. Co kdyz se kvuli této energii stane z obycejné

Jen tak si dokazu vysvétlit to co se mi stalo minulou stfedu. V praci jsem se trochu nudil a
nechal jsem se unaset svymi mySlenkami. AZ mé to trklo. V zapalu nadSeni a strachu z jeho
ztraty, jsem se, jesté predtim nez jsem se vlbec vratil do bytu, rozbéhl na padu. V¢era jsem
vétSinu krabic uklidil zpatky, ale tato hypotéza chce okamzité ovéfit. ZacCal jsem tedy jednu
po druhé krabice vytahovat a prohledavat jejich obsah s nadéji Ze najdu néjaky dukaz
potvrzujici to na co jsem v praci pfiSel. Nic, alespor ne néco co by se dalo povazovat za
realny dukaz. Ne v prvnich dvou krabicich.

Po dvaceti minutach, pfi prohledavani tfeti krabice, jsem se rozhodl| Ze si dam pauzu. Chtél
jsem si zapalit a jen tak ze zvyku jsem $krtl zapalovacem do prazdna.

Pfede mnou se najednou objevil proud ohné&, a nez jsem si uvédomil co se stalo, dvé krabice
byly v plamenech. Zapalova¢ jsem hodil na zem. Zhasl. A ja se zacal pokouSet zachranit
obsah hoficich krabic. Objekty jsem bral prvni a vzapéti hned dokumenty. Vytahl jsem 3,
nejspis ani ne nijak podstatné a do zad mi vrazil proud vétru z pootevieného okna. Nebyl
nijak silny, ale stacilo to. Nahly navan kysliku nakrmil plameny a ty najednou nabraly na sile.
V tu chvili jsem védél Ze dokumenty v téchto krabicich jsou uz nenavratné ztraceny. Po obou
krabicich a dokumentech, které se mi nepodafilo do té doby vytahnout, zlstaly jen dvé
hromadky popela, se kterymi si mirny vanek prochazejici pootevienym oknem s lehkosti
pohraval.

Po této zkuSenosti jsem se rozhodl Ze si uz dal nemudzu nechavat tyto artefakty a vyzkum jen
pro sebe. Co kdyby se mné nebo dokumentiim néco stalo? Cely tento vyzkum bude navzdy
ztraceny.

Proto zapujcuji vSechny zbylé artefakty a dokumenty pro tuto vystavu. Je nacase, aby se
tento vyzkum dostal mezi SirSi publikum.



Doufam Ze vam bude obsah mé pldy pfipadat zajimavy a kdo vi, tfeba to bude pravé nékdo
z vas kdo pfijde na to jak tento vyzkum posunout.

PS. Podepisovat se nebudu, rad bych zistal v anonymité, jak z divodu bezpecénosti mé i
vyzkumu, tak i proto abych mohl zit dal svij poklidny Zivot na tomto podivhém misté. Diky.

-- Anyonym

Mym cilem bylo touto praci, uz od chvile kdy byla jen pouhou abstraktni pfedstavou, vytvofit
situaci/svét/fiktivni vzpominku ve které se bude moci divak pohybovat, prozkoumavat ji a za
pomoci indicii a naznacenych mantineld jeji reality objevovat nové, své vlastni, pfib&hy.

A jelikoz i tento text je vice €i méné soucasti instalace, je nutné aby dodrzel mantinely
stanovené fikce. Proto z pozice autora mohu odhalit jen malo. KaZzdopadné alespor struéné
a v rychlosti. Objekty jsou realizovany PLA 3D tiskem a vymodelovany v Blenderu.
Elektronika je vlastni, navrZzena pro tuto konkrétni situaci. Zvuk je vytvofen v FL studiu za
pomoci syntetizér(l a sampld. Esteticky maji odkazovat na urcitou ¢asovost a historii objektu
- nejsou to blystivé produkty z tovarny, ale opotiebované, zapomenuté nacini a experimenty.
Experimenty, skrze které proudi vzpominka, historie, dny minulosti které nikdy nebyly.
Vzpominka vytvofena v umélém prostfedi digitalnich technologii a vynesena do hmotné a
neuprosné reality, existujici z velké miry jako informacni Sum. V ocich divaka v8ak s touto
instalaci pfimou spoijitost s digitalnim prostfedim jeho zkuSenost nezahrnuje. Inspirativni a
vlivni pro tuto praci pro mé byli autofi jako lan Cheng,Cao Fei nebo 00Zhang. Z literatury
nejvice Federico Campagna, Susanna Clarke a Liou Cch'-sin, a Naoki Urasawa a Wes
Anderson co se kinematografie tyCe.

12.05.2026 v Praze Lukas Prudik



