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Diplomova praca pozostava zo série pomerne velkoformatovych malieb, v ktorych
skumam, ako digitalne prostredie ovplyvnuje vznik novych spdsobov prezivania spirituality.
V obrazoch sa objavuju centralne situované entity, ktoré mozno chapat’ ako digitalne
Loltare®.

Praca s malbou pre mrfia priamo suvisi s charakterom témy, ktoru spracovavam. Tradi¢né
maliarske médium vytvara vedomy kontrast voci digitdlnemu a virtualnemu prostrediu,
ktoré reflektujem, a umozfiuje mi nan nazerat' s odstupom. Zaroven mi umozruje preniest
digitalne prostredie do fyzickej podoby a pracovat s nim inym, pomalSim a sustredenejSim
spdsobom.

Tuto tému som zvolila z dévodu rastucej relevance otazok spojenych s digitalizaciou a
technologickym prostredim, ktoré podfa méjho vnimania dnes zacinaju preberat’ kvazi
spiritualnu funkciu v spolo¢nosti. Diskurz okolo technoldgii, najma umelej inteligencie,
Casto nadobuda takmer nabozensky charakter. Od apokalyptickych scenarov az po
pripady, v ktorych sa vztah k technoldgii stdva nadmerne intenzivnym a méze viest k
skreslenému vnimaniu reality.

Spiritualita, magia a ,racionalne® technolégie nemusia existovat’ v striktnej opozicii a nie su
tak nezlucCitelné, ako sa méze na prvy pohlad zdat. Technolégia méze do istej miery
pouzivatela alebo divaka ,ocarit“ v momente, ked jej fungovanie a proces vyroby
zostavaju nepochopitelné.

Do urcitej miery pre mna aj mgj vlastny telefén pésobi ako ,magicky” objekt, kedZe si
nedokazem uplne predstavit, ako vznikol ani ako presne funguje. Dokonca aj v prostredi
Silicon Valley sa niektori renomovani programatori oznacuju ako ,technopagani®, kedze
pracuju s technolégiami, ktoré uz nedokazu uplne pochopit ani ovladat. Tento jav opisuje
aj Stef Aupers, 'ktory poukazuje na to, ze technologicki experti moézu vnimat pracu s
digitalnymi systémami ako nie€o, ¢o nadobuda az magicky charakter, prave kvéli ich
komplexnosti a neuchopitelnosti.

Technolodgie a digitalita pre mna tak predstavuju podnetny predmet reflexie, ktory sa
zaroven Coraz vyraznejSie objavuje aj v su¢asnom umeleckom diskurze. Tieto Uvahy sa
snazim premietat’ do vizualnej podoby malieb, v ktorych sa objavuju uz spominané
centralne situované entity, chapané ako digitalne oltare alebo mozno ako ,digitalni anjeli®.
Ich forma je fragmentarna a vznika kombinaciou digitalnych, mechanickych a organickych
prvkov, ¢im odkazuje na sucasny stav reality, v ktorej sa hranice medzi jednotlivymi
kategoriami postupne stieraju. Fragmentarnost' tychto foriem nevnimam len ako vysledny
stav, ale aj ako proces. Entity p6sobia, akoby sa neustale skladali, rozpadali alebo
transformovali. Zobrazované entity nepdsobia ako tradiéné duchovné bytosti ani ako
jednoznacne definované postavy. Ich pritomnost je ticha a staticka, bez zjavnej akcie Ci
narativu. Absencia deja potlaca konkrétny ¢as a presuva obraz do roviny kontemplacie.
Centralna kompozicia ma zaroven evokovat kultovy alebo ritualny objekt, ¢im sa malby
snazim priblizit k fungovaniu sakralnych obrazov a oltarov.

Oltar v tomto kontexte nechapem ako nabozensky objekt v tradicnom zmysle, ale ako
rozhranie medzi ¢lovekom a nie€im neuchopitefnym. V mojich obrazoch sa tymto
,heuchopitefnym* nestava transcendentna bytost, ale digitalny priestor ako neviditelna, no
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vSadepritomna infraStruktura, ktora formuje nase vnimanie reality.

Vizualita malieb sa vedome vyhyba odkazom na konkrétne nabozenské tradicie. Namiesto
toho pracuje s ich fragmentmi a principmi, ktoré su transformované a zjednotené v
digitalnom prostredi. Vysledna forma mdze pésobit ako synteticky obraz, v ktorom sa
rézne historické predstavy spirituality prelinaju a splyvaju do novej podoby, akoby boli
absorbované a znovu usporiadané prostrednictvom logiky umelej inteligencie.

Moje malby sa nesnazia o narativne zobrazenie, ale o vytvorenie situacie, v ktorej je divak
konfrontovany s tichou, ambivalentnou pritomnostou. V tomto zmysle mozno moje
,digitalne oltare/entity“ chapat ako volnu parafrazu kultovych obrazov, ktora nadvazuje na
principy sakralnych obrazov a transformuje ich do sucasného digitalneho kontextu, kde sa
spiritualita prejavuje skér fragmentarne a individualne.

Tento koncept sa premieta aj do spésobu samotnej maliarskej realizacie. Samotny proces
malby je do istej miery intuitivny a vznika postupne, bez presne definovaného planu. V
tomto procese zaroven vychadzam z vlastnej digitalnej kniznice obrazovych referencii,
ktora obsahuje fragmenty mechanickych, organickych €i technologickych prvkov, ktoré
nasledne volne transformujem do maliarskej podoby.

Obrazy su malované akrylom na platno pomocou techniky airbrush, ktorej sa venujem
dlhodobo a ktora umozriuje jemné vrstvenie farieb a plynulé prechody medzi formami.
Airbrush vizualne napodobriuje digitalne prostredie svojou plochostou, absenciou
vyrazného maliarskeho gesta a minimalnymi stopami po Stetci, ¢im zdéraznuje hladky,
»Synteticky“ povrch obrazu a podporuje pocit digitalnej estetiky. Intenzivna, miestami az
psychedelicka farebnost obrazov odkazuje jednak na estetiku digitalneho prostredia (napr.
glitch), ako aj na zmenené stavy vnimania spojené so spiritualnou skusenostou (vizia,
transcendencia, extaza).

Zaroven pre mnia tato praca predstavuje aj spésob ako uvazovat' o vlastnej tvorbe.
Netvrdim, Ze téma ani forma, s ktorou pracujem, su radikalne nové. Skér nez o prelom mi
ide 0 osobnu interpretaciu a vlastny vizualny jazyk. Snazim sa do svojich obrazov vnasat
individualny pohlad a rukopis, ktory reaguje na aktualny diskurz o digitalite, identite a
spiritualite v technologickom prostredi.

Ak moja praca nieco prinasa, tak je to prispevok k tejto debate z pozicie osobnej
skusenosti a generacnej perspektivy. Prostrednictvom fragmentarnych ,digitalnych
anjelov” a konceptu digitalneho oltara sa snazim vytvorit' priestor, v ktorom moze divak
konfrontovat vlastné vnimanie reality, pritomnosti a prepojenia s digitalnym svetom.

Moje malby nesluzia ako objekty kultu v tradicnom zmysle slova, kedZe sa neviazu na
konkrétny systém viery ani na pevne dany ritualny vyznam. Nevytvaraju nové objekty
uctievania, ale skér obrazy pre dobu, v ktorej potreba transcendencie pretrvava, zatial ¢o
tradi¢né formy viery sa postupne rozpadaiju.



