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Tematicky ramec

Ghost Artist Conference je audiovizualni instalace reflektujici témata originality, autorskych
prav, identity, neviditelnosti, individualismu a souasného hudebniho posluchaského
zazitku. Jednim z hlavnich vychozich bodu dila je fenomén ghost artists, vychazejici ze
souCasnych praktik hudebnich streamovacich platforem, jako je Spotify. Ghost artist je
obvykle produktem néjakého hudebniho studia nebo nezavislého hudebnika-dodavatele,
ktery prodava svlj material platformé za pauSalni poplatek, bez rozdéleni autorskych
honorafl s externimi hudebnimi vydavatelstvimi. Skutecny hudebnik, ktery za hudbou stoji,
neni béhem prezentace jeho dila zastoupen svou skute¢nou identitou a obvykle produkuje
hudebni obsah pro vice ghost artistd, jejichz identita a vefejné vystupovani jsou vytvareny
marketingovymi experty. Cela tato taktika zplsobuje nahrazovani ,skuteénych® autentickych
hudebnikl v popularnich playlistech a neustaly vzestup levné funkéni hudby. Ghost artist je
zosobnénim fiktivni identity, ktera pfedstavuje iluzorni fyzickou realitu hudebnika. Na jedné
strané jde o firemni strategii, jak uSetfit penize a zbavit se odpovédnosti, na druhé strané o
dilema autorstvi, identity a uméleckého zastoupeni.

Hlavnim mistem vyskytu ghost artists jsou ucelové playlisty typu “Deep Focus” nebo
‘Intense Studying”, kde se nachazi nespocet hudebniho obsahu jehoz autorstvo mimo
platformu prakticky neni mozné dohledat. Obvykle se jedna o poslechové velmi nenarocny,
homogenni obsah, Zzanrové tihnouci k boombapu, ambientu &i instrumentalni, pfevazné
klavirni hudbé. Sjednocujicimi prvky jsou tu hfejivy efekt jemné distorze a Sum,
minimalistické kompozice a jednoduché, podmanivé melodie. Hudba zde slouzi Cisté
praktickym acellm, at uz pro relaxaci, redukci stresu, navozeni neutralni atmosféry v
prostoru nebo pro maximalizaci pracovni produktivity. Kontext jejiho vzniku a identita autora
se stavaji nepodstatnymi informacemi.

Jednou z hlavnich charakteristik funkéni “podkladové” hudby je jeji uCelovost a snaha o
manipulaci védomi poslucha¢e. Sama navozuje urcity psychologicky efekt, pusobici na
emocni rozpoloZeni posluchace, at uz se jedna o podnét k relaxaci i zvySeni vykonu.

Tento typ manipulace posluchacl v zajmu maximalizace produktivity nebo napfiklad
zintenzivnéni zazitku z nakupovani ma sveé kofeny jiz v tficatych letech dvacatého stoleti a je
spojen primarné s firmou Muzak, ktera diky technologii pfenosu zvuku pres telefonni linky
zacala distribuovat “background music” na pracovisté, do nakupnich domud, nemocnic a
podobné. Podobné jako Spotify s jejich nahravacimi “sweatshopy”, neustale produkujicimi
novy hudebni obsah pro fiktivni umélce, zacalo Muzak v druhé poloviné dvacatého stoleti
uzavirat spoluprace s mensimi studii, ktera pro né vyrabéla novou hudbu na miru, pro
snizeni nakladu na licencovani jiz existujici hudby, vlastnéné hudebnimi vydavatelstvimi.

Dulezitym vychozim bodem projektu jsou texty spisovatelky a novinarky Liz Pelly, ktera se
dlouhodobé vénuje problematice distribuce hudby na streamovacich platformach spojenou s
algoritmizaci posluchacského vkusu a kritice marketingovych a ekonomickych strategii firem,
jako je napfiklad Spotify. Ve své knize Mood Machine odhaluje mnohé nekalé praktiky
streamovaciho giganta a popisuje kromé samotného fenoménu ghost artists i strategie
jakymi kuratorované funkéni playlisty manipuluji jejich posluchaéstvo.



Ghost Artist Conference vychazi z ivah o hypotetické situaci spole¢né diskuze predstavitelt
ghost artists a pfemysleni o tématech, kterym by mohla takova konference byt vénovana.
Dost mozna by to byly otazky tykajici se krize identity, pocitu neviditelnosti nebo nedostatku
uznani. Tato situace je v projektu zaramovana do formatu diskuze u kulatého stolu, kde
spoleéné konverzuje dvanact zastupcu ghost artists prostfednictvim jazyka jim vlastniho -
utrzkd trackud z “functional music” playlista.

Ustfednim prvkem instalace je hudebni konverzaéni drama drzici se pomérné klasické
struktury - od oficialniho prfedstaveni jednotlivého ucastnictva konference se pfesouvame k
strukturované diskuzi, ktera se postupné pretvafi v ostry konflikt, jen aby byla posléze opét
uklidnéna a navracena zpét do podoby kultivované diskuze. To ovdem nevydrzi pfili§ dlouho,
tenze pozvolna narustaji, diskuse u stolu postupem Casu ztraci fad a stava se chaotickou a
nesrozumitelnou. Vznika kakofonie hlasl a zvuku, které se navzajem prekryvaji a narazeji
do sebe, aZz se nakonec stanou vSepohlcujicim neprostupnym hlukem. Zdanlivé
nerozlustitelny rlznorody chaos posléze zaCne harmonizovat a pomalu se stava jednim
celkem. Na konci skladby se z néj stava néco, co by se mozna hodilo i do chill & relax
playlistu.

Hlavnim vychozim bodem pro hudebni skladbu v instalaci je nahravka skupinové
improvizace dvanacti realnych elektronickych hudebnik( a hudebnic z ¢eské experimentalni
elektronické scény (Ursula Sereghy, Omar EI-Sadek, Natélie Plevakova, Tarnovski,
LilaTesla, Eizola, Orinoko, Daniel Nulty, Bols/Slob, Ancestral Vision, Mojmir Méchura, Matéj
Kotoucek), rozdélena do dvanactikanalového soundsystemu. V této improvizaci zastupuje
kazdy hudebnik/hudebnice jeden hlas vychazejici z dvanacti rozdilnych playlistd funkéni
hudby. Improvizatorstvo takto recykluje a manipuluje zdrojovy material ghost artists a
pretvafi jej ve svUj vlastni hudebni vyrazovy prostfedek. V prabéhu improvizace vyuzilo
hudebnictvo rizné metody elektronické manipulace zvuku. Od processingu v hudebnich
softwarech typu Ableton Live, pfes vyuziti hardware samplerll az po zivé kdédovani v
prostfedich Pure Data nebo SuperCollider.

Zamér projektu

Zamérem kolektivni improvizace je snaha o transformaci unifikovaného jednotvarného
hudebniho materidlu bez jasné identity v expresivni, autenticky zvukovy projev.
Prostfednictvim recyklace soucasného ekvivalentu “muzak” - ucelové hudby “do pozadi”,
ktera zaplavuje vefejny prostor jiz od prvni poloviny dvacatého stoleti, se projekt snazi o
vytvofeni nové poslechové situace kdy hudba bez jasné identity dostava novou tvar a
osobity charakter. Vysledkem je pfiblizné palhodinova skladba, kde se zdrojovy material pod
rukama performerstva méni v expresivni vyrazové prostfedky a stava se podkladem pro
novy typ hudebniho jazyka, vyuZzitého v kolektivni diskuzni situaci.

Konverzacni charakter hry je pro improvizaci dulezity pro simulovani riznych forem
mezilidského dialogu, u nichZ hudebnictvo za uziti pfedem daného zvukoveho materialu jako
svého jediného jazykového prostiedku mimikuje témbr, intonaci a rytmus mluvy. Styl hry se
také opira o tradici v ramci volné hudebni improvizace, kde je interaktivni forma hry mezi
dvéma nebo vice hraci zasadnim stavebnim kamenem.



Pomoci spoleéného hudebniho dialogu tak dvanacticlenny elektronicky ansambl
rekontextualizuje zvukovy material, ktery je natolik univerzalni a bezcharakterni Zze pouze
jeho ucelnd deformace a manipulace vede k vzniku nového autorského vyrazu. Kolektivni
improvizace zde nefunguje pouze jako metoda tvorby, ale jako zasadni vyznamovy
kontrapunkt k logice ghost artists. Zatimco jejich produkce je anonymni, pfedvidatelna a
optimalizovana pro algoritmickou distribuci, improvizace vnasi do struktury dila prvek
nepfedvidatelnosti, individuality a pfitomného rozhodovani. Konverzacni dramaticky ramec
zaroven simuluje situaci, v niz tyto fiktivni entity ziskavaji hlas a vstupuji do vzajemného
dialogu. Instalace tak vytvafi doCasnou fikci subjektivity tam, kde je v plvodnim kontextu
systematicky potlacovana. Zatimco plvodni zdrojovy material vyuzivany v improvizaci,
nasbirany z ghost artist playlistl, postrada autenticitu a je formalné i esteticky velmi
homogenni, zprocesované, pretvorené zvukové vyrazy performerstva vykazuji osobité prvky,
podminéné individualnimi vyrazovymi a technologickymi prostfedky hraca.

Proces a prostredky

Puavodnim zamérem projektu bylo samostatné vytvofit detailni scénaf celého dramatu a
pomoci samplovani nahravek z ghost artist playlistd ztvarnit vS8ech dvanact roli. Posléze
jsem se ov8em pfiklonil k varianté skladby vychazejici ze spoleéné improvizace dvanacti
hudebnikll a hudebnic, a to nejen z ddvodu mého zajmu o improvizaéni postupy v
elektronické hudbé ale i pro elementy nahody, spontaneity a impulzivity, které by ve skladbé
jinak nebyly pfitomné. Kolektivni zplsob prace je pro mé také blizky vzhledem k mé
pfedchozi umélecké a organizacéni praxi v prostfedi experimentalni hudby. Ma role v projektu
kromé svého produkéniho a dramaturgického rozméru spociva i v pozici dirigenta, ktery
provadi cely ansambl spole€nou improvizaci a aktivné zasahuje do jejiho prabéhu. B&€hem
nahravani jsem tak vstupoval do samotné hry a kromé& koordinace interakci mezi
hudebnictvem ur€oval tempo, hlasitost €i toninu hry.

Samotna improvizace ktera probéhla zagatkem kvétna v prostorach AVU Veletrzni pfinesla
spojeni dvanacti postav prazské experimentalni elektronické scény, které spolu dosud
nehraly. Jednotlivi hudebnici a hudebnice postupné odehrali nékolik provedeni improvizace
podle sedmidilného scénarfe, ktery je opérnou kostrou pro hudebni dialog v ramci
“konference”.

Ve vysledné instalaci prezentované v ramci diplomantské vystavy nahravka z improvizace
zazni na dvanactikanalovém soundsystému, situovaném v kruhové instalaci s konferenénim
stolem, do jehoz stfedu bude mit posluchaéstvo moznost vstoupit a plné se ponofit do
poslechu skladby. Kulaty stll zde pfedstavuje odkaz na format horizontalni diskuze, kde jsou
si vS8echny hlasy rovny. Audioinstalace je doplnéna kratkym videem dokumentujicim
nahravani kolektivni improvizace z které skladba vychazi.



Reflexe

Dilo spojuje jak mu(j zajem o problematiku soucasné distribuce hudby, experimentalni
elektronickou hudbu, prostorovy zvuk a volnou improvizaci, tak o kolektivni projekty blizké
mé kuratorské a organizacni praxi. V pribéhu roku projekt dospél do faze, kdy se stal
participativnim dilem, které je spoluutvareno kolektivem umeélcd a umélkyn. Ma role se
transformovala z pozice tvirce hudebni kompozice do facilitatora a dramaturga, ktery kromé
organizace spole¢né improvizace koordinuje i jeji prubéh. Vysledna instalace predstavuje
primarné dokumentaci kolektivni improvizace, ktera je jejim kliCcovym vychozim bodem ale
diky svému prostorovému feSeni nabizi i specificky posluchaésky zazitek. Budouci potencial
Ghost Artist Conference spociva v jeho vefejném koncertnim uvedeni. Pro tuto pfileZitost by
ansambl dvanacti hudebniki a hudebnic predstavil spole¢nou improvizaci pro dvanact
reproduktorq, pfi které by posluchacstvo koncertu sedélo uprostfed mezi performerstvem.



