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Téma:

Moje diplomova prace vychazi z dlouhodobého vyzkumu Zenské identity, autonomie a
reprezentace zenského téla v soucasné vizualni kultute. Projekt mapuje zpiisoby, jakymi je
»divka“ formovana spolecnosti jesté predtim, nez ziskd moznost sama o sob¢ rozhodovat. Zajima
m¢é, jak jsou zenské role, touhy a oekavani formovany spolecensky, ne biologicky, a jak se tyto
narativy propisuji do kazdodennosti, intimity a vlastniho sebepojeti. Ve své praci kombinuji
vysivku, malbu a textil jako médium, které nese historické konotace zenské prace, péce a
krotkosti, ale pouzivam jej zptisobem, ktery je vizualn¢ intenzivni, expresivni a piimy. Tato
napéti mezi ,,me¢kkym* materidlem a ,,tvrdym* obsahem jsou pro projekt zasadni. ,,Div¢i® télo a
identita se stavaji mistem projekce, kontroly a ocekavani: ma byt pfitazlivé, nézné, zdrzenlive,
zaroven dostupné, ale ne ,,prili$ chtéjic

re¢
1

. Tato dualita vede k neustalému napéti mezi nevinnosti
a sexualizaci, touhou a vinou, hlasem a ml¢enim. Soucasné vsak i prace ukazuje, Ze i muzskost je
konstrukce udrzovana vykonem, nadvladdou a strachem ze slabosti, tedy ze nejde o konflikt
pohlavi, ale o konflikt kulturnich roli. Nésili (fyzicke, symbolické i emocionalni) pak nefunguje
jako vyjimka, ale jako ndstroj udrzovani rovnovahy moci. Reakci na tuto situaci neni heroicky
odpor, ale jemng;jsi forma vzdoru: znovupftivlastnéni kiehkosti, citlivosti a intimity jako
aktivnich, sebeutvarejicich sil. Tato prace proto chéape ,,div¢i® estetiku, rizovou, cute, mékkou,
introvertni, jako politickou strategii, nikoli jako ornament. VySivka proto neni dekoraci, ale
zpusobem, jak pievzit kontrolu nad obrazem téla piimo skrze material, ktery byl historicky
pfipsan zenam jako néco nevyznamného, drobného a doméciho. Pouziti monumentalniho métitka
tuto hierarchii obraci. Cilem projektu bylo vytvofit prostor pro sdilenou zkusenost misto, kde se
kiehkost nestava slabosti, ale ndstrojem odporu. Moje prace pfindsi do oblasti sou¢asné malby a
textilni tvorby rozsiteni feministického diskurzu smérem k vizualitam, které jsou Casto
prehliZzené jako ,,pfili§ cute®, ,,pfili§ pop* nebo ,,ptili§ osobni®. Projekt ukazuje, Ze i tato estetika
muze byt nositelem komplexniho obsahu a kritického pohledu na to, jak se Zenské télo stava
objektem, symbolem i polem boje. Pro mé je dulezité ukazat, ze textil a techniky tradi¢né
spojovaneé se ,,Zenskou ru¢ni praci® mohou nést vyrazny, vrstevnaty a vizualn¢ silny obsah.

Proces:

Kazdy umélecky projekt za¢inam analytickou fazi. Aktivné sbirdm materialy a ¢tu dostupnou
literaturu k dané problematice. Materialy z online prostoru a chatové komunikace jsem sbirala uz
od dubna 2025. Teoretickou literaturu jsem zafadila do projektu kolem &ervence' Dfive jsem
material zpracovavala skrz autorské sesity v kombinaci s mood boardy, tento format mi ale
prestal stacit, a tak vznikl prvni Zin SHE. Zjistila jsem, Ze mit vSechno na jednom misté je pro
mé pohodIngjsi, a tak jsem se rozhodla teoreticky ramec ke své diplomové praci uchopit stejné a
vznikl Zin SHE II, ve kterém jsem zpracovavala zkuSenosti divek a zen v prostiedi
socializa¢niho tlaku, sexualizace a manipulace. Celé mé studium na AVU vedeme diskuze, jak
tyto soubory vystavovat. Divak totiz nema dostatek Casu, aby si text pfecetl béhem vystavy a
celkova problematika, kterou zpracovavam opirajici se o niche témata a znalosti subkultur je pro
primérného divaka az moc komplikovana na orientaci. Proto jsem se rozhodla k préci ptipojit
vyiez pokoje divky s V-avatarem v hlavni roli. Ano vim, Ze neni jednoduché udrzet divakovu



pozornost ani u videa, ale povazuji to za o néco pristupnéjs$i. Zminéna instalace fragmentu
hol¢i¢iho pokoje imagindrni streamerky / onlyfans modelky. Pfedstavuje tématickou linku, kde
se divka setkdva s hypersexualizovanym pohledem publika. Soucasti instalace je PC setup
»gamer girl®“. Vytvorené ,.kawaii-core* prosttedi je platformou, kde se potkava ideal roztomilosti
s jeho fetisizaci. Do jaké miry lze do avatari projektovat osobni touhy, kontrolu nebo vlastnictvi?
Na plose pocitace bézi video s vtuber modelem. Div¢i hlas vypravi svou vlastni zkuSenost skrze
digitalni avatar, ktery je zaroven objektem projekce touhy. Tato forma umoziuje hlubsi
propojeni s divakem a zaroven funguje jako spojovaci prvek mezi jednotlivymi obrazy. Co se
ty¢e samotnych obrazi (jejichz velice komplikovanou a komplexni problematiku popisuji nize.)
védéla jsem, ze musim postupovat velmi organizované a hlavni piekazkou v celkové diplomové
praci bude ¢as. Proto jsem s tvorbou obrazl zacala uz v kvétnu 2025. Pocitala jsem s tim, ze
kvtli uspote ¢asu budu muset vzdy pracovat na n€kolika dilech na rdz. Vzdy aby se jedno $ilo na
stroji, druhé v ruce a tfeti se navrhovalo. Velice rychle jsem ale zjistila, ze moment rucni vysivky
budu muset praveé z casovych ditvodi omezit na minimum, proto jsem pak hledala dalsi zptsoby,
jak tento moment nahradit skrz naptiklad pouziti sitotisku. Dal$i moznosti byly také materidlové
experimenty, kterymi jsem zkoumala hranice vysivaciho stroje. To vedlo k tomu, ze cela prace je
jakymsi dialogem mezi ru¢nimi, tradicnimi pfistupy a digitalizaci. KdyZ uz jsem zminila
materidlovou rozmanitost, rada bych podotkla, Ze si materialy casto vozim ze zahranici.
Paraleln¢ s obrazy vznikala i pokojova instalace, kterou jsem priibézné dopliiovala o dalsi
fragmenty. Celkové jsem si ptala, aby moje diplomova prace pojimala co nejveétsi mnozstvi
ptistupt, které jsem se naucila skrz celkové piisobeni na akademii, proto jsem se v bieznu 2026
rozhodla do instalace zaradit i své ikonické plysaky, jejichz vyzkumem spojeného s popkulturni
slavnymi postavickami jsem se zabyvala v letech 2022-2023. U tvorby vyfezu pokoje, jsem se
snazila docilit co nejvice autentického prostredi, abych dobie odprezentovala estetiku, kterd mé
formovala a ze které cela své studia vychazim.

Reflexe:

Vzhledem k tomu, Ze jsem na diplomové praci zacala pracovat velmi brzo a své kroky jsem k ni
smétovala uz po cely paty rocnik, se mi podatilo prozkoumat celou fadu technik a témat, coz
umoznilo $iroké uchopeni problematiky. Nakonec vzniklo 9 obrazii, na nichZ demonstruji kromé
digitalni vySivky i propojeni s malbou, ru¢ni vySivkou nebo sitotiskem. Vyiez divciho pokoje z
celé prace déla komplexni instalaci, coz byl po celou dobu mij zdmér. Kdybych méla vice
finan¢nich prosttedkd, urcité by vyfez mohl byt vétsi, detailnéjsi. Nemyslim si ale, Ze by to pro
divaka tématicky piedstavovalo néjaky velky rozdil. To se tyka i samotného avatara, kdyby s
financemi byly 1 vétSi Casové kapacity mohla jsem se o jeho vizudlni design postarat sama.
Nicméné 1 tak povazuji vysledek za velice efektni. Je to pro mne jeden z dilezitych fragmenta
instalace, kde se virtudlni prostor setkava s realitou na pfimo, a tim se stiraji hranice mezi nimi.
Jako v nasi realité, ve kterych naSe zivoty splyvaji s reprezentaci v internetovém prostiedi.
Stirdme zde rozdily mezi naSim realnym a virtudlnim j4 a tvofime tak nez€etné mnozstvi avatari.



Prosttedky:

Velmi dlouho jsem chtéla zkusit vyfesit problém, na ktery zkouSelo pfijit mnoho umélct prede
mnou, jak vytvofit velkoformatovou vysivku tak, aby jeji tvorba nezabrala roky, ale zaroven
nepfiisla o svou autenticitu. Klicovy se pro me stal pobyt na erasmu v LotySsku, kde jsem zacala
tvofit obrazy prostfednictvim vysivani. Po navratu jsem v ruce vysila obraz o rozmérech 200 x
150 cm. Trvalo mi to dva az tfi mésice a dosla jsem k zavéru, ze kdybych takhle chtéla vytvotit
celou diplomovou préci, tak je to neredlné. Usoudila jsem tedy, ze jsem s ru¢ni vysivkou dosahla
své osobni hranice, a jelikoz jsem nechtéla upustit od velkoformatovych vysivek, musela jsem
hledat jiné cesty. Rozhodla jsem se pfiklonit k vyuziti strojové vysivky. Coz pro mé znamenalo
digitalizaci ¢asti tviiréiho procesu, coz byla véc, které jsem se do tohoto momentu velmi branila.
Avsak naucendi se této technologie bylo naprostou prioritou, aby diplomova prace mohla viibec
vzniknout. Ovladnuti technologie jsem se zacala vénovat uz v roce 2024. Nejvétsim uskalim bylo
zcela nepochybné samotné programovani vysivek, které jsem zacinala v bezplatném programu
SophieSew. Prace ve vektorech byla velmi ndro¢né a znac¢né ztuhla. Proto jsem se ve druhé
poloving roku pfiklonila k programu DesignDoodler, ktery mi umoziuje “vysivkou ptimo
kreslit” a vysledek je pfirozenéjsi, protoze odpovida 1épe mé dosavadni umélecké praxi. Dalsi
omezeni, ke kterému bylo nutné najit si vlastni cestu a interpretaci byla limitace vySivaci plochy
(13 x 15 cm). Navrh obrazu se musi “rozparcelovat” na jednotlivé fragmenty a obraz se sklada
postupné, az do samotného konce nevidite finalni vysledek. Coz je na jednu stranu lakavé,
protoze mame zcela jinou percepci narozdil od klasické malby. Na druhou stranu jsem narazila
na limity “vlastni dokonalosti/ nedokonalosti” tim Ze latka stale pracuje, je skoro nemozné
fragmenty napasovat tak, aby sedély na milimetry ptesné (a tudiz nebyly vidét ptechody mezi
jednotlivymi ¢astmi), tak zacaly vznikat prvni chyby/ Glitche. Druh4 série Glitcht vznika pti
samotném vyS$ivani. Kazdy fragment trva vysit cca 40-120 minut a kazdy obraz je poskladan z
cca 200 fragmentd. Stroj “Sije sam” ale vyZaduje lidskou kontrolu. Ta s pfibyvajicimi hodinami
prace samoziejmé klesa. Spatné navledené nité, zaneseny stroj nebo §iti stroje “na prazdno” to
vse bylo na dennim potfadku. U prvnich dél ve mné tyto glitche zptisobovaly rozpaky, pak jsem si
ale uvédomila, Ze pravé ony dodéavaji strojoveé vysivce autenticitu lidského elementu. Samotny
vzhled Glitchil sdm o sobé& souvisi s mym tématickym rdmcem a mam pocit, Ze vyznamné
dokresluje vysledek. Otazky autenticity byly jako takové velkym tématem jesté pred zapojenim
strojové vysivky do procesu. V 5. Ro¢niku jsem toto téma rozebirala ve svém statnicovém textu:
“Ruce a stroje: Koexistence ru¢niho a strojového vysivani jako odraz promén umélecké praxe”
Nechtéla jsem pfijit o tipyt specidlnich niti a o lidsky zasah do prace, ktery je pro mé velmi
dulezity vzhledem k tomu Ze se stale povazuji za malitku, 1 kdyz by se dalo fict, Ze pfesahy do
textilniho femesla zac¢inaji zcela nepochybné ptevazovat. Ve své praci jsem tedy hledala citlivou
a harmonickou kombinaci obojiho. Nicméné ani malba jako takova se rozhodné z d€l nevytraci,
tvofi jemnou nuanci na zacatku nebo téméf na konci celého procesu.

Souvislosti:

Projekt se odehrava v ramci SirSiho feministického a postinternetového diskurzu, ktery zkouma
vztah mezi télem, obrazem a moci v digitalnim prostoru. V poslednich letech se v uméleckém



prostiedi objevuje zvysSeny zdjem o vizualitu spojenou s ,,divéim svétem®, online identitami a
télesnou performativitou na socialnich sitich. Tyto estetické a kulturni roviny jsou vsak ¢asto
vnimany jako povrchni, sentimentalni nebo ne-dostatecné ,,vazné*. Prave tato bagatelizace
zenskych vizualit je jednim z problému, na ktery projekt upozorniuje. Prace reflektuje fenomény,
které se vazou k estetice nultych let, jako je moe, waifu, cosplay, vtuber estetika, kultura avatar,
pastel goth a obecné subkultury, dale také influencerstvi, ,,girlish* branding a komodifikované
sebeprezentace, v nichz se zenské télo stdva nosi¢em touhy, projekcei a vlastnictvi. V tomto
prostoru dochazi k sou¢asnému uvolnéni 1 utuzeni mocenskych vztahli: moznost sebeutvareni
existuje zaroven s tlakem na dosaZeni ideélni, kontrolovatelné podoby Zenskosti. Projekt tyto
rozpory materializuje do fyzické podoby obrazil a instalace, kterd umoziuje divakovi vnimat
napéti nejen intelektualné, ale i télesné. Relevance projektu spociva v tom, ze posouva textilni a
malifskou tvorbu do oblasti, ktera neni nostalgicka ani dekorativni, ale vytvaii prostor pro
prozitek, diskomfort, empatii a reflexi toho, jak je Zenska zkusSenost sdilena a reinterpretovana v
ramci vetejného obrazu. Tim pfispiva k rozsifeni soucasného umeéleckého jazyka o formy, které
jsou historicky marginalizované jako ,,ptili§ osobni‘“ nebo ,,pfili§ roztomilé*, a ukazuje, ze praveé
tyto vizualni strategie mohou nést zdsadni spolecensky vyznam.
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