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l. Uvod

Predkladana prace je pokusem o zachyceni okamziku, kdy se fyzicky svét definitivné stava
hostitelem pro parazitni struktury kyberprostoru. Stojime v bodé, kdy tradi¢ni nastroje umélecké
reflexe prestavaji stacit, nebot se sama realita pod tlakem informaéniho nasyceni zacala
strukturalné hroutit. Kyberprostor neni nehmotnym cloudem poletujicim nad nami, ale novou,
paralelni vrstvou reality, jez pozira zdroje a ovliviiuje nase chovani. Cilem této prace neni pouhé
zobrazeni tohoto nabourani téchto dvou realit, ale pokus o hmatatelnou diagnézu stavu, v némz
algoritmicky kod pfimo zkratuje nase evoluCni okruhy. Kyberprostor uz nestoji vné nas jako
nastroj, ale stal se vnitrobunécnym parazitem, ktery nase bazalni biologické pohony pretézuje a

nasledné vytézuje jako Cistou surovinu.

Umeélecky vystup zde slouzi jako snaha o zachyceni sou¢asného vztahu ¢lovéka vici svétu a
dokumentuje svou vlastni neschopnost nahlédnout na realitu bez filtru digitalniho rozhrani a
zatéze jiz existujicich a cirkulujicich informaci. Neustale se pohybuji mezi rolemi pozorujiciho
subjektu a pozorovaného objektu, snazim se nahlédnout na struktury, které ovlivriuji nase

vnimani.

Il. Epistemicky kolaps

Evoluce lidského poznani urazila cestu od primarniho biologického pole, kde informace splyvala
s okamzitym instinktem, pfes vertikalni hierarchie mytl a naslednou moderni viru v suverénni
oko pozorovatele, az k dneSnimu stavu totalniho epistemického kolapsu. Sou¢asnost nas uvrhla
do ,ploché ontologie, v niZ tragédie i komodita sdileji stejny ontologicky status i vizualni
naléhavost. Zpravy o globalnich krizich a Al slop sdileji stejnou plochu obrazovky, ¢imz vznika
.demokratizace prazdnoty“, kde nic nema skuteCnou vahu, protoze vSe ma vahu stejnou.
Informace prestala byt nositelem poznani a stala se korozivnim sedimentem. Kyberprostor jiz
realitu neosvétluje, ale svou extrémni specifickou hmotnosti ji strukturalné drti.

Moje instalace The Destructive Power of Information je pak diagnézou této infiltrace, pokusem o

pad z vakua zpét nohama na zem a dotek s materializovanou reprezentaci této situace.
lll. Kognitivni past

Soucasna infrastruktura vnimani funguje jako kognitivni past, ktera systematicky tézi nase
nejhlubsi evoluéni biogramy a transformuje je do komodifikovaného digitalniho Sumu. Zijeme v

prostiedi, kde se primarni biologické nutkani jiz nesetkava s realitou, ale s jejim



optimalizovanym simulakrem. Tam, kde evoluce po tisicileti budovala mechanismy preZiti, dnes

nastupuje algoritmicka asistence, ktera tyto pohony zkratuje.

Hlad, jako aktivizujici motor k zajisténi potravy, se v siti digitalnich rozhrani méni v chronické
prezirani jako copingovy mechanismus pro vyrovnani se se stresem, €i v neustalou optimalizaci
a suplementaci skrze personifikované jidelniCky. Stejné tak se bazalni potfeba reprodukce v
digitalnim prostfedi transformuje do mési¢niho predplatného na OnlyFans nebo do fenoménu
.,gooningu“, zatimco pfirozena potfeba monitorovat prostfedi mutuje v paralyzujici
doomscrolling. Biologicky kéd je zde paralyzovan koédem digitalnim, ktery nabizi okamzitou, ale
vyprazdnénou saturaci bez nasledného prozitku. Kyberprostor a korporace za nim vyuzivaji
poznatky o lidské psychice k tomu, aby z nas vytéZili vice dat, na kterych se algoritmy uci nasi

identitu formovat dfive, nez ji staCime védomeé uchopit.

IV. Instalace ,,zemé*: Topologicky fez realitou

praxi jsem tvofil série obrazu, které skrze vzajemnou instalaci méli ambici odkryvat ob8irné;si
strukturu svéta. Zde vSak tento princip syntézy opoustim a provadim topologicky fez pfimo do
pole, na kterém se nachazime. Uz nebuduji vyznamy, ale odkryvam realitu v roli hostitele, na
kterém parazituje kyberprostor. Informace zde prfestava byt nehmotnym tokem a stava se
tizivym, lepkavym sedimentem, ktery se neuprosné lepi na vSe realné a strukturalné to drti. Je
to syrovy, pfiznané sisyfovsky pokus o navrat k podstat&, snaha o hmatatelny dotek, ktery vSak i
pfes svou materialni syrovost nevyhnutelné konci produkci daldiho simulakra. Uprostfed této
datové koroze a infiltrace vSak zlstava posledni realné — Ziva kvétina. Tento fragment Cisté
biologie v hliné je bodem, ktery se v prosakujicim poli simulaci marné pokousi uchovat svou

puvodni tvar, ale presto se v kontextu instalace nevyhnutelné stava dalSim simulakrem.

V. Sedimenty

Prezentovana situace se odehrava v zatemnélé knihovné AVU, kde svétlo odkryva vyseky
zkoumané reality. Hlavni objekt celé instalace je na podlaze knihovny. Je to osviceny vysek
zemé, dokryvajici sedimenty reality. Tato situace je rozehrana jako naruSovani simulace
umelého travniku. Tento synteticky povrch, pfedstavujici purifikovanou verzi pfirody zbavenou
Casu a organickych procesu, je podroben mechanickému nabouravani. Pukliny, které v tomto
umeélém Fadu vytvafim, vS8ak neodkryvaji vrstvy pudy, ale jsou okamzité zaplhovany

kyberprostorem. Prezentované viskozni pryskyfici a Al generovanymi tisky povrchu, které jako



lepkavy sediment vyprSely do reality a proménily prazdna mista v uzly pravdépodobnosti.
Epoxid zde funguje jako agresivni virus, ktery proleptava hranici mezi statickou hmotou a
tekutym datovym tokem, zatimco zdanlivé nahodné motivy, Al halucinace a odrazy pod jeho
hladinou usvédCuji realitu z neschopnosti zUstat Cistou. Zasadni roli zde hraje vrstva svétla,
které prosvitd zespodu skrze trhliny a reprezentuje datovy tok, neustale pfitomnou
infrastrukturu, které dava této hybridni realité Zivot. Toto svétlo usvédcCuje celou instalaci z toho,
Ze je pouze pievle€enou, prasklou obrazovkou naseho vnimani. To, co vnimame jako fyzicky

podklad, je ve skuteCnosti prosvicené rozhrani (interface), které realitu pouze predstira.
VI. Clovék jako vytézovany hardware

Uprostied tohoto soukoli se nachazi ¢lovék jako biometricky rezidual. Nestoji mimo, ale stava
se soucasti tohoto kolapsu reality, ve kterém se marné pokous$i uchopit pevnou zem. Fragmenty
téla, tetovani, oble€eni a odrazy v kaluzich jsou pomysiné ,cookies* naseho fyzického byti. Jsou
to datové otisky, které systém neustale tézi, aby z nich zpétné rekonstruoval nasi identitu jako
predvidatelny profil. Clovék zde jiz nevystupuje jako suverénni subjekt, ale jako hardware
vytézovany pro svUj informacni obsah, ktery ho zpétné dotvafi. Tetovani na fragmentu téla
odrazi neustalou aktualizaci naSich pfesvédceni. Zatimco estetické sedativum Boba Rosse na
tricku pak funguje jako konejSivy Sum, pod jehoz maskou v kaluzi prosakuje neustaly dohledu,
prezentovany wizardem z projektu MYSTIC, ktery proménuje lidskou nahodu v
instrumentalizovany vzorec. NaSe existence v této instalaci tak neni Zivotem, ale nekone¢nym
tapanim v meziprostoru, kde se ziva tkan definitivné rozpousti v kodu a kde kazdy pokus o

uchopeni realného pouze generuje dalSi varku vytézitelnych dat.
VII. Satelitni objekty

Celou instalaci uzaviraji vytrzené kusy kyberprostoru prezentované v bezprostfednim vztahu k
divakovi. Jsou to kolaze Al vytvofenych prostord, zalité v pryskyfici, dorenderované malbou,
ktera ve v8ech objektech funguje jako uzel propojujici jednotlivé fragmenty. Jejich forma i obsah
odrazeji predatorské postupy vyuzivané k systematickému lakani nasi pozornosti. Mechanické
ruce predkladaji vysek zprostfedkované reality nikoliv jako plochou obrazovku nebo tajemnou
Cernou skfifiku, do niZ nevidime, ale jako raw pohled do utrob mechanismu. Podstatou zde neni
to, co je na obsahem obrazu, ale nelprosny zpusob, jakym je nam informace prezentovana a

vnucovana.



VIIl. Zavér

Moje diplomova prace neni jen navazanim na pfedchozi tvorbu, ale jejim nevyhnutelnym
vyusténim. Je volnou odpovédi na instalaci z konce 4. roCniku, kde jednotlivé obrazy
pfedznamenavaly svUj kolaps, ktery v nynéjSi instalaci doSel ke své finalni podobé. Zkoumani,
jez dfive nabyvalo své podoby v jednotlivych dilech, se zde odehrava na jedné plose. S
odstupem vnimam, ze mym zamérem je pfedevsim ohledavani naseho vnimani v souasném
informacnim environmentu a vztahu jedince vi¢i nému. | pfes snahu prokopat se skrze
simulakra k realité se tato snaha stala dalSim simulakrem, dal8i reprezentaci. Demonstruje tak
nasi neschopnost nahlédnout na Cistou realitu v jeji integrité, bez nevyhnutelného pouta k
informacnimu cloudu. Vysledna instalace neni ilustraci této problematiky, ale zaznamem
procesu ohledavani toho, jak a ¢im je naSe vnimani reality ovlivnéno. Vysledkem neni odpovéd

struktur, které nas definuiji.
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