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Détska hii§té — sonda do nasi spole¢nosti
oponentsky posudek

Disertaéni prace Matéje Hajka predstavuje komplexné pojaty projekt uméleckého vyzkumu
(artistic research, zde vyzkum skrze uméni), v némz autor zkouma détska hristé jako specificky
prisecik socharstvi, herniho prostredl pedagogiky a systému bezpeénostnich norem. Na nékolika
rovinach zde rozviji Ustfedni tezi, Ze stav détskych hfist odrézi stav spole¢nosti i mistni komunity.

Cilem disertace bylo hlstorlcky a teoreticky zardmovat fenomén détskych hfist a funkénich plastik
a také kriticky reflektovat soucéasnou podobu normovanych hernich prvk( i ponékud alibistické
vztahy mezi uzivatelem, provozovatelem a spemahzovanym certifikdtorem. Na tomto zakladé
Hajek formuluje pojem funkéni plastika jako nastroj rozsifovani komfortni zony a navrhu1e model
EXPLODER, ktery umoznule prakticky testovat limity bezpecnostmch norem i limity nasi
imaginace. Praci vnimam jako aktualni a pro obor vytvarného uméni mimoradné podnetnou
nebot skrze téma hiisté otevira obecnéjsi otazky podoby vefejného prostoru, uceni a svobodné

hry.

Text je koncipovan jako kombinace osobniho eseje, historického pfehledu a metodického
manudlu. Uvodni kapitola ,,Voskova jabli¢ka® pfesvédgivé li¢i autorovu touhu po skutecném
zazitku. Nejde o samouc¢elnou autoblografu tato &ast textu slouzi k ukotveni tématu v télesné
realité a v praxi umélice, ktery ve vefejném prostoru nefiguruje jako pouhy dodavatel objektd,
ale jako iniciator situaci a hernich zkuSenosti.

Pokud jde o praci se zdroji, autor prokazuje velmi dobrou orientaci v domaci i zahrani¢ni literature
napfi¢ disciplinami (uméni, architektura, pedagogika, psychologie, neurovédy). Odkazy nejsou jen
ilustrativni; Hajek z nich tvofivé vychazi, preklapl je do viastniho slovniku a odvazné je testuje na
konkrétnich pfipadech. Jazyk disertacni prace je esejlstlcky, misty vyrazné osobni, avSak
prevazneé stylisticky Cisty a srozumltelny i pro ¢tenare mimo obor. Struktura kapitol je Ioglcka

a graduje od osobni zkugenosti pies historicko-teoreticky ramec k navrhovym strategiim

a modelu.

V historicko-teoretické &asti Hajek srozumitelné a pfehledné vymezuje pojmy hra, hriste

a playscape (herni krajma) a ukazu;e jejich promény v Gase. Opira se o Johana Huizingu,
pedagogickou literaturu i sou¢asné neurovédy, pficemz dlisledné rozliSuje mezi hrou jako
elementarni Zivotni strategii, hrou jako instrumentem (pedagoglka umélecké strategle) a hernim
prvkem jako konkrétnim prostorem, v némz se tyto roviny protinaji. Za velmi pfinosné povazuu
pripomenuti a aktualizaci tvorby Carla Theodora Sgrensena, Egona Mgller-Nielsena a zejmena
Alda van Eycka, jehoZ koncept hiist jako méstotvorné ,paky“ je v praci pfesvédgivé propojen
se souc¢asnou debatou o podobé a tvorbé verejného prostoru.



Autor se dotyka i problému ideologizace détskych hFist, kdyz zmifiuje kosmické motivy hernich
prvké z obdobf socialismu. Rakety a sputniky na hfistich v zemich sféry sovétského vlivu chape
jako ucelové vyuziti |mag|nat|vn|ho potencvalu hry ve sluzbach dobyvani hvézdnych zitrka.
Zarover tato pfipominka nepfimo otevira i aktualni neSvar komercializace détskych hfist, kdy se
obdobn3 instrumentalizace détské imaginace presouva do roviny marketingové komunikace

a brandingu.

Dalezitou ¢asti préce je analyza bezpeénostnich norem a s nimi spojeného Fetézce odpovédnosti.
Autor velmi presné poplsu1e jak sev praXI Z norem stava nastroj prenosu rizika smérem

k certifikatorovi, coz vede K jiz zminénému alibistickému nastaveni celého systemu ktery se
védomé snazi eliminovat pfipadné pravn| dopady provozovani hfist. Ocefiuiji, Ze Hajek nepodiéha
jednoduché démonizaci norem, naopak je ukazuje jako soflstlkovany proporéni fad zaloZeny na
ergonomii, ktery ovéem v kombinaci s ekonomickymi a provozmml tlaky generuje unifikovana,
prllls bezpecéna a ve vysledku malo podnétna hristé. Zde je velmi presvedcnva kapitola 0 komfortni
zOné, kde se dozvidame, Ze dlouhodobé setrvani v pohodli vede k uréitému druhu degenerace,
tedy k neochoté prekracovat vlastni hmlty, a Ze herni prvky by proto mély jejich uzivatele cilené,
le¢ pfiméreng, z komfortu vyvadét, nikoli je pfed kazdym potencidlnim rizikem hermeticky chranit.

Za zminku stoji i kratka pasaz vysvétlujici pojem funkéni plastika. Hajek ji chape jako
gesamtkunstwerk na pomezi socharstvi, architektury, de3|gnu a pedagogiky, v némz se hmota
plastiky rozsifuje o télesnost uzivatele. Funkéni plastika nema naplhovat dekorativni funkci, ale
predstavovat aktivni, promysleny a zaroven otevreny systém, ktery zapojuje détskou |mag|naC|

a dba na fyzicky rozvoj. Tento koncept je dale rozvijen v ndvrhu modelu EXPLODER, jenz pomoci
barevného kédovani riiznych drovni rizika navrhuje pruznéjsi ramec bezpeénosti, podobny
stupnici obtiznosti lyZzafskych sjezdovek.

Lze Fici, Ze Hajkem zvolené téma hrist [ze chapat jako pars pro toto SirSich spolecenskych
souvislosti. Analyzou podoby soucasnych détskych hfist autor pfesvédgivé ukazuje Sirsi
spole¢enské trendy - od zjevné hyperprotektlvnostl (tedy a2 nezdravé eliminace rizik, ktera casto
vyluduje zakladni pozadavky na hru) aZ po rezignaci na esteticky kvalitni herni prvky ve vefejném
prostoru.

Ptedkladané diserta¢ni praci by zajisté prospélo dopinéni o aktualni realizaci LOGTREE

z letosniho Landscape festivalu v Kadani, kde se podle mého nazoru zdafile setkala reflektivni
rovina (konference, nasledna diskuse o podobéach herni krajiny v nasich sidlech) s osazenim
funkéni plastiky v realném méstském prostredi.

Zavérem shrnuiji: nade spoleénost a vefejné pfistupna prostranstvi uréité potfebuiji hiisté a herni
prvky, které budou v&im jinym, jen ne autorem zminénymi voskovymi jablicky bez znamek zivota
z ateliéru Paula Cézanna.

Na zakladé vyse uvedeného doporuéuiji diserta¢ni praci Matéje Hajka k obhajobé.

Doplnujici otazky k obhajobé:

1. Na konkrétnim detailu projektu EXPLODER naznadte, kde vidite hranici mezi pfinosnym,
podporujicim rizikem a neakceptovatelnym nebezpecim.

2. Jak ve svych Gvahach a navrzich zohledriujete riizné skupiny uzivatell — déti riizného véku, déti
se specifickymi potfebami, rodi¢e, provozovatele - a jaka slepa mista si v tomto sméru
uvédomuijete nebo jste vysledoval?

3. Jak si pfedstavujete idealni spolupraci mezi umélcem, bezpecnostnlm certifikatorem
a zadavateIem/provozovatelem aby bylo moZné realizovat dila, ktera jsou bezpe€nd, ale zaroveri
neomezuji imaginaci a zkusenost uzivatelt na minimum?



4. Spekulativni otazka: Pro jaké dalsi oblasti a prvky vefejného prostoru (mimo détska hfisté) by
podle vas bylo mozné uplatnit vami vyzkoumané poznatky o vykracovani z komfortni zony,
o zvySovani potencialu uceni a o smysluplné tvorbé sdilenych mist.

V Uherském Hradisti 22. listopadu 2025
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