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Uvod

Tato teoretickd prdce uzce souvisi s praktickou ¢dsti mého diplomového
zaddni sestdvajictho z restaurovani dvou kulturnich pamdtek piskovcové sochy sv.
Prokopa a kameninové sochy bohyné Ceres. Jejim cilem je porovnat specifika obou
materiald z pohledu problematiky restaurovani, zejména v oblasti plastického
doplnovani. Zvlastni pozornost je vénovana modernim technologiim, jako je 3D
skenovani a 3D tisk, které umoznuji nové moznosti dokumentace, archivace
uméleckych dél a mohou usnadnit vyrobu doplikd, ¢i byt uzitecnym ndstrojem pro
proces plastického doplnéni. Prace zkouma, jak tyto metody mohou zefektivnit praci

restaurdtora a prispét k ochrané kulturniho dédictvi.
1. Charakteristika restaurovanych pamatek

1.1. Socha sv. Prokopa
Historie a ikonografie

Piskovcovd socha sv. Prokopa se nachdzi v obci Veleliby nedaleko Nymburka a je
zapsanou kulturni pamdtkou. Dilo je pfipisovdano dilné Matydse Bernarda Brauna,

coz naznacuje jeho vysokou uméleckou hodnotu a barokni charakteristiku.

Ikonograficky socha zobrazuje sv. Prokopa triumfujicitho nad ddblem, coz je tradi¢n{
motiv spojeny s timto svétcem. Sv. Prokop stoji na pravé noze, zatimco leva je
pokrcend a opird se o postavu dabla. Ten je proporcné mensi a vétsinou svého téla
zakryty drapérif svétce. Hlava ddbla je zaklonénd a vzhlizi k sv. Prokopovi, ktery je
mirné natoCen smérem k nému. Tato kompozice symbolizuje vitézstvi dobra nad

zlem a zduraznuje svétcovu moc.

Materidl a soucasny stav pamatky

Socha je zhotovena z piskovce, ktery vykazuje pokrocilou degradaci materidlu.

Nejvyraznéjsimi defekty jsou:

e Ztrata casti sochy: Zcela chybi obé ruce svétce, ¢dsti obliceje svétce i ddbla a

nékteré prvky drapérie.

e Povrchové poskozeni: Dochované fragmenty naznacuji ptivodné detailnf{

modelaci, napfiklad krajku na lemu roucha, ktera se vsak dochovala pouze
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castecné.

® Znecisténi: Povrch sochy je pokryt vrstvou prachovych depozitt, které

naru$uji Citelnost reliéfnich prvka a estetické vnimdni sochy.

Dalsi vystaveni venkovnim podminkdm by mohlo ohrozit zbyvajici detaily, a proto je
nutné pristoupit k restaurdtorskému zdasahu s ohledem na dlouhodobou ochranu

pamatky.

Restaurdtorsky zdmér a postup

Hlavnim cilem restaurdatorského zdsahu je stabilizace stavu pamatky a pfiprava pro

galerijni expozici. Planované kroky zahrnuji:

1. Ocisténi sochy - odstranéni povrchovych depozitii a necistot.

2. Vyhodnoceni a konzervace - posouzeni druhotnych doplika a konzervace

kamenného materidlu.

3. Plasticka rekonstrukce - vyplnéni trhlin minerdlnim tmelem, doplnéni{

chybéjicich ¢dsti (napf. rukou) formou tvarové rekonstrukce v umélém kameni.

4. Zhotoveni kopie - vzhledem k vysoké mite poskozeni origindlu a nutnosti

jeho ochrany byla vytvorena replika.

Proces vyroby kopie probrhal ndsledovné:

e Bylo provedeno 3D skenovani origindlni sochy.

e Na zdkladé skenu byl vytistén model ve tfetinovém méritku, ktery slouzil

jako predloha pro rekonstrukei chybéjicich ¢asti.

e Po dopracovani modelace byl vytvofen hlinény model v méfitku 1:1, ktery

poslouzil jako zdklad pro realizaci kopie v umélém kameni.
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Odutvodnéni restaurdtorskych zdsahu

Vzhledem k degradaci ptivodniho materidlu a nutnosti zachovani dochovanych
detailt byla zvolena kombinace konzervaéniho restaurovéani a vyroby kopie. Origindl
bude chrdnén v interiéru, zatimco replika umozni prezentaci sochy v exteriéru bez

dalsiho rizika poskozeni.

Tento pfistup odpovidd modernim restaurdatorskym metoddm, které kladou dtraz na
minimalizaci zdsaht do origindlu a vyuzivdani modernich technologif pro

dokumentaci a obnovu uméleckych dél.

1.2. Socha bohyné Ceres
Popis sochy a ikonografie

Socha bohyné urody Ceres je jednou ze Sesti kameninovych soch puvodné
umisténych na budové vitrdzovny v obci Okrouhld na Ceskolipsku. Byla vytvofena v
keramické fabrice v Charlottenburgu v Berliné a predstavuje alegorii drody v

klasicistnim pojeti.

Socha je 160 cm vysoka a vyrobena ze slinuté kameniny bez glazury. Bohyné je odéna
v anticky sat, ktery splyvd az k chodidlim, pfic¢emz diky mirnému nakrocenf jsou
caste¢né odhalena. V pravé ruce drzi atribut, pravdépodobné srp, z néhoz se
dochovala pouze ¢dst rukojeti. Levou rukou objimd roh hojnosti, otevieny smérem

dopfedu. Na hlavé m4 spletené vlasy ozdobené celenkou z obilnych klasu.

Detailni modelace sochy je pfizptisobena pohledu zepfedu a z podhledu - prvky, jako
plody v rohu hojnosti, jsou stylizovany tak, aby byly snadno odformovatelné pfi
vyrobé. Socha stoji na plintu o rozmérech 7 x 40 x 35 cm, ktery je v zadni ¢dsti

zaoblen tak, aby kopiroval profil niky, v nizZ byla umisténa.

Stav sochy a poskozeni{

Socha vykazuje nékolik typt poskozent:
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e Poskozeni plintu - plintus je ¢dstecné odlomen a mad vlasovou trhlinu v pravé

casti, coz vyrazné ovliviuje stabilitu sochy.

o Mechanické poskozeni modelace - chybi §picka levého chodidla, ¢dst nartu,

znacna Cdst srpu v pravé ruce a $picaty konec rohu hojnosti.

e Betonovd vypln soklu - soklova ¢dst sochy byla vyplnéna betonovou smési,
ktera muze negativné ovliviiovat keramicky materidl v disledku rozdilné

teplotni roztaznosti obou materialu.

e Celkovy stav materidlu - kamenina je jinak kompaktni a nenese znamky

povétrnostniho poskozeni, které by ohrozovalo stabilitu sochy.

Restauratorsky zamér a postup

Hlavnim cilem restaurovani je obnoveni stability sochy a jeji ndvrat na pivodni misto

v nice budovy vitrazovny. Postup zahrnuje nékolik kli¢ovych kroku:

1. O¢isténi sochy od povrchového znecisténi a odstranéni cementové vyplné

soklu.
2. Doplnéni chybéjiciho plintu pomoci keramického materidlu odpovidajiciho
puvodni kameniné. Pro vybér vhodného materidlu probéhne série zkousek

zaméfenych na barevnost a strukturu po vypalu.

3. Plasticka rekonstrukce chybéjicich prvkua:

Fragment rukojeti v pravé ruce naznacuje, ze puvodnim atributem byl srp, jehoz tvar

byl dolozen ikonografickym prazkumem.

Chybéjici ¢asti srpu a §picka rohu hojnosti budou doplnény keramickymi replikami,

jejichz vyroba probéhne nasledujicim zplisobem:
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m Modelace v socharské hliné.

m Uprava modelu na zdkladé 3D skenu a 3D tisku s pfihlédnutim k

procentudlnimu smrs$tén{ keramické hmoty pfi vypalu.
m  Vyroba sadrové formy pro odlévani keramickych doplnku.

4. Drobné defekty povrchu budou vyplnény plastickou smési na bdzi
pryskyfi¢ného adheziva s plnivem nebo smés{ bilého cementu a kfemicitého
pisku. Smés bude pfed aplikaci pigmentovana tak, aby odpovidala barevnému

tonu sochy.

Obnova umisténi sochy

Restaurovand socha bude vrdcena na puvodni misto v nice budovy vitrazovny. Pro
dosazeni autentického vzhledu bude rekonstruovan i puvodni plintus, jehoz tvar a

rozméry lze urcit podle otisku v depozitech na architekture.
Vyroba plintu probéhne podobné jako u plastickych dopliku:

e Modelace v socharské hliné.
e Zvétseni 3D modelu s ohledem na smrstén{ pfi vypalu.

e Vyroba sadrové formy a ndsledné zhotoveni keramického odlitku.

Socha s rekonstruovanym plintem bude upevnéna na silonovy cep a spojena
chemickou kotvou odpovidajici vyplnovému materidlu architektury vitrazovny. Tento

postup zajisti stabilitu sochy a zdroven respektuje ptivodni technologii vyroby.
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1.3. Srovnani obou pamatek z hlediska pouzitych materiala a vliva

prostfedi na jejich degradaci.
Rozdily v materidlech

Sochy sv. Prokopa a bohyné Ceres jsou vyrobeny z odlisnych materidld, coz zdsadné

ovliviiuje jejich vlastnosti i zptisob degradace.

e Piskovec je prirodni sedimentdrni hornina, kterd vznikla zpevnénim pisku v
prubéhu geologickych obdobi. M4 vrstvenou strukturu, kterd miize ovliviiovat

jeho pevnost a odolnost vi¢i vnéj$im vlivim.

e Kamenina je keramicky materidl, vytvofeny vypalovanim smési jilt a ostfiv.
Na rozdil od piskovce se jednd o ¢lovékem vytvofeny materidl, ktery je

zpravidla méné porézni a odolnéjsi vii¢i nasdkavosti.

Strukturdlni vlastnosti a mechanickd odolnost
Hlavni rozdily mezi obéma materidly spoc¢ivaji v jejich mechanickych vlastnostech:

e Nasakavost: Piskovec je vysoce porézni, coz znamen4, ze snadno absorbuje
vodu. Kamenina, zvlasté slinutd, je témér nepropustnd, coz ji ¢ini méné

nachylnou k erozi zptisobené vlhkosti.

e Pevnost a kiehkost: Kimen je obecné pevnéjsi v tlaku, ale méné odolny v
tahu, a jeho vrstevnatost mize vést k lomim podél prirozenych vrstev.
Kamenina, vypdlenad pfi vysokych teplotach, je tvrdd, ale jeji kiehkost muze

zpusobovat lom pfi mechanickych nédrazech.

e Plnost vs. dutost: Socha sv. Prokopa je plnd, zatimco socha Ceres je dutd. To
znamend, ze zatimco kamenna socha je té€z3{ a stabilnéjsi, kameninovd socha
je leh¢i, coz vsak muze snizovat jeji stabilitu.

Vlivy prostfedi na degradaci

Materialy reaguji odlisné na vnéjsi podminky:
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e Vlhkost a voda:

o Piskovec absorbuje vodu, coz vede k erozi, biologickému rustu (fasy,
mechy, lisejniky) a krystalizaci soli, které mohou zptsobovat

povrchovou i vnitfn{ destrukeci.

o Kamenina ma nizs$i nasdkavost, takze je méné citlivd na vlhkost, ale
muze dojit k degradaci pfi dlouhodobém vystaveni cyklim mrazu a

tani.
e Mechanické poskozeni:

o Piskovec je nachylny k poskozeni vrstvenim a vnéj$imi silami, zejména

pfi fyzickych ndrazech.

o Kamenina je kfehkd, a pokud dojde k praskliné, mutze se rozlomit

najednou a ve vét$im rozsahu.
o Atmosférické znecisténi:

o Piskovec reaguje s kyselymi desti a oxidy siry, coz muze vést k jeho

chemickému zvétravani a vzniku ¢ernych krust.

o Kamenina je vii¢i chemickému zvétravani odolnéjsi, avsak dlouhodobé
vystaveni exteriéru muze zpusobit zmény v povrchové vrstvé, naprfiklad

ztratu hladkého povrchu nebo vznik trhlin.

Shrnut{ a zavér

Obé sochy jsou vystaveny rozdilnym typum degradace v zavislosti na materidlu a
umisténi. Piskovcovd socha sv. Prokopa podléhd vlhkosti, erozi a biologickym
vlivim, zatimco kameninovd socha Ceres je odolnéjsi vaéi povétrnostnim
podminkdm, ale muze byt ohrozena mechanickym poskozenim a degradaci vyplné

soklu.

Pfi restaurovdni je tfeba vzit v uvahu nejen materidlové vlastnosti, ale i podminky, ve
kterych budou sochy naddle umistény, aby byla zajisténa jejich dlouhodobad stabilita a

ochrana.
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2. Obecné principy restaurovani soch z piskovce a kameniny

2.1. Etické principy a pfistupy k restaurovani uméleckych dél

Restaurovani je pojem oznaclujici obecné proces, kdy se predmétu
vytvofenému c¢lovékem navraci jeho funkénost. Vymezenim se na restaurovan{
uméleckych dél sochafskych dostaneme se k specifictéjsi Cinnosti, kterd je
definovdna samotnym umeéleckym dilem, nikoli sama sebou. Hodnota uméleckého
dila se sestava z samotné umélecké hodnoty s niz bylo dilo vytvofeno a zdroven z
casu, kterym si dilo proslo a ktery na ném ulpél v podobé defektti a depozitd,
svédéicich o probéhlém casu. Umélecké dilo, a zvldsté pak jednd-li se o sochu, je

rwv J ) ’ .z v voe v r 17 1
taktéz zavislé na materidlu, z néhoz je umélecké dilo zhotoveno .
Hodnota uméleckého dila spocivd ve tfech zdkladnich rovindch:

1. Umélecka hodnota, kterou dilo ziskalo v dobé svého vzniku - tedy autortiv

zameér, forma a vyrazové prostfedky.

7

2. Materialni hodnota, danad specifickym materidlem, z néhoz je dilo vytvofeno,

a ktery utvafi jeho charakter.

3. Historicka hodnota, tedy stopy Casu, které se na dile uchovaly ve formé

defektu, patiny, depozitt ¢i jinych znaka starnuti.

Z etického hlediska je nutné k dilu pfistupovat komplexné, s ohledem na vSechny
tyto roviny. Restaurdatorsky zdsah by mél byt co nejméné invazivni, aby nedoslo k
nevratnému naru$eni puvodni matérie. Zaroven by vsak mél prispét k zachovani dila

pro dalsi generace.
Zakladni etické principy restaurovani zahrnujt:

e Reverzibilitu zasahu - materidly a techniky pouzité pfi restaurovani by mély

byt v idedlnim pfipadé vratné, nebo alespon odstranitelné bez poskozeni

1 . . e s
Cesare Brandi; Teorie restaurovani; Tichd Byzanc 2000



Pracovni verze

originalu.
e Rozlisitelnost dopliki - doplnéné ¢dsti by mély byt na prvni pohled
odlisitelné od originalu, a to alespon pfi bliz§im zkoumani nebo za pouzit{

jednoduchych metod.

e Dokumentaci - kazdy zdsah by mél byt peclivé zdokumentovdn, a to véetné
fotografii pred, béhem a po restaurovani, popisu pouzitych materidlta a

postupu.

e Respekt k autorskému zaméru - restaurdtor by mél ctit pivodni kompozici a
vyraz dila, ale zaroven brat v potaz jeho soucasné ¢i budouci funkce (napf.

vystaveni v interiéru vs. exteriéru).

e Zachovani autentickych stop stafi - patina, drobné defekty ¢i zmény
zpusobené casem mohou byt nedilnou soucdsti vyrazu dila, a nemély by byt

automaticky odstranovany.

Cilem restaurovdni tedy neni "navrdaceni do puvodniho stavu" v doslovném smyslu,
ale uchovdni autenti¢nosti dila s maximdlnim ohledem na jeho integritu -

uméleckou, materidlni i historickou.
2.2. Dokumentace

Textova dokumentace
Fotoaparat

video dokumentace
3D sken

2.3. Konzervace

3. Technologické postupy pfi restaurovani piskovce a kameniny

10
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3.1. Piskovec
e Typické degradacni procesy (eroze, vlhkost, znecisténi).

e Postupy ¢isténi

e konsolidace

3.2. Kamenina

e Postupy ¢isténi

e Specifika neglazovanych povrchu.

3.3. Rozdily v technologickych postupech vzhledem k vlastnostem

materialu.

11
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4. Problematika plastického doplnéni

4.1. Principy plastického doplnéni - materidalova kompatibilita, esteticka

stranka a reverzibilita.

4.2. Dopliovani piskovcové sochy sv. Prokopa

Po ocisténi povrchu sochy od depoziti a povrchovych necistot byly odstranény
dfivéjsi doplnky z cementového pojiva, které narusovaly estetické vyznéni dila. Tyto
zdasahy se nachdzely zejména v misce draperie mezi pravou pazi a trupem, kde doslo
k deformaci ptivodniho tvaru a tim i k matouci interpretaci modelace, a ddle v zadnf{
casti sochy, kde cementové vyplné prekryvaly zachované stopy origindlniho

tvarovani.

V rdmci konzervaéniho zdsahu byly plastické doplnky provedeny vyhradné za ucelem
vyplnéni vyraznych trhlin. Po sérii zkousek byla pro tyto dopliky zvolena smés na
minerdlni bdzi, konkrétné kombinace vdpna, cementu a maltového pisku, do niz byl

pridan pfipravek Sokrat ke zlepseni pfilnavosti k pivodnimu kameni.

4.3. Rekonstrukce piskovcové sochy pro osazeni v exteriéru

Kamenny material piskovcové sochy svétce vykazuje pokrocilé zndmky degradace
povrchu, pficemz dochované fragmenty modelace jsou zachovdny pouze cdstecné.
Dal$i vystaveni sochy nepfiznivym povétrnostnim podminkdm by mohlo vést k
nenavratné ztraté i téchto zbytkovych detaili. Z tohoto diivodu by pfipadné doplnéni
chybéjicich partif pfimo na origindlu znamenalo vyrazny zdsah do historické matérie

a mohlo by byt eticky i technicky problematické.

Na zdkladé této analyzy bylo rozhodnuto pfistoupit k vytvofeni sochafské
rekonstrukce urcené k instalaci v exteriéru. Tato kopie je koncipovdna jako ndhrada
origindlu na jeho puvodnim misté, zatimco origindl bude ddle konzervovdn a

vystaven v interiéru kostela sv. Viclava v obci Veleliby.

Jako vychozi bod pro vytvoreni repliky poslouzil 3D sken origindlu, ktery zachytil
stav plastiky pred restaurdtorskym procesem. Na jeho zakladé byl vyhotoven
redukovany fyzicky model ve tfetinovém méfitku pomoci 3D tisku, ktery slouzil jako
predloha pro doplnéni chybéjicich ¢asti modelace, pomoci véelitho vosku, na zakladé

ikonografického rozboru, historickych fotografii a dobovych analogii.

12
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Z takto doplnéného zmenseného modelu byl vytvofen model z hliny v méfitku 1:1,
jenz jsem zaformoval a pfevedl repliku sochy sv. Prokopa do umélého kamene. Volba
materidlu zohlednovala estetickou kompatibilitu s origindlem i zvySenou odolnost

vaci vnéjsim vlivam.

Tento postup umoznil zachovat sochu v jeji kulturné-historické hodnoté a zdroven
navratit jeji formu a vyznam zpét do vefejného prostoru v podobé vérné kopie, ktera

muze slouzit jako model pro realizaci kopie v pfirodnim kameni.

4.4. Doplnovani sochy bohyné Ceres (kamenina)
e Specifika prdce s rekonstrukci detailu.

Pro zajisténi celistvosti a stability sochy byla plintovd ¢dst doplnéna keramickym
materidlem odpovidajicim charakteru pivodni kameniny sochy. Tento materidl byl
vybrdn na zdkladé série zkouSek raznych keramickych hmot, pficemz hlavnimi
kritérii vybéru byly barevnost a struktura po vypalu. Testovdny byly krémové bilé
to¢irenské hmoty s ostfivem do velikosti 0,5 mm - konkrétné dvé hmoty od vyrobce ]J.
Pavek s oznaCtenim FL a MA, a ddle hmota 11 sf od firmy Witgert. Na zdkladé
vysledkd byla zvolena toéirenska hlina 11 st od firmy Witgert, ktera pfi vypalu na
1200 °C vykazuje smrsténi 10 %.

Pro ucely plastického doplnéni jsem chybéjici prvky nejprve vymodeloval v sochafské
hliné a pfevedl je do sddrovych modela. Tyto modely byly ndsledné prevedeny do
digitdlni podoby pomoci 3D skenu a zvétSeny o procentudlni smrsténi zvolené

keramické hmoty. Takto upravené digitdlni modely poslouzily k vyrobé sadrovych

? Zkousky keramickych hmot pro plastické doplnént.
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forem, které byly vyplnény hlinou J. Pdvek FL. Po vyschnuti byly vypdlené doplnky
pfipevnény k soSe pomoci polyesterového

adheziva.

e Pouziti polymert a modernich lepidel.

Mensi defekty povrchu, sochy jsem, s ohledem na
umisténi sochy v exteriéru, vyplnil plastickou
smési na bazi polyesterového adheziva a plniva a
vétsi defekty smési bilého cementu a kfemicitého
pisku. Smési byly pigmentovany pfed aplikaci tak
aby odpovidaly barevnosti sochy.

4.5. Porovnani pristupt k doplnovani obou

materidla.

14
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5. Moderni vypocetni technika pfi restaurovani

Technické parametry aparatt pro 3D skenovani v nasem ateliéru

Model 3D skeneru Einstar
Zdroj svétla infracervené strukturované svétlo VCSEL (tfida 1)
Vzdalenost bodU 0,17-3 mm
Efektivni  pracovni 160-1400 mm
vzdalenost
Optimalni pracovni 400 mm
vzdalenost
Zorné pole  (pfi 434 x 379 mm
optimalni pracovni

vzdalenosti)

Rychlost snimani az 14 snimkd za sekundu

Zarovnani textura / obrys / hybridni / globalni znacky (pouze v rezimu

skenovani objektu)

Plnobarevné ano
snimani
Snimani v exteriéru ano
Vystupni formaty OBJ, STL, PLY, ASC, 3MF, P3
Hmotnost skeneru 0,5 kg
Rozmeéry skeneru 220 x 46 x 55 mm
Rozméry 245 x 245 x 90 mm
prenosného pouzdra
skeneru

15
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Pripojeni USB 2.0 a vyssi

Doporuceny pocitac procesor Intel Core i7-11800H nebo vyssi; pamét RAM 32
GB ¢Ci vice; graficka karta nVidia GTX 1060 ¢i vyssi; VRAM 6 GB ¢i

vice

Podporované Windows 10 ¢i 11 (64bit.)?

operacni systémy

Presnost, Moose Lite 0,05 mm

Barevnd textura 24bitové barevné textury

Rezoluce Moose 0,07 mm

Svételny zdroj, Modrd LED

Pracovni vzddlenost 150-400 mm

Rozsah jednoho zachyceni 200 x 100 mm

Typické velikosti objektti 15-1500 mm

Snimkova frekvence, 10 snimku za sekundu

Rozmeéry 120 x 60 x 35 mm

Rezim sledovdni: Al Vizudln{ sledovdn{

Vystupni formdt, OBJ/STL/PLY/ASC

USB rozhrani, USB 2.0

Kompatibiln{ systém, Doporuceno
Windows 10/11 64bit, MacOS 12/13/14, Intel
Core i7

Minimélni pozadavky na pocitaé
Intel Core i5 8th, 16 GB RAM, MX250 GPU s 2
GB VRAM

pozadavky:
8., 16GB RAM, N-VDIA1060 GPU se 4GB
VRAM

Hmotnost, 280 g

4

5.1. MoZnosti 3D dokumentace a archivace

e Vyznam 3D skenovani v restaurdtorské praxi.

e Pripadova studie: aplikace 3D skeneru pfi dokumentaci soch sv. Prokopa a

bohyné Ceres.

*https://admasys.cz/produkty/3d-skenery/shining-3d/shining-3d-einstar/?utm_source=google&utm_me
dium=cpc&utm_campaign=PERF_SEA_3D-stoln%C3%AD_skenery&utm_id=22083083233&gad_source
=1&gclid=CjwKCAjwtdi_BhACEiwA97y8BNI4CcFGCsPklAWaqob6tc7d3JAfODE1zPVIOLRIyo9U-eZy

FLK6LBoCEmEQAvD_BwE#specifications

4https://forum.i imumeta.com/home/help/support/manual/a667cab446b44cb295489dd52d4d3627.html
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5.2. Prakticka aplikace 3D tisku

e Piiprava modelu pro plastické doplnéni.

e Ukdzky vyuziti 3D tisku pfi restaurovani piskovcovych a kameninovych soch.

Historie 3D tiskdren

5.3. Vyhody a omezeni modernich technologii v restaurdtorské préci.

6. Diskuse a srovnan{
6.1. Hlavni rozdily a podobnosti pfi restaurovani piskovce a kameniny.

6.2. Pfinos modernich technologif k efektivité a presnosti

restauratorskych zasaht.

6.3. Navrhy na dalsi aplikace modernich metod v oboru restaurovani.

17
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cifications

https://forum.jimumeta.com/home/help/support/manual/a667cab446b44cb295489dd52
d4d3627.html
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