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Médium pocitacové hry se jiz pevné etablovalo ve svété vizualniho uméni jako jeho
nedilna soucast. Opustilo zdi malych nezavislych galerijnich off spaceu vedenych
lidmi nejmladsSi generace a postupné proniklo i do etablovanych vefejnych instituci,
¢ehoz jsme v souCasné chvili svédky v ramci vystavnich programu velkych prazskych
galerii. PocitaCova hra také uz davno neni vnimana jako pouha zabava a zpusob
traveni volného Casu, ale jako zcela relevantni nastroj ke kritické komunikaci téch
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Jiz jsme poznali, Ze pro vnimani svéta her a jeho interakce se svétem skuteCnym
neni nutna hra¢ska zkusenost, jez je navic ¢asto generacné podminéna, ale Ze se
staCi pozornéji porozhlédnout kolem sebe.

Ve své disertacni praci se Filip Hauer zabyva svétem pocitacovych her a zobrazova-
nim prace v kapitalistické spolecCnosti a rozkryva ideologii s ni spojenou a rovnéz i ve
hrach pfitomnou. Zajimaji ho rizné podoby prace, spoleenskych narativl, prostredi
ekonomické smény, exploatace zdrojl, extraktivismu a kolonialnich pfistupu, a jakym
zpusobem jsou implementovany do her nejen velkymi mainstreamovymi vyvojafi, ale
i nezavislymi tvlrci a uméleckym prostfedim. Na tomto zakladé hleda odpovédi na
SirSi otazky organizace kapitalistické spole€nosti, moznosti spoleCenské zmény, Ci
alespon pfipusténi jeji existence.

Déla to velmi dobfe, a to jak v teoretickeé Casti disertace, tak i v kontinualné
vytvarenych praktickych uméleckych vystupech.

Teoretickou Cast disertace tvofi informacné a myslenkové hutny text pracujici
s velikou Skalou odkazl na prace dalSich autort a autorek a s mnoha pfiklady
uvazovani o daném tématu ve svété her, umeéni, i v SirSim socio-kulturnim poli.

Toto uvazovani autor zcela pfirozené pfeklapi i do svych praktickych uméleckych
vystupd, které velmi dovedné a chytfe zpracovavaji témata prace, €i spoleCenského
vyjednavani nad komplikovanymi problémy soucasnosti.

Béhem studia se jeho pfispévkim dostavalo adekvatni pozornosti na pidé Akademie
vytvarnych uméni v Praze, na dalSich akademickych férech nejen v Ceské republice,
ale i v zahranici.



Nejen diky samotné teoretické a praktické praci, ale napfiklad i diky spoluorganizaci
akademickych konferenci, se mu podafilo rozSifit povédomi o tématu a pfispét k jeho
SirSimu a hlubSimu porozuméni.

Domnivam se, ze disertacni prace Filipa Hauera je velice kvalitnim pfispévkem do

debaty o médiu pocitaCové hry jako relevantni umélecké, kulturni a spoleCenské
praxi.

DisertacCni praci Filipa Hauera jednoznacné doporucuji k uspésné obhajobé.
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