Dream land — Vysnéna zemé

1 Intro

Predstava této prace vznikla jiz pfed lety. Zacalo to jakousi
posedlosti symbolem mece. Pokresloval jsem tehdy jednoduchymi
kfizky celé strany seSitu a skicaku. Okouzloval mé vznikajici chaos a
vrstveni, které vytvarelo hmotnéjsi siluety a hloubku pomysiného
prostfedi. Obc¢as to trvalo, dokud se cela stranka neobarvila na ¢erno.
Citil jsem v tom jakési dulezité téma, ale tehdy jsem si to nebyl schopny
nijak vylozit a tak to zustalo u pouhych formalnich skic. Plynutim Casu,
sebeanalyzou a pod vlivem Zivotnich zkuSenosti jsem se k tématu po 8
letech vratil. Nyni pro mé& nabylo mnohem jasnéjSi podobu.

Dlouhodobé jsem se zabyval pfedevsim figuralni tvorbou. Jsem
presvédcen, Ze prostfednictvim figury mohu velmi pfesné vyjadfrit
jakékoliv napady Ci pocity. V tomto pfipadé vSak Castecné opoustim
zminénou tendenci, i kvlli rozsahlosti tématu. Pisi “Castecné”, jelikoz
pofad je prace s figurou spojena. To, co ji tvofi, neni mnou vytvoreny
prvek, ale lidé, ktefi se do instalace zapojuji svym télem a pohybem.
Soustfedim se nikoliv na figuru a obraz Clovéka jako takovy, ale na

vysledek jeho pfitomnosti a Cinu v urcitém prostredi.
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AZ na malé detaily je cela prace udélana ze dfeva. Kazdy z prvku
je dfevem v rliznych jeho podobach — papir, uhli, dfevo jako takoveé,
surove a strojové opracované (laté, prkna).

Pfenasim divaka do interaktivniho prostoru, ktery je zcela odliSny od
okoli. Instalace predstavuje alegorii k déjinam svéta (lidstva), kde se
prostfedi stava plathem, na které lidé budou moci kreslit, psat,
zanechavat stopy. Tim se formuje vilastni pfibéh kazdého divaka zvlast,
ktery se, at uz zameérné nebo ne, Casem spoji dohromady s ostatnimi a
vytvori tak spoleCny pribénh.

Divak vchazi pruchodem do prostoru s vyvySenou difevénou
podlahou, citi vini spaleného dfeva. Zdi z obou stran prostoru se
skladaji z kraftového papiru vrstveného pfes sebe na upevnovacim
systému z lati. Prava zed’ je vybudovana ru¢né&, abych se vyhnul
ruSivym prvkdm, jako je dfez a zaroven také slouzi pro zakryti
technickych momentu instalace. Naproti oknu uprostfed mistnosti ve vysi



oCi levituji dfevéné objekty (mece), jsou spalené. Diky kladkovému
systému protivah, ktery je schovan za umélou zdi, se kazdy z objektu
vrati na své misto pokazdé, kdyz se za néj zatahne. Mece jsou totiz
predurcené a specialné pfipravené tak, aby fungovaly jako uhel na
kresleni. Jsou to nastroje pro vybidnuti divaka k vytvoreni spole€ného
dila. Nemusi to byt jasné a zfetelné hned, tim padem kazdy ucastnik
musi byt zvédavy a nebojacny, aby se do projektu zapojil.

3

V této instalaci bych rad udrzel co nejmensi pestrost materialt a
efektd, aby maximalni pozornost dopadala na atmosféru a interaktivni
slozku dila.

Kazdy ochotny se mlze podilet na vytvareni prostoru podle svych
predstav. Nebudou v tom ale sami, jako pfi stavbé Babylonskeé véze —
kde se kazdy podili na spoleCném dile, bez toho, aby mél néjaky
spolecCny plan a je schopny na ostatni spi$ jen reagovat. Podle mé
podobnym zpusobem funguje spolecnost, vnimam ji jako nekonecny
chaos, ktery se neustale pokousi o rad.

Timto zpusobem vlastné pfenasim chaotické kresby zminéné na
zaCatku na jinou uroven. Zapojeni lidi pfidava do prace mnohem vic
chaosu, nahody a ZivoCiSné energie. Najednou mecCe se prenasi z
kresby ven a stavaji se nastrojem pro jeji vytvareni. Vznikaji nové vazby
a konotace, ale zaklad zustava stejny: vrstveni, chaos, rust.

Jako dulezitou souc€ast také vnimam absenci jakékoliv instrukce, jelikoz
nikdo z nas nedostava instrukce k Zivotu. Casto jedinou cestou k tomu,
aby se néco vubec stalo, je iniciativa a odvaha — dostanes tolik, kolik
zvladnes vzit.

Stejné tak, svéraznym “sitem” slouzi material mec€u — kazdy ochotny se
zapojit si bude muset uspinit ruce. Takeé je to jedna z roli systému
protivah, ktery ztizi ovladani zdanlivé lehkych difevénych meca.

Vrstveny papir v mé praci ma roli ¢asu, kazda vrstva muze
naznacovat plynuti dna, rokd, staleti. Slouzi povrchem pro zaznam
lidského Cinu, stejné tak jako realny svét, ve kterém mnohé stopy mohou
setrvavat tisice let, ale vétSina rychle zmizi, nebo se misi do neurcité
hmoty s druhymi. Na kazdém z nich se bude odehravat de¢j, ktery je
zcela urCovan participujicimi lidmi.



Neni pfilis slozité spojit si spalené struktury s vysledkem
valeCného konfliktu a z velké Casti se tato prace zabyva tématem valky a
jeji vlivem na lidstvo. MUj projekt by mél fungovat jako alegorie dé&jin, kde
se stfetavaji sily a zajmy rdznych velmoci a skupin, které se mizou
vyporadat jak konfliktem, tak spolupraci. A ve vysledku vyrazné ovliviuji
nit ubirani védy, technologie, filozofie atd. A to jak v minulosti, tak v
soucasnem svéteé.

Nazev Dream land odrazi idealni a Casto utopické predstavy o
svété v rlznych kulturach. Je o touze Clovéka vymyslet a vérit nééemu,
co se s realitou Casto rozchazi, obCas i dost razantné. O touze vytvorit
néco skvélého, aniz bychom ten proces zcela mohli ovliadnout. O
nejistoté zitfejSiho dne a snaze o nedosazitelné.

Je to také o niCivé a nezastavitelne sile valky, ale zaroven je to o
schopnosti Clovéka prezit a nehledé na nic, rozvijet se, tvorit,
odbudovavat a uzivat si to co pofad ma. Dfevéné mecCe pro me jsou take
nepretrzitelné spojene s hrou, détstvim, prateli a radosti. Je to o
schopnosti femesla a uméni ustat pfi jakychkoliv podminkach.

Kazdy mec v instalaci byl ru¢né vyroben a opracovan, véfim, ze
vénovana pece se propise do projektu. Zaroven vétsina z nich nema
nahodné tvary a jsou silné inspirovana realnymi pfiklady z rdznych
historickych obdobi a kultur. Jelikoz ta tiha k zbranim, brnéni, stredovéke
architekture a femeslu mé provazi cely zivot.
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