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Ve své diplomové praci, nazvané “Paranoid Android”, pfedstavuji cyklus obrazu,
potazmo figuralnich maleb, které jsou vybérem z tvorby za poslednich 10 mésicu.

Principy, které pro mé predstavuji nosné prvky, jsou pfedevsim védoma prace

s ky€em, postmoderni prolinani motivl a eklektismus. Pracuji s popkulturnimi

a subkulturnimi symboly, disledné zachazim s estetikou divnosti i oSklivosti, nejistoty
a pocitu zneklidnéni. Zabyvam se matenim vyznamu, spojovanim nesourodych prvkd
a znakovych systéma. Vytvafim kontrast a napéti mezi zamérné sladkou, uhlazenou
formou a obsahem s prvky prazdnoty, nihilismu a militantnosti.

Své obrazy vnimam jako komentaf k mezilidskym vztahum a ke spole¢nosti, ve které
se pohybuiji. Snazim se demonstrovat svij dojem ze svéta, ktery se mé dotyka

a kterého jsem soucasti. Pozastavuji se nad zvracenymi a banalnimi aspekty
spoleCenského systému, pokladam si existencialni otazky. Zajima mé sledovat, co
se mezi lidmi déje. Od pratel po rodinné prislusniky a lidi, se kterymi jsem se setkal.
Sleduji mezilidskou komunikaci, souziti, manipulaci, zavislost, natlak a o¢ekavani ze
strany jednotlivcl i spole€enskych norem. Praci vnimam jako psychologické skici,
vychazejici z vlastnich pocitl a subjektivnich uvah. Dllezitym tématem je pro mé vliv
prostfedi na jednotlivce. To, jakym zplsobem ho ovliviiuje, a nakonec definuje, kym
se dany Clovék stane. Tyto vlivy jsou zasadni predevSim v raném détstvi. Jedna se

o rodinné zazemi, prvni socialni vazby, vychovu nebo narazoveé traumatizujici
momenty. Z téchto myslenek vychazely starSi obrazy s motivem déti, na kterych se
muj zamér demonstroval bezprostiedné. Pravé v détském véku jsou tyto vlivy
vnéjSiho prostfedi nejpodstatnéjsSi. Pozdéji se skrze objevena traumata a vzorce
chovani k tomuto obdobi znovu vracime. V poslednich dvou letech jsem zacal hledat
nové cesty a jiné zpusoby vyjadieni. Od déti jsem upustil z dlvodu vkradajiciho se
patosu a tlaku “levnych emoci”, které motivy déti snadno vzbuzuji. Zaroven ale stale
pouzivam fragmenty détského svéta, jako jsou hracky nebo filmové a serialové
postavy. Tyto motivy se v obrazech stfetavaji s atributy svéta dospélych, predevsim
na urovni vztahl mezi aktéry a ostatnimi stavebnimi prvky, jako jsou pfedméty nebo
prostfedi. V poslednich letech jsem mimo popkulturni motivy zafadil napfiklad
estetiku metalové, punkové nebo fetiSistické subkultury, estetiku pocitaCovych her,
sci-fi a cyberpunku. Tento charakteristicky a jasné rozpoznatelny vizualni material
vhimam a pouzivam jako dalSi druh ky€e. S tim souvisi i vybér a pojeti pozadi.
Narozdil od starSich obrazu, kde bylo pozadi ¢asto ztvarnéno abstraktni strukturou,
v aktualnich vécech mi dava smysl dislednéji podpofit atmosféru a doplnit kompozici
i z hlediska obsahu. Pozadi se pro mé stava dalSim motivem a vychazi ze stejnych
zdroju. Od cyberpnkového apokalyptického nebe po prostiedi pocitacovych her.

V poslednich letech jsem zaroven prestal pouzivat skici, obrazy vznikaly jedna ku
jedné, rovnou na format platna. To mi umoznilo védomé pracovat s kompozici jako
se samostatnym nositelem obsahu. Za¢aly vznikat komplikované;jsi, “zamotané”
kompozice, které v poslednich obrazech nabyvaji na intenzité. Napfiklad v obraze
“‘Nerozlu¢na parta” jsem s timto prvkem pracoval védomé. Jednotlivi aktéfi jsou
propojeni a stava se z nich jeden organismus. ACkoliv se kazdy zda byt samostatny,
vzajemné se dotykaji a ovliviiuji. Stejné jako jsou mezilidské vztahy Casto spletité,
nejednoznacné a komplikované. Bavi mé pouzivat i lokalni prvky spojené s Ceskym
prostfedim. V obraze “Kouzelna Skolka“ jsou futuristi¢ti roboti vrzeni do prostredi
znamého Ceského poradu pro déti. Spole¢né se sou€asnym modelem vozu
nejmenovaného tvurce vytvari vybér motivu dalsi plan, tykajici se i aktualnich
globalnich témat. Ackoliv pro mé politika neni stéZejni téma, pfiznavam, Ze jsem ji



tady nechal prosaknout a pocitam i s touto interpretaci. Osobné ji ale vnimam spiSe
podprahoveé, zajima mé jeji psychologicka rovina ve smyslu pusobeni na spole€nost.
V tomto obraze je pozadi ¢astecné tvofeno samotnymi motivy, narozdil od
pfedchoziho obrazu se tak stava soucasti kompozice a déje. Snazim se postavit
divaka pred scenérii, se kterou si na prvni pohled nevi rady a ktera ho znejisti.
Dulezitou roli pro mé hraje ironie a nadsazka v kontrastu se zpracovanim a vaznosti
tématu. Humor dle mého jesté znasobi naléhavost a intenzitu celkového vyznéni,
podtrhne zvracenost a rozpolcenost. K tomuto ucelu vnimam jako velmi napomocnou
praci s ky¢em. Motiv, ktery je bézné pouzivan jako Cisté libivy a prazdny, maze

v obraze nabrat ironicky, odlehc&ujici, ale i kruty a militantni vyznam. Spojovani prvka,
které by vedle sebe za béznych okolnosti jen tézko existovaly, mi umoziiuje vytvorit
atmosféru, odpovidajici mym dojmam ze soucasné situace, nalady ve spole¢nosti ale
i béznych mezilidskych vztahld. Proménlivost a zmény vyznamu, vSeobecna nejistota
a neduvéra v hodnoty, kterym se dfive véfilo.

Aktualni forma a vizualita maleb vychazi z procesu hledani a objevovani, kterym
jsem v prubéhu Sestiletého studia na AVU proSel. V prvnim ro€niku jsem se
intenzivné vénoval studijni kresbé a malbé, z niz vychazely i mé prvni obrazy.
Postupem C€asu jsem zacal vénovat pozornost svym vlastnim chybam

a nedokonalostem, kterych jsem se i pfes vyvijenou snahu nedokazal zbavit, a které
se do obrazll opakované vracely. Rozhodl jsem se tyto chyby védomé zuzitkovat

a vzit je jako soucast pfirozeného projevu. Jit naproti pfirozenosti a spontannim
procesum. V mém pfipadé Slo o tihnuti k urcité “plastové estetice”. S tou jsem zacal
védomeé pracovat a vytvaret prvni volné obrazy. DalSi velkou vyzvou se pro mé stal
“souboj s kyCem”, jeho uchopeni a vybalancovani. Souvisejicim tématem a jistym
prunikem se, ve druhém a tfetim ro¢niku, stala i digitalni malba a hledani moznosti,
které nabizela. Obrazy, malované v tabletu mi umoznily zjednoduSeni prace, snadné
zachazeni s kompozici a z mého pohledu i zrychleni procesu a vyvoje. Zabyval jsem
se také smyslem, vyznamem digitalniho obrazu a tim, jaky pfesah nabizelo prostredi
kryptosvéta a NFT oproti fyzickym obrazdm. Postupem €asu jsem prvky digitalni
malby a jejiho charakteru zaCal védomé vyuZivat v ruéné malovanych obrazech, ¢imz

Vi vivs

Muj pFistup k vytvareni obrazl je blizky metodam postmoderny. Motivy hledam na
internetu, nasledné je trochu bezohledné spojuji a vafim z nich vlastni polévku.
Védomé neCerpam z zadného umeéleckého stylu ani se neinspiruji konkrétnimi
autory. Tyto vlivy vnimam spiSe podvédomé. Jako inspiracni zdroj povazuiji
fragmenty filmu, seriall a estetiku jiZ zminénych subkultur. | pfesto se v mych
obrazech daji nalézt prvky historickych kanonu, jako je pop-art nebo pfehnana
dokonalost, blizka principim z obdobi renesance. Z mého pohledu je ale podobnost
nahodna. Pojitko ve zplsobu prace, konkrétné v cileném spojovani nesourodych
prvkld vnimam napfiklad v NFT obrazech digitalniho umélce Beepla. Pouziti
obdobnych ingredienci jako je ky€ v kontrastu s kritikou spoleCenského systému
vidim tfeba u ¢inského malife Jue Min-tUna. Védoma prace s pfehnanou dotazenosti
a “ucpanou malbou” mé pfivedla k postoji nebrat v uvahu, aby byly obrazy vlastné
hezké. Jako bych el proti tomu, jak ma dobra malba vypadat. Mdj osobni vkus je
paradoxné protichldny tomu, co sam vytvaiim. Nejvic mé bavi pravé uvolnéné
rukopisy, jakeé jsou typické pro Justina Mortimera, Alexandra Tineie nebo Marlene



Dumas. MUj zpusob prace mi presto, ze zminénych duvodu, pfijde jako upfimny,
pfirozeny a dovoluje mi idealné zprostfedkovat zamyslené vyznamy.

Za dobu svého studia jsem dospél k formalnimu jazyku, ktery se zda byt uz hotovy
a definovany. Tento proces nevnimam jako konstrukt, ale pfirozeny vyvoj, ktery

se odehral sam od sebe. Uvédomuiji si uskali “rozpoznatelnosti”, ktera muze vést

k zacykleni a kopirovani sebe sama. Témto rizikim se snazim uz ted védomé
pfedchazet a nad kazdym obrazem kriticky premyslim. Jsem si védom tézkého ukolu
“pokraCovani”, zaroven jsem ale pfesvédcen, Zze mi osvojeny zplUsob prace nabizi
stale nové cesty. Rad bych si vyzkousSel napfiklad prostorové objekty, které jsem
nakousl v nékolika obrazech z minulého roku ve formé reliéfu. Element sochy mi

v obrazech pfijde dlouhodobé pfitomny, pfi malovani mam pocit, jako bych sochy
trochu tvofil. V ramci obrazu jako takového bych rad duslednéji propracoval
dynamiku rozdilnych rukopisu a struktur, mozna i za pomoci jinych technik jako je
airbrush, sprej, Sablony nebo olejové pastely. Jsem otevien experimentim a véfim,
Ze se bezmyslenkovitému mnozeni obrazd vyhnu.
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