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Diplomova prace se nazyva Osobni bojisté a sklada se z cyklu obrazl a plastik. Tématem moji
diplomové préace je bojisté. Neni tim vSak mySleno bojisté doslovné, ale jednéa se o mentalni prostor,
kde se odehrava bitva. Na tomto bojisti se stietavaji lidské piedstavy. Détstvi a dospélost, valka a mir,
humor a tragédie nebo rozum a cit jsou protiklady, které staly vzdy proti sobé. Kde je jeden, tam je i
druhy: ,,Veskeré zrozeni je smrti, kazdé §tésti nestéstim™ (Theodor W. Adorno). Jde o zkoumani
kontrastu v ur¢itém prostiedi. Hranice mezi témito pojmy je oddéluje od sebe, a tim brani vzajemnému
pochopeni. V mé praci mi jde o to tuto hranici zkoumat a hrat s ni hru, ktera se neustale opakuje.
Princip spociva v tom, ze naruSuji obecné predstavy, predsudky a hodnoty tim, Ze je intuitivné kladu
do situaci, které maji zpochybnit jejich dosavadni obraz. Oteviraji se tak stale nové otazky, které nuti
opakovan¢ zkoumat a hodnotit. Jednotliva dila by méla divaka dostat do stavu nejistoty, a v nejlep$im
ptipadé v ném vyvolat potfebu rekapitulovat sviij nazor ¢i piedstavu. Cilem vSak neni divakovi jeho
nazor brat nebo ho snad ménit v maj vlastni, ale zamérné nechavam kazdého vytvofit si sviij osobity
vyklad dila. Pfi ¢teni jednotlivych obrazl a soch je potfeba mit na paméti, Ze se zde nejedna o
myslenkové konstrukce, ale o vyjevy se spole¢nym zaujetim.

Téma vzniklo po nakupeni prace za uplynulé roky studia. Kdy jsem se vé€noval hlavné experimentim
ve volné tvorbé. Praci v§ak chybélo jednotné a jasné téma. Zamértil jsem se na opakujici se momenty,
které se stale objevovaly, a hledal jsem jejich spojitost. Dosel jsem k tomu, Ze duvod jejich opakovani
je ten, Ze mi jesté stale maji co fici a podvédomé se dostavaji do popredi.

Pracuji jak v obraze, tak i v plastice. Absolvoval jsem celkem Etyfi semestry na stazi v sochafskych
ateliérech u profesort Tomase Vejdovského, Jana Hendrycha a Vojtécha Miéi. Zde jsem aZ na
vyjimku jednoho semestru travil ¢as studiem reality. Volna tvorba se rozrostla i do plastik, v kterych
jsem pokracoval i dale v ateliéru kresby a plastika se stala neoddélitelnou soucasti mé prace.

Pracuji s kontrastem jak v obsahu, tak i ve formé. V soSe pouzivam sadru a za tepla zpracované
zelezo, které ma tmavé Sedou barvu. Pfiznavam svary a stopy po zamec¢nické praci, aby tak jesté vice
vynikla surovost materialu. Sadra vedle Zeleza plisobi kiehce a zraniteln€, pouzivam na ni také vceli
vosk, ktery ji dodava nadech télesnosti, a tim vytvarim napéti mezi tmavym, tvrdym Zelezem a bilou
mekkou sadrou. Priznavam také vnitini prostor, aby tak vynikl kontrast mezi vnéjskem a vnitikem
sochy. Na obrazy pouzivam techniku lavirované tuse a akrylové barvy. Pracuji s podkladem platna a
papiru, nesnazim se nutné zakryt celou plochu obrazu, i kdyz pouzivam barvy, jde v podstaté o
kresebny pristup. Pouzivam také pocitacovou grafiku, kdy si vytvaiim prvky, s kterymi nasledné
pracuji jako s plochou v obrazech. Nepouzivam pouze jeden styl nebo material, pro mne je dilezita co
nejvetsi skala, s kterou mohu pracovat. Pro nanaSeni barvy pouzivam jak klasické potieby tak i ty
nestandardni, jako jsou napiiklad zednicka hladitka a natéracské valecky.

Nikdy jsem se nepovazoval za kreslite, malife nebo sochate. Nemél jsem nikdy potfebu omezovat se
pouze na jedno médium. Médium (vyjadiovaci prostiedek) volim podle toho, co jednotliva prace
vyZzaduje, aby tak nejlépe vynikla jeji podstata.

Pro svou diplomovou praci jsem se inspiroval v poc¢ita¢ovych hrach, kde ma bojisté sva jasné dana
pravidla, role, prostor a cil. Nachazi se vSak v ¢asové smycce a lze tak hrat neustale dokola, dokud nas
neomrzi, a to nastava v ten moment, kdy vyCerpame moznosti, jak ji vyhrat ¢i prohrat. Hra se potom
stane predvidatelnou, protoze uz se jen opakuji moznosti, kterymi jsme jiz prosli, a zname tedy jejich
vysledek. Vytraci se tak moment piekvapeni. Znamena to, ze jsme dovrsili jeji prizkum. Realita
ve hie je neménna a ma tedy kapacitu, které 1ze dosahnout. Realita, v které zijeme, se z pohledu
¢loveka neustale proménuje a vyviji, na rozdil od virtualni hry ma nekone¢né mnoho uhli pohledu ke
zkoumani, tudiz i jeji limit je nevycerpatelny.

Jsou mi velice blizké prace umélkyné Louis Bourgeois, ktera pracuje s vnitini rozpolcenosti, a
zaroven se také vénuje mnoha médiim. Instalace — cely, vnimam jako takova poeticka bojisté, kde je
v kleci uzavien uréity problém.



Snazil jsem se, aby cela prace ptsobila celistvym dojmem, i pies rozsdhlost piistupii. Stale vSak
feSim problém s udrzenim jednotného sméru prace, ktera ma tendenci ubihat v§emi sméry. Této
tendence se v zadném ptipadé nechci zbavovat, protoze se jedna o muij hnaci motor, tim je pfirozena
touha se ve své praci stale rozvijet, avsak pro dokonéeni cyklu je zapotiebi ji nacas zkrotit. V tématu
hodlam pokracovat i po studiu na AVU.
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