Adina Sulcova

Adinu Sulcovou jsme poznali po jejim nastupu do prvniho roéniku jako jednu z poslednich
pfijatych profesorem Rittsteinem, naSim pfedchidcem. Pomérné rychle jsme si uvédomili,
jak silnou a svéraznou osobnosti je, a snazili jsme se jeji jedineCny projev podporovat a
rozvijet. Méli jsme od zacatku dojem, ze pokud budeme dulvérovat jejimu pfirozenému
vyvoji a podporovat ji v hledani vliastni cesty, bude to pro ni pfinosné.

Adina se zpocCatku vénovala komorni a atmosférické malbé a kresbé s prvky figurace. Tuto
formu tvorby stéle vice vyuzivala k zachyceni pohybu lidi ze svého okoli. Od zachycovani
pohybu v malbé se postupné posouvala k pohyblivému obrazu jako takovému. | kdyz se
médium zménilo, pfistup a uvazovani o obrazu zlstaly stejné. Pouze diky filmovému
jazyku je vS8ak mozné pfibéh rozehrat - v zavésném obraze je pfibéh jen naznacen,
zatimco filmovy jazyk umoznuje pfibéh autorsky dale rozvinout. Nevime presné, pro€ k tak
radikalni zméné doslo, ale citime, Ze Adina je dobra vypravéCka a vyjadfovani
prostfednictvim scénare a pohyblivého obrazu ji vyhovuje.

ZacCalo se ukazovat, Ze systém studia na AVU pro ni neni natolik dostacujici, a proto se v
poslednich letech usilovala o studium rezie na FAMU. Posledni diplomovy ro¢nik je
paralelné jeji prvni na rezii.

K filmové préaci je potfebny tim lidi, v zacatcich komunita, kterd vizi véfi i v nizko-
rozpo¢tovém nastaveni a vénuje ¢as a energii realizaci rezijniho projektu, v jejich videech,
které byly soucasti klauzur dokazala vzdy sestavit a nadchnout komunitu, skupinu lidi, ta
vdechuje vSemu dusi. Tento talent, dat dokopy tu spravnu skupinu a energii je jeden z
mnohych, které si na Adine cenime.

Adina predklada jako diplomovou préaci jeji autorské vstupy z YouTube podcastu Swag,
ktery autorsky spolupfipravuje pro GoOut, platformu pro prodej vstupenek. V teoretické
¢asti pfednasi o kulture mladeze a jejim vlivu na popkulturu. Svou diplomovou praci se
pokous$i objasnit kliCové aspekty tykajici se jeji prace a spoluprace s kreativnimi lidmi,
kterymi se obklopuje.

Prace Adiny Sulcové je v mnoha ohledech zajimava a originalni. Jeji pfistup k popkultufe a
humoru, ktery ¢asto zahrnuje post-ironicky pfistup, osvézuje tradi¢ni pohledy na uméni a
vytvafi nové formy vyjadfovani, které rezonuji s generaci Z.

Jeji prace, jako napfiklad "Spiknuti hol¢i¢ich hoven", ziskala pozornost jak vefejnosti, tak i
ocenéni kritiky, Cimz prokazala schopnost oslovovat SirSi publikum.

Jednim z kliGovych prvku jeji diplomové prace je epizoda "Bradavicova mela", ktera je
soucasti podcastu Swag. Tato epizoda nabizi satiricky pohled na svét Harryho Pottera a
pfinasi originalni perspektivu pfi pohledu na oddané fanousky této filmové série. | kdyz
byla epizoda odmitnuta podcastem Swag kvili nedostate¢né technické kvalité, je dllezité
zdUraznit, Ze Adina ji vytvofila s omezenymi zdroji v domacim prostfedi. Nedostatek
profesionalnich kostyml a technického vybaveni mél zddraznit mimo jiné také
opravdovost postavy Anny Dvorakoveé, ktera nosi bradavickou uniformu, aniz by kdy
studovala v Bradavicich. Tim se podafilo vytvofit vSedni obraz Bradavic, kde Hermiona
znudéné feSi bézné vztahové problémy a pocity nudy. Tato epizoda vyvolava otazky
nostalgie a eskapismu, které jsou pro fanousky Harryho Pottera typické, a pfinasi novy
pohled na jejich vliv v kontextu moderni popkultury.

Adina Sulcova m4 jasnou vizi a talent pro vypravéni pfibéhu skrze pohyblivy obraz. Jeji
ambice prorazit do mainstreamu jsou legitimni a jeji schopnost komunikovat s generaci Z
je silnou strankou, kterou dale rozviji.

¢erven 2024, Praha
Jakub, Josef & Nik
Hodnotime: 1 (vyborné)



