Maté&j Cech

S Matéjem jsme se poprvé setkali, kdyz byl Cerstvé studentem prvniho roéniku, do kterého
vyuce malby. Matéj vSak jiz od zaCatku projevoval svlj talent a silnou touhu
experimentovat. Mél hluboky zajem o spolupraci a byl otevieny novym napadim a
technikam. Tento jeho pfistup byl osvézujici a inspirativni, pfestoZze jsme v soucasnosti
méli pocit, Ze malo informuje své divaky o svych zamérech a cilech, coz mohlo vést k
nejasnostem a nepochopeni jeho praci.

Pandemie COVID-19 vyrazné ovlivnila zivoty mnoha lidi a Matéj nebyl vyjimkou. V tomto
obdobi pracoval s kresbou se zacal vice soustfedit na praci s projektem Eastfield
(animovany serial), coz mu umoznilo prozkoumavat praci s animaci, 3D a videem. Tato
faze ho také pfivedla blize k jeho hudebnim zajmim, coz nasledné ovlivnilo i jeho
vytvarnou tvorbu. Hudba se pro néj stala dllezitym vyjadfovacim prostfedkem a
inspirovala ho k novym formam. Na obalech desek a videoklipech zobrazoval 3D kolaze,
metadesign experimentl s autoportrétem a identitou (Forest Behind Prague, “Sprint”, 1/
interstreamin’), hodné videoklipl rezirovala a vytvarela s Matéjem Adina Sulcova, a mnohé
jsme méli moznost vidét v ramci klauzur na AVU. Paralelné Matéj pfezkouSel nékolik
malifskych poloh, aby se nasledné vratil k figufe, ostatné postavy a identity mésta jsou i
hlavnim motivem jeho skladeb a klipQ. V pfedkladaném souboru obrazl se rozhodl v ramci
diplomové prace zaméfit vyhradné na malbu.

Obrazy, které Matéj predklada jako soucCast své zavéreCné prace, predstavuji zajimavy
pfiklad nové figurace v ceském umeéni. Pfesto, Ze se Matéj ve své praci hlasi k renesanci,
obrazy trochu odkazuji na vlivy Ceské figuralni malby - jakoby se Matéj inspiroval
svébytnym pouzivanim barev a tvar(, které jsou charakteristické pro toto obdobi (Ceské
figurace - napf. FrantiSek Ronovsky), coz ukazuje Matéjovu snahu pracovat s tradicemi a
soucasné je reinterpretovat.

Matéjova technicka zdatnost a cit pro obsahovy detail jsou nepopiratelné. V minulosti nam
Casto predkladal "storyboardy", které pfedchazely jeho uméleckym vystuplm a osvétlovaly
nam cestu, kterou si pro praci zvolil. U sou¢asné prace jsme nebyli tolik do procesu
pfizvani, coz mohlo vést k urcitému neporozumeéni, pficemz nevime, zda to bylo cilem Ci
ne.

To nam Matéj vynahradil v ramci teoretické Casti prace plné cennych materiald a
vysvétleni, jak Cist a orientovat se ve vizualizaci sou¢asného umeéni a pfistupech k tomu
pouzivanych. Tento text slouzi jako kli¢ ke ¢teni jeho praktické diplomové prace a k tomu,
co ji pfedchazelo. Snazi se nas uvést do kontextu skrze historické odkazy a seznamuje
nas s generacnimi pfistupy, které je potfeba brat jako nedilnou soucast souasného
pfemysleni v umeéni.

Matéj zdatné a poucené dava svoji praci do kontextu a ukazuje, ze se ve vizualni
komunikaci své generace orientuje. V tomto ohledu je obhajoba ndpomocna a jeho praci
dodava presvédCivost. Téma ironie a post-ironie Uzce koresponduje s Matéjovym
zameérem zpracovani tématu a propojeni téchto konceptl s vizualni formou je velmi
aktualni. Matéj nam predstavuje komplexni pohled na sou¢asnou generaci a jeji vizualni
kulturu.

V momenté, kdy se snazime promlouvat ke generaci Z, kter4 se viceméné narodila do
online svéta, mizeme snadno zapomenout na to, jak lehké je stat se tohoto svéta soucasti
a vypustit z hlavy existenci svéta realného. Skrze Matéjovu praci zkoumame profil
pfisluSnika generace Z z pozice pfisluSnika generace Z Cerpajiciho fakta z virtualniho
prostfedi, ve kterém je tak snadné se zacyklit. Zileme v globalné propojeném svété, ale
nezname ho zcela zvenci ani zevnitf, o to méné, kdyz jej zkouméame od stolu, z pohodli
teplého domova, aniz bychom jej poznali pfimo, tvafi v tvaf. Mnoho nasbiranych dat tak



muze byt zkreslenych. Pfesycenost daty, které se nam dostava, mlze byt v mnohém
obohacujici, ale naucit se v této spleti informaci a viemU( orientovat, tfidit je a rozliSovat,
muze byt velmi obtizné.

Jsme presvédCeni, Zze cestovani mezi realitami je nedilnou sou€asti dnesni doby. Fyzické
viemy a prozitky mohou ovlivnit tvorbu dnednich umélcd a umélkyri a stat se pro né
klicCovymi. V opatném pfipadé se mlzeme zaseknout v lokalnim meziprostoru, kde
jedinou pravdou je ta naSe vlastni.

Matéj ve svych pracich zdlrazhuje historické paralely, coz je zajimavy a potencialné
obohacuijici prvek jeho tvorby. Matéj zdatné spojuje historické odkazy s modernimi
pristupy, coz jeho praci dodava na hodnoté a komplexnosti.

Matéj poucené dava svoji praci do kontextu a ukazuje, Zze se ve vizualni komunikaci své
generace orientuje. V tomto ohledu je obhajoba ndpomocnd a jeho praci dodava
presvédcivost. Na druhé strané muze roubovani vyznamu pusobit alibisticky, protoze vsazi
na neinformovanost nezasvéceného divaka a dosazuje vyznamy tam, kde nemusi byt. V
tomto pfipadé vSak téma ironie a postironie mlze Uzce korespondovat s Maté&jovym
zameérem zpracovani tématu. Otazkou je, zda se mu dafi vSe propojit —

“trollit”, bavit se uménim a zaroven hloubéji pfemyslet.

Matéj Cech je bezpochyby talentovanym umélcem, ktery ma chut experimentovat a pres
své umeélecké vystupy hledat nové cesty. Jeho otevienost a ochota spolupracovat jsou
obdivuhodné a poskytuji solidni zaklad pro budouci rozvo;.

Matéj neilustruje, ale velmi dobfe seznamuje divaka s kontextem a osvétluje pozadi vzniku
svych praci a jeho uvazovani nad uménim.

Véfime, ze Matéj ma potencial stat se vyznamnou postavou na ¢eské umeélecké a hudebni

scéné. Jeho talent a touha experimentovat jsou skvélym zakladem, na kterém mize
stavét. Je dulezité, aby se nebal jit do hloubky.
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