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I. Uvod

Krehké porceldnové objekty. Svatyné, artefakty, svétlo. Pretrvavajici starovéké pozlstatky s lehce soucasnymi
naznaky. Podhoubi mytl tvorend po dlouha tisicileti. Kofeny, Zivici nasi existenci, rozrlstajici se do vSech stran z
tajemného a davného prazakladu. Nékteré tyto koreny splétdm, roubuji k sobé a vytvarim z nich dalsi malé fiktivni
svéty, kde neni ¢lovék, ale je v nich patrny jeho zadsah. Fascinace vzdalenym a nesoucasnym.

Hmotna a viditelna archeologie a jeji paralela v nehmotném svété. Co se vytvofi a zanechad, putuje dal vlastni
cestou. Fenomén pretrvani, regenerace a zrovuzrozeni.

II. Vymezeni zakladniho tématu

Ve své praci se dlouhodobé vénuji environmentdlnim tématlm a antropocénu. Toto zaméreni zacalo prirozené
vznikat v détstvi zajmem o pfirodu a fantazijni svéty, pokracoval zjisténim, co se s pfirodou pod nasim vlivem déje, a
z této frustrace bezmoci zacaly vznikat scéndre budoucnosti s fiktivnimi Zivocichy a krajinami.

Vzdalenosti v Case a imaginaci ma k tomuto prameni inspirace blizko dalsi silné téma, které v posledni dobé
zpracovavam, a to mytické mysleni a mytologie. Jedna se prfedevsim o mytologicka témata a hlubsi motivy (tzv.
mytémy), které se objevuji v kulturdch a ndboZenstvich starého Egypta a helénistického svéta (Recka a Rima). V
rtznych obménach a uméleckych zpracovanich prezivaji i v dnesnim kontextu. Pravé odkazy na témata a prastaré,
ale stale aktudlni myslenkové procesy skryté za jednotlivymi mytémy umoznuji vyuzivat starovéké znaky a obrazy v
jejich plvodnim kontextu, ale i jako formu pro nové obsahy. Napfi¢ casem archivuji ¢i rozkryvam starovéké mytické
fragmenty.

Pro tuto praci je dlleZity proces objevovani a tvoreni dalsi linky, pokfivené, ¢astecné Cerpajici z jiz davno exis-
tujiciho. Podobné jako uméla inteligence semild a kfizi dohromady to, co najde, a produkuje zaplavu vjemovych,
zdanlivé novych forem, které na rozdil od mé prace obsahuji cosi nelidského, pokfiveného a désivého.

Klicova slova: mytologie, archeologie, artefakt, fragment, kult, kiehkost, anachronismus, archetyp, metafora, jinotaj,
nadsazka, symbol, fikce, antropocén, paralelni svéty, svétlo, ¢as.



[Il. Odrazy mytického mysleni

Ve starovéku hleddm rizné inspirace a spojitosti, at uz vyznamové, nebo jen vizualni. Jak jiz bylo zminéno,
zaméruji se predevsim na egyptskou a antickou (¢i helénistickou) mytologii a podobnosti mezi nimi, ackoli se podob-
né fenomény nachazeji celosvétové mezi riznymi kulturami. Nezamértuji se cilené na konkrétni ¢asova obdobi, spis
na obecné ideje, predstavy a myslenkové obrazy.

V jednotlivych artefaktech se pak objevuje pfedevsim motiv starovékého pojeti casu a vécnosti - vnitfniho pnuti
mezi trvanim a rozpadem, mezi kolobéhem Zivota - smrti, vzkfisenim, regeneraci. Pravé kombinace téchto principQ
- neménného trvani a nekonec¢ného kolobéhu - zajistuje moznost budouci existence po rozpadu a smrti. S timto
ale kifehkého a poni¢eného porcelanu napfiklad v kombinaci s otisky netrvanlivé kartonové krabice, ¢i rostlinnymi
motivy. Forma pfimo komunikuje s obsahem a obsah odkazuje na formu. Na podobném principu vznikla vibec
nejstarsi monumentéini kamennd stavba na svété, DZoser(v pyramidovy komplex. Je zbudovan z pevného kamene,
upraveného tak, aby vnéjsi podoba sloupd, stén a dalsich soucasti jednotlivych budov v komplexu pfipominal rost-
linné materialy, z nichZ se obytné bézné budovy stavély (drevo, rakos, rohoze).

V nasledujicim vyctu nékterych vybranych dél se setkdvaji podobné motivy, symboly a vyznamy vychazejici z mych
studii obou kultur. Vliv je u nékterych predmétd velmi znatelny, u jinych se stira svou neurcitosti a zahadnosti, Ci
prechazi do podob produktl soucasnosti. Vypsané jsou jen nejzakladnéjsi spojitosti, pfestoze souvislosti a vyznam
je zde vice.

e Kronos a jeho déti — Na zakladé feckého mytu jsem zobrazila KronUv Zaludek s atributy jim spolknutych bohu,
Kronovych déti. Také v Egypté se setkdvame s tématem symbolického pojidani kralovskych a bozskych bytosti. Jde o
motiv absorpce autority, moci, sily a svétla.

e Zahrada podsveéti — Terarium se symbolickymi rostlinami, které v egyptské a antické mytologii odkazuji na smrt,
regeneraci, znovuzrozeni a posmrtny Zivot.

e My Little Pony — Pegas z fecké mytologie (okfidleny kin zrozeny z mrtvého monstra) doplnény o vybavu malych
predmétd - pohfebni vybavu. Oboji odkazuje na motiv nového zrozeni skrze smrt.

e lkaros — Tentokrat se nerozpustila Ikarova kfidla vytvoreného z trvanlivého materialu, ale on sam. Kridla byvaji i v
Egypté zobrazovana jako symbol ochrany a moci.

e Ptaci Ba — Ptak s lidskou hlavou symbolizuje v Egypté dusi ¢lovéka a jeho lidskym o¢im neviditelny projev v pos-
mrtném Zivoté. Ba za dne opousti hrobku a 1éta po svété, v noci se pak vraci zpét k mumifikovanému télu. Vizudlné
podobna je v fecké mytologii harpyje ackoli vyznam ma jiny, byva spojovdna s negativnimi vlastnostmi.

* Paze — Hieroglyficky znak Ka v podobé vztycenych pazi odkazuje na tu ¢ast lidské bytosti, ktera je zodpovédna za
udrzZeni jeji existence pri Zivoté. Jde tedy o jakousi oZivujici dusi. Tri znaky pazi mohou také znamenat potravu nebo
moc.

e Klec — Klec pfipomina nadobu, kterd v Egypté symbolizovala lidské srdce jako misto prebyvani duse Ba. Ba se z ni
po smrti uvolnilo. Srdce jako nadoba na dobré skutky byla spojovana i s posmrtnym soudem.

e Hippocampus/Haj$e$ — Kiifi s rybim/hadim télem je v Recku bajnym tvorem mofi, v Egypté symbol Hajsese
prevadi dusi Ba do fiSe mrtvych

¢ Objekt/chram Hajsese — Budova uvnitf dekorovana nasténnymi freskami s motivem Hippocampa/HajsesSe a ros-
tlinami papyru, které symbolizuji Zivot a znovuzrozeni.



IV. Proces tvorby

Proces tvorby se klenul pres velmi Siroky rozsah témat, technik a materiala. Velky objem prace byl vénovan
vUbec nalezeni vhodnych vyjadfrovacich prostredk(, pti némz bylo provedeno mnoho zkousek a variaci. Plvodnim
zdmérem bylo prezentovat rozlicnou skalu materidld, témat a technik a propojit je instalaci typu bludisté, aby bylo
mozno se koncentrovat na jednotliva dila bez narusovani pozornosti diverzitou ostatnich objektl. Riznorodé ma-
teridly a pfistupy byly v pribéhu c¢asu pro vyslednou instalaci zna¢né zredukovany a motiv labyrintu opustén.
Vyznamnym rozhodnutim v konec¢né ¢asti procesu se stalo vystoupit ze své komfortni zény a opustit za posledni
roky zajety koncept betonovych figur a vénovat se prevazné nefiguralnim objektdim v Uplné jiném médiu. Novou
vyzvu predstavuje i samotnad prace s porcelanem - fragilita zplsobuje ¢asty nezdar a jakakoli dalsi manipulace s ob-
jektem muZe byt snadno fatalni. Nicméné chyba, ndhoda ¢i nehoda jsou také soudasti tvlréiho procesu, a pomahaji
tak utvaret obraz zpustlych a nasledné nalezenych objektd. Je to investice ¢asu a prace do néceho vratkého, kieh-
kého, pomijivého, zdanlivé zbytecného.

M3 tvorba je ponofenim se do detaill a struktur, jemnych nuanci materidld a vyznam. Kéehky, Cisty, ale tr-
vanlivy porceldn zobrazuje objekty, které jako by jiz preckaly dlouhy ¢as v nehostinnych podminkach zplGsobenych
nezndmo ¢im. Zfetelnym prvkem je motiv prasklin, dutin, interiér(i, pohledd kamsi dovnitf. Skrys v pusté krajing,
schrana, ktera uchovava obsah po dlouhy ¢as, nebo naopak o svlij obsah pfichazi.

V minulych instalacich jsem betonové sochy zasadila do scenérie pisecné duny nebo na soubor riznorodych
soklUd. V instalacnim feseni byly sochy koncipovany tak, aby jednotlivé ¢asti — i tfeba soucastky jedné sochy- byly
variabilni, snimatelné a dalo se ménit usporadani scény a upravit tim i jeji pfibéh, vyznam. Mym zamérem bylo, aby
pracich se jednalo o konkrétni postavy z mytologie, které diky betonu a Zeleznym konstrukcim plsobi pomérné
pevné a stabilné, v diplomové praci jde o kiehké porcelanové, méné zretelné prvky v méfitku velmi drobném - diky
¢emuz vznika v rdmci instalace mnoho novych otdzek a vyzev.

Vytvarim tedy z porceldnu tenké skorepiny v podobé budov, nadob a dalsich predmét(, nepracuji s nim vsak se
zamérem vytvorit designovy kousek. U mnoha objektl jsem pocitala s prlsvitnosti materidlu, aby bylo mozno ve
variantdch instalaci pracovat se svétlem rlznymi zpUsoby. Pro dosaZeni urcitych barev a struktur jsem pracovala s
pigmenty, hlinami, pilinami, papirem, dratem atd. V této hie na fiktivni archeologické ndlezy a pradavné artefakty
je sice hlavni material novy, ale k tvorbé forem byl mnohdy vyuZit odpadni obalovy material, napfiklad z papirovych
krabic¢ek a karton(. Papirovy karton- tloZzny box mlze byt spojovan napfiklad s archivaci, nebo naopak s materialo-
vou netrvanlivosti, konzumem. Samoziejmé je zde spojitost s jiz zminénymi zakladnimi principy trvani a kolobéhu
(imitace netrvanlivych motiv( v trvanlivém materidlu). Na tomto zakladu také maluji/modeluji rostliny na porcelan.

Mimo porcelanové objekty vzniklo i nékolik drobnych olejomaleb namalovanych na rozlozené papirové krabicky.
Zobrazuji pfevainé objekty/architektonické struktury (vyrobenych z porcelanu pomoci krabic) zasazené do kra-
jiny —ilustruji tak existujici fyzicky objekt v jeho fiktivnim prostfedi. Tento motiv se také propisuje do engobami
malovanych porceldnovych verzi rozloZzenych krabi¢ek — ndsobeni nosného prvku - kolobéh. Cyklus dopliuji také
grafickymi tisky - akvatintami v rdmeccich z porcelanu.



V. Zavér

Pro préci se symbolikou jsem Cerpala z pfednasek a individualnich konzultaci doc. Jifiho Janaka z
Ceského egyptologického Ustavu FF UK, které pomahaly v ujasnéni si vyznam(, sméru zp(isobu uvaZovani
a vysledného plsobeni dila v rdmci mytologické reci. Konecné vyznéni konkrétnich instalaci neni nutné
stanoveno, mlze vybizet k rGznym interpretacim.

Ackoli ¢asto pracuji s motivem hrobek, posmrtnych vybav, ritudld a s fenoménem posmrtného Zivota,
nezabyvam se smrti jako takovou, nevnimam ji jako pfedmét svého zdjmu - tim jsou spi$ ony procesy s ni
spojené, transformace, predstava pokracujiciho Zivota jinym zplsobem. V pfipadé archeologickych nalez
v postapokalyptickém svété — mdj pohled je jako pohled tichého pozorovatele v jiz ddvno uklidnéné kra-
jiné. Nezabyvam se vznikem situace, ale sleduji proces pretrvani, ¢i postupného zédniku a ¢ekam, co pfijde
nového. Takovy pohled je moZzna drobnym zamyslenim, jak se vyrovnat se silnou globalni informacni
masazi, pocitem absolutni bezmoci ¢i strachem z pomijivosti. Vytvofit fiktivni svét, kde myty Ziji svym
vlastnim Zivotem a kde nepUsobi travny vliv digitalizovaného svéta.
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