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Zaveérecna diplomova prace
Blossoming and thickets - Wanderlust

Dominic Hafner

“l don't have any ideas myself. | have a baking mind, to do exactly, what the inspiration calls
for.” Agnes Martin

Uvod - Jam Session “Enter the Void”

Bylo sobotni odpoledne v kvétnu 2021. Sedél jsem pred starou budovou pobliz
nemocnice Kr¢. Vedle mé lezela moje basova kytara Sandberg. Push notifikace na
mém mobilu mé informovala o nové zpravé na Facebooku: Vojta, jeden z kytaristl
mé kapely ,,Sun Apollo", dal zbytku kapely védét, ze dorazi za pul hodiny. Byl jsem
rad, Ze mam jesté dvé piva, protoze uz jsem pul hodiny ¢ekal. O hodinu pozdéji
dorazili dalSi ¢lenové kapely. O hodinu a pul pozdé&ji jsme zacali s jam session. Byla
v A moll, ob¢as pfechazela do A lydie. VS8ichni poslouchali, vSichni reagovali. Miloval
jsem kazdou jednotlivou ne¢ekanou notu. Kone¢ny a nekone¢ny moment. Citit, najit
se, najit ostatni. To ¢ekani stalo za to.

Moje cesta

Po ziskani diplomu budu mit za sebou $est let studia v Praze. Sest let novych vliva,
problému, feSeni, poznani spousty lidi, ktefi se stali blizkymi pfateli, se kterymi jsem
zacal spolupracovat, mluvil o Zivoté, Zil Zivot, sdilel momenty a rast. Sest let, co jsem
opustil mé pracovni hnizdo v Némecku, abych se konfrontoval s neCekanymi
otazkami ohledné sebe sama, s komunikacnimi prekazkami a abych otestoval své
limity jako umélec a jako ¢lovék. Trvalo mi néco kolem 3 let, abych naSel své misto,
co se tyCe jazyka, jako Clovék a jako umélec. Tak néjak kon¢i ma cesta na AVU a jina
zacina.



Blossoming and thickets - Wanderlust

Proto jsem vytvofil modularni systém, ktery ukazuje zpUsoby, jakymi jsem pracoval
béhem studia v Némecku, jak se moje tvorba vyvijela béhem studia na AVU a jak
jsem se ja vyvijel s ni. Pouzivam mé kresby a techniky malby z minulosti a davam je
do nového kontextu. Stejné tak v novych kontextech pouzivam princip nahody, se
kterym Casto pracuji. Nachazim a postupné si upfesfiuji napady v ramci sérii anebo
individualnich dél. Napady pak realizuji a cilené kombinuiji jednotlivé formalni
aspekty predchozich tvoreb. Chci vytvofit samostatny moment, ktery by mohl byt
bez€asovou myslenkou. V ramci diplomové prace se snazim aplikovat tento princip
na meédiu instalace.

Chtél jsem si splnit sen, ktery jsem mél roky a na kterém jsem zacal pracovat se
svym kolektivem "Too Many Dinner Parties": Vytvofit konceptualni instalaci a vytvofit
participativni prostor, spojit do toho zvuk, performance, spoleensky prostor a
moznosti ho prozkoumat, objevit. Hrat s hranicemi mezi divakem a uménim, a tim
nabizet umélecky prostor, ktery neni jenom pro lidi, ktefi se zabyvaji uménim, ale i
pro déti, pro kazdého.

V Cesku jsem se potkal s hodn& neznamymi a neéekanymi situacemi. Na tom
stavim napad této instalace. V Zivoté jsme konfrontovani s neznamym a
neoCekavanym a musime se s tim vyporadat. Chci nabidnout neznamy prostor, ktery
se da citit a prozkoumat se zvidavosti. Zivot jako Jam Session.

Ve své instalaci vytvarim participativni prostor, living sculpture’, ktera existuje ve
fiktivnim Gase. Mohla by existovat v souasnosti, budoucnosti nebo minulosti. Cas
jako kontinuita. Ve fiktivnim prostfedi se odhaluje neznamy objekt. Mohlo by jit o
néjakou svatyni z prastaré civilizace nebo o monumentalni pozustatek bozstvi - jako
neznamy monolit ve filmu "2001: Space Odyssee" a nebo vesmirné lodé ve filmu
"Arrival". Instalaci interpretuje kazdy divak podle svého gusta. Chci tim odkazovat na
text Michaela Frieda, ve kterém citoval Perryho Millera: ,Protoze existuje kontinuita,
kterou je Cas.” Zajima mé vztah mezi obrazem, situaci, zvukem a divakem.
Souhlasim s Friedem, kdyz Fika, Ze ,, ... uméni je nekonecné, zplsobem, jakym by
byla napfiklad nekonecna silnice (...)"%. Stejné jako Zivot ma sva pravidla, i divak si z
tohoto mista mlze vzit, co chce: Je to nabidka. M(ze toto misto citit, slySet,
zUCastnit se ho, travit v ném Cas, odejit z ného Ci vratit se do ného, sedét tam,
lehnout si nebo interagovat s nim. Nechavam schvalné interpretacni cestu
otevienou, aby kazdy Clovék si nasel vlastni odpovéd v tom prostoru. Cilem je, aby
mohl citit ho a tim objevit nékteré aspekty sama sebe, mit radost ho prozkoumat a
hrat si s nim, a tim i citit sam sebe. Zvuk téch sloupu se da objevit jen pomoci
spoluprace. Tak se da i ovlivnit a vytvofit v ramci daného systemu. Citime kolektiv,
citime sami sebe. Zazivame moment.

' What is a living sculpture? | LIVE ART #1 - 14 Rooms (Art Basel) (youtube.com) 24.03.2024,16:01
h
2 Fried, Michael: “Uméni a objektovost”, Pfed obrazem, OSVU, Praha, 1988, s. 66


https://www.youtube.com/watch?v=jG2MdUUqU6s

Okoli tohoto objektu je fiktivni krajina kreseb, kovové kresby neznamych fosilii,
spole€ensky prostor a IéCiva krajina zvukd. V nasledujicim textu upfesnim role
téchto prvku.

Objekt s trojici oto€nych sloupti nese zvuky vody, vzduchu a ohné: Wanderlust

Objektem jsou tfi oto€né sloupy. KdyZ budou otoCené, zazni bud zvuk vody, ohné ¢i
vzduchu. Téninové navazuje na zvonkohru Koshi, harmonickou strukturu vytvofenou
francouzskym umélcem KeBirem?®. Rytmicky fad je propojen s posloupnosti
Fibonacciho. OtoCené soucasné znéji dohromady a obsahuji zvuk Zemé. To je
hlavni kli¢: spoleCné vytvofime svét. Pouze pomoci spoluprace je mozné tento zvuk
zpristupnit. Neni nutné ho interpretovat. Hudba mluvi svou vlastni feci. Pracuje s
frekvencemi a odhaluje pouze svij moment podle naseho védomi* a znovu: Ucéastnik
si z ni vezme, co chce. Abychom se fidili slovy umélkyné Agnes Martin: ,Art is
responded to with emotion...and the biggest art is music*® nebo slovy Igora
Stravinského: ,V Cistém stavu je hudba svobodnym zkoumanim ducha.” Souzvuk
barev je pro mé stejné jako souzvuk tonl. Jen Ze hudbu citi ¢lovék Casto vice
intenzivné. Chtél jsem samostatné vilastnosti téch medii spojit a dodat k malbé jesté
moznost znit. Tim Ze pracuji se systémem leCivé hudby, tak ma tento prostor byt
lehce citlivy. V budoucich instalacich umim si predstavit, Ze jesté rozSifim spektrum
tonl a barev. Navstévnik ma moznost interagovat a pouzit sloupy jako zdroje,
pomoci kterych se mlze s objektem spojit zvukem a pohybem. Vnimam tuto instalaci
spi$ jako “Teaser” nasledujicich objektl a prozkoumani zpusobu prace.

Tak jako v Zivoté si celé misto pohrava s nékolika komponenty: ¢as, smér, télo,
nahofe, dole, zvuk, rychlost. Mozné interakce jsou: otoCeni objektu ve dvou danych
smérech, poslouchani, zpomalovani melodie, spoluprace, objevovani a participace.
Velkou inspiraci jsou dila ,First Work Set* od Franze Erharda Walthera, Erwina
Wurma, Evy Kot'atkove ,Moje télo neni ostrov®. V nasledujicim odstavcem upfesnim,
v ¢em jsou pro meé inspirativni.

Ziva Socha: Na misté se budou odehravat n&kolik performanci: “Dech” (Janka
Hrebikova, tanecni performance), “Apnoe” (Lucie DouSova, hudebni performance,
leCiva hudba), “VFelost” (SadieVell, performance), “Sol nebula” (band Sun Apollo) a
“‘expandecollapse” (Ester Grohova) (doprovodny program). Navic: kazdy divak bude
vyzvan k performanci a akci. Casové nejsou zadné limity.

Hlavni zamérfeni je na akci, citéni a experiment.

Navazuju tim na svuj statnicovy text “Exit the Loop”. V ni jsem zkoumal vztah mezi
divakem a umélcem. Darina Alster mi tehdy vysvétlovala tento vztah z hlediska Eriky
Fischer-Lichte: “Fischer-Lichte ma ve svoji teorii, estetiku performativity, koncept

troje.cz) , 16.03.2024, 12:27 h
4 Hawkins, R. David “Vzestuo do urovnich V&domi”, S. 18-34

5 Interview with Agnes Martin (1997) - YouTube , 2:16 min, 15.03.2024, 17:15 h


https://www.youtube.com/watch?v=_-JfYjmo5OA&t=194s
https://www.lecive-nastroje.cz/koshi?video

Vyznamova smycka.” Podle Dariny Alster tento vztah uz neni aktualni. Divak ma v
ramci performance ¢asto moznost do ni vstoupit. Tim se zuCastni a participuje. To
muze byt napfiklad pomoci o€niho kontaktu s performujicim. Tato myslenka mé laka
a chtél jsem ji propojit s mou instalaci. Stejné tak jako v tvorbé umélce Franze
Erharda Waltera se stava divak soucasti instalace. Nebo jako ve zminéné instalaci
Evy Kotatkové a v jejim spoleCenském prostoru, ve kterém se stava divak pasivnim
konzumentem, muze si lehnout a poslouchat zvukovou stopu videa. Zaroven jeji
instalace funguje jen s divakem, etabluje se dialog, vyznamova smycka. Sice neni
instalace srovnatelna s performanci, ale existuje jasna hranice a dany kontext.
Presto je cela instalace koncipovana tak, aby umoznovala divakim interakci a
participaci.

Cely proces tohoto projektu popiSu podrobnéji ve svém portfoliu, takZze zde pouze
nahlédnu do vyvoje samotného prvku instalace.

Kresby ,,Blossoming and thicket*“: Ve svych kresbach navazuju na ,Esteticky
vyzkum® publikovany Helgou Kampf Janssen®, se kterym jsem se seznamil béhem
svého prvniho studia v Némecku. Stejné vidim styény bod” v praxi Hurvina
Andersona’ sty¢ny bod’. Hledam estetické momenty a aspekty ve vizuaini
interpretaci svého okoli: Rostliny, zvifata, krajiny, osoby, budovy. Abstrahuiji je a
komponuiji je, nékdy s grafickymi kolazemi v kresbach, redukuji situaci nebo objekt a
vyvijim nezavislou novou situaci, ktera vypravi otevieny pfibéh, ktery muze divak
interpretovat svym zpusobem vnimani. Muj vztah k zobrazené situaci nemusi nutné
vést interpretacni spektrum divaka.V té instalaci recykluji obrazy z mych pfedchozich
sérii. Vytvofim z nich “kopec” ktery slouzi jako sezeni &i spoleCensky prostor. Divak
muUze na néj lézt a poslouchat “soundscape” nebo poslouchat ostatni pfitomné lidi.
Ten “kopec” je symbol Zivota: Clovék najde svou cestu nahoru, najde vrchol, a pak
sjede, odstoupi. Kresby definuji volné abstraktni okoli.

Otocné sloupy: Zajimala mé otazka, jak vytvofit moment, ktery je v né€em Citelny a
bezCasovy. Jako neznama vzpominka. Snazil jsem si najit zpudsob, jak instalovat své
obrazy, aby lidi méli rizné moznosti participace: Vnimat instalaci sloupl jako objekt z
dalky, vnimat je jako soucast prostredi, pfiblizit se, hledat rizné struktury,
interpretovat, poslouchat a jednat, spolupracovat. Jesté propojuji hudebni element.
Jamoval jsem parkrat s hudebnici Lucii DouSovou. Lucie nabizi hudebni terapii pro
déti a ma pro meé velmi inspirujici pfistup k hudbé. Védél jsem brzo, Ze s ni chci
spolupracovat a pozvat ji do tohoto projektu, nechat si od ni poradit. A pokud existuje
moznost pfispét ostatnim néjak hudbou nebo uménim, dava moje praxe jako umélce
i vic smyslu pro mé. Kazda Jam Session ma vétSinou néjakou danou cestu: Bud

¢ KAMPF-JANSEN, Helga: Asthetische Forschung. Wege durch Alltag, Kunst und Wissenschaft. Zu
einem innovativen Konzept asthetischer Bildung. Band 9. 4., durchgesehene Auflage. Tectum Verlag.
Baden-Baden 2021, S. 266-269.

" Hurvin Anderson —'lt's questioning my history, my place' | Tate (youtube.com), 02:27-02:54,
20.03.2024 16:44 h



https://www.youtube.com/watch?v=I2nRnnVYuy4

schéma nebo né&jaky akord. Cetl jsem text “Svétly okamzik“ Dava Hickey®. Oznaéil v
ném kouzlo Jam Session a jak vizualizovat tento dany samostatny moment zdroje
uméni. A stejné, jako se rozjela Magda v uvodu tohoto textu, tak bych si pfal, aby lidi
se spojili s Jam Session a s témi sloupy - v mé instalaci se generuje tento moment
sam a nebude malovany Normanem Rockwellem, v jehoz malbach nasel David
Hickey ten samostatny a vyjime¢ny moment.

Malby na sloupcich: Experimentovani a cit jsou dva hlavni pfistupy v celém tomto
projektu. Vzhledem k tomu jsem chtél tyto pfistupy adaptovat na své obrazy po
technické i obsahoveé strance. Volné interpretuju témata "ohen”, “vzduch” a “voda”,
které navazuji na akordy jednotlivych sloupl. U kazdého sloupu jsem se snazil najit
intuitivni formu malby, ktera by se zaroven spojovala s pocitem. Pouzitim barev s
velkym mnozstvim vody jsem jim nechal volnost, tak aby si nasly své vlastni tvary a
struktury. Inspiraci pro meé je i umélkyné Sara Shama, ktera vytvofila pohyb plochami
vrstev®. V druhém kroku aplikuji abstraktni tisky, které kombinuji nékolik motiv(
jednotlivych témat (voda, ohen, vzduch). Tyto motivy vytvarim jako digitalni kolaze
ze svych kreseb a nasledné je aplikuji tiskem na sloupy.

Kresby a tisky “Void”: Volné visici kresby fiktivni povahy slouzi jako fiktivni krajina
neznameého mista, v zasadé pochazejici shora z neznameého svéta. V nékolika
Castech mista pokryvaji zemi a vytvareji dva ostrivky k sezeni.

Oduvodnéni

Tato instalace vznikla z pfedchozich napadd. Tim padem navazuji na nékteré
konceptualni aspekty, jako je motiv stmivani v japonské architektufe nebo alegorie
jeskyné od Platéna. Stmivani pouzivam v ramci této instalace jako diraz na ¢asovy
prubéh. Instalace se méni béhem dne. Konstrukce objektu je také esteticky
ovlivnéna japonskou kulturou, ma ale jenom funkci stability. PGvodné jsem
nedostupny prostor mezi sloupy koncipoval jako obracenou interpretaci alegorie
Platénovy jeskyné: My stojime venku, mimo jeskyni, a vnimame jen zvuk, jehoz
zdrojem je prostor mezi sloupy - jeskyni, misto stinl dostavame melodii, kterou si
tvofime sami, ale do jeskyné nemizeme vstoupit. Stin neexistuje, existuje jen nase
vnimani melodie, kterou si tvofime sami. Planoval jsem kreslit na povrch sloupt UV
barvou a tim vést interpretacni myslenky divaka. Tento napad ale zmizel kvuli
konstrukci hudebniho nastroje. Proto je vidét z vendi jen “tvlrce” hudby, ktery je i
spojeny s nami divaky: Jen divaci s nastrojem spole¢né vyrobi hudbu. Vnitfni a
vnéjSi svét jsou propojeny. Tim jsem zaroven chtél redukovat moznosti percepce na
aspekt soucitl a interakce.

Jak je zminéno v pfedchozich textu reflektuji v mych kresbach “Pomijivost” momentu
a aspekt vétSiho napadu, ktery existuje bez Casové. Propojil jsem je do instalace,

8 Hickey Dave, “Svétly okamzik”, Pfed obrazem, OSVU, Praha, S. 188 atd.
® Studio Visit with Artist Sara Shamma | Christie's (youtube.com),


https://www.youtube.com/watch?v=QivtN93D6CU

abych tim vytvofil “pfirodu” jako umeélé okoli, jako artefakt, ktery je instalovan
néjakou umeélou entitou. Definuji s nimi okoli, pozadi objektu a “kopec”.

Instalace mé laka, protoZze mam pocit, Ze v ni umim dostat divaka do situace.
Vzdycky jsem povazoval mé kresby a malby nejen jako samostatny moment, ale i
jako skicy bez€asového momentu: mysSlenky jemnosti, karmy, sounalezitosti, soucitq,
pocitl, symbidzy a péce. Malba Ci kresba funguje vétSinou tak, Ze divak se na to
podiva a se vciti do nich. Stejné tak mize jedno dilo ovlivnit cely prostor a dat
pfitomné lidi do vytvofeného kontextu. Tuto hranici jsem vzdycky chtél prozkoumat,
prekonat a otevfit. Také je pro mé velice dalezity motiv spoluprace: vytvaret spole¢né
koncept, nachazet spole¢né svou cestu a své misto. Takto bych chtél pokraCovat v
ramci skupinovych vystav. Ale chci pokraCovat i sam pro sebe, dal zkoumat malbu a
kresbu, zamyslet se nad koncepty instalaci a zkoumat materialy. V budoucnosti si
umim predstavit realizaci jednotlivych prvkd mych kreseb ¢i maleb jako soch, jejich
umisténi v environmentu a pfemysleni nad tim, jak vytvofit socialni prostor.

Reflexe

Bez pomoci bych nebyl schopny realizovat tuto instalaci. Jsem velmi vdécny za
v8echnu podporu, kterou jsem dostal. V budoucnu bych chtél byt schopny vyrobit
nebo konstruovat vétSiny prvky sam, abych se mohl plné vcitit do procesu prace a
byt vice nezavisly. Vnimam proces planovani této instalace jako “first baby step” z
mé strany. Mam diky zavérecné diplomové praci nové zkusenosti a chtél bych je
dale zuslechtit a rozvijet.

zpusob tvoreni.

Chtél jsem touto instalaci vytvofit participativni prostor, ve kterém se zkouma
bezprostfedni Casovy moment a ktery je pfistupny vSem vékovym skupinam. Jak rekl
skladatel Hans Zimmer: “My challenge was not being a grownup”'°.

Jeden z mych profesord v Némecku, umélec Tobias Loemke, jednou fekl, ze
akademie vytvarnych uméni pfedava technické znalosti. Nepfedava ale sebevédomi.
Podle mych zkuSenosti muzu fict, ze AVU mi pomohla najit sebevédomi a vytycit
svou cestu.

Vy vSichni jste byli*y velkou inspiraci.

Mockrat dékuji: Ansilde Chanteau, Robert Salanda a Malba 1, Darina Alster a Kaca Olivova,
Adam TrbuSek, Juraj MySik, Vojta Hrubant, Lucie Dou8ova, Karolina Vojackova, Filip Senk,
Filip Kazda, Dominik Adamec, Ester Knapova, Marian Wild, Stephan Klier, Wesley Meuris,
Deksonato, Tomas Pospiszyl, Tomas Svoboda, Tomas Hfibek, Vaclav Jano&¢ik, Gaia
Visentin, Sara Syslova, Anastasia Stepanenko, Ondfej Hoffmeister, mental backup mych
kamaradi*ek, AVU, Too Many Dinner Parties (Urcité jsem zapomnél na nékoho! Sorry.)
Zakladem této prace jsou kolaborace a sounalezitost.

9 How 'Dune' Composer Hans Zimmer Created the Oscar-Winning Score | Vanity Fair (youtube.com),
20.03.2024, 16:30 h



https://www.youtube.com/watch?v=93A1ryc-WW0&t=1s

13.05.2024
Prohlaseni nezavislosti

Potvrzuiji, ze ja, Dominic Hafner, jsem tuto diplomovou préaci vypracoval samostatné.

(Dominic Hafner)



