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Viktor Takac ve své disertaci zkouma problematiku medidlnich rozhrani, konkrétné v kontextu
télesnosti a hapti¢nosti, a se zvlastnim dlirazem na technicky kontext digitdIni virtuality. Jeho
letmd medidlnianalyza, nabidnuta v prvnich kapitolach disertace, zkouma vsak i psané slovo, ve
formé naptiklad klasického gamebooku; film (kde zajimavé fesi zmény perspektiv, které film
zprostiedkovava); strukturalitu hypertextu; a jako hlavni vystup nabizi sondu do prostiredi video
her, imerznitechnologie virtualni reality, a soucasné virtuality obecné. Jeho disertace vsak nabizi
nejen tuto historickou analyzu mediality od modernismu dodnes, ale zaroven pfihlizi

k teoretickému apardtu a fesi myslenky medidlnich teoretikl na pozadi digitalnich technologii a
vypocetnich technologii obecné (Arseth, Bolter, Grusin, Ryan).

Prace tedy stoji na tfech pilifich: prvni je zminény historicky priirez dosavadnimi médii a jejich
vztahu k subjektu 20. stoleti az dodnes; druhy zohledfiuje relevantni teoretickou metodologii,
¢imz poskytuje hlubsi vhled do reSené problematiky, prekonava pouhou historizaci, a cely text
posouva dale kakademickému idiomu — zde stoji za zminku i autorova aktivni U¢ast na symposiu
Beyond the Gaming Principle (AVU), které tuto vyty¢enou tematiku zkoumalo pravé i na poli
soucasné teorie a resilo napf. ,gamer theory”, gamifikaci, vypocetni a herni infrastruktury,
platformizaci, a dalSi spfiznéné koncepty; a treti pilif spociva v Takacoveé praci na poli vlastni
umeélecké produkce (platforma CORPS, GAMU; Silent Servant, Nevan Contempo; Oblivion).
Predstavené projekty timto vyjadfuji TakdaCovu tezi i v praxi a stavaji se zdsadnim aspektem pro
udéleni doktoratu z AVU.

Disertace v tomto ohledu ndzorné ukazuje, Zze jeho umélecka praxe stavi na védomé
metodologii. Text je stylisticky a vypravné poutavy, gramatickych chyb jsou minimalnég,
formatovani je vyborné. Obrazky a grafické doplriky jsou relevantni, pfilozené portfolio
umélcova dila pak ukazuje zdatnost jeho umélecké prace i na poli praxe.

Nutno fici, Ze bez pfihlédnuti k umélecké tvorbé, se kterou figuruje ruku v ruce, by disertace
byla sama o sobé pfilis struéna. Aby z ni byla svébytna publikace, méla by vice pohovofit o
vzajemnych vztazich zminénych teoretickych modell, a v tomto ohledu i sdhnout po Sirsi
zdrojové a sekundarni literatufe. Vztahim mezi zdrojovou literaturou samotnou by pak méla
vénovat vice prostoru a vysvétleni pouzitych zdroji by méla prohloubit.

Obcasné preklady a celkova prace s anglofonnimi zdroji je velmi dobra. Autor zajimavym
zplsobem preklenuje anglofonni diskurz s védeckymi pracemi a publikacemi v ¢estiné (Bendova,
Janoscik).



Spoleéenska relevance prace a jeji vyznéni pro Sirsi kontext souc¢asné mediality jsou velmi
zdafilé. Prace fesia prakticky pracuje s aktudlnimi medidlniminastroji, a Viktor Takac pfinasi do
verejného prostoru a na akademickou plidu umélecky zprostfedkované povédomi o stavu
soucasnosti. Skrze teorii i praxi zkouma nové technologie a integruje je do uméleckého kontextu
a idiomu, ktery ¢asto stavi na jiném zdkladé, nez je ten Cisté technicko-ekonomicky, a se kterym
se v medialnim prostoru tak ¢asto setkdavame. V tomto ohledu je prace velmi zasluzna.

Par otazek pro obhajobu: 1) Jakym smérem myslite, Ze se bude v kontextu médii a haptickych
rozhrani ubirat rozSifena realita (augmented reality — AR) a smiSend realita (mixed reality — MR)?
Jak byste se teoreticky vyjadril k této hybridité prostredi a explicitnimu kolapsu rigidniho
rozdéleni RL (real life) a virtualniho prostfedi ve vztahu k subjektu/uzivateli.

2) Jakym smérem se vase mysleni/praxe vyvinula od chvile odevzdani této prace? Jakym
zplsobem planujete vyuZit zde prezentované poznatky do budoucna?

S prihlédnutim ke kvalitnimu feseni zadaného tématu a k autorovu uméleckému a praktickému
dilu navrhuji disertaci ocenit jako vybornou (1).



