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Absence obrazu

DisertaCni prace Viktora TakacCe se sklada ze dvou €asti — praktické a teoretické.

Praktickou &ast tvofi série rozlicnych vystupl, které Viktor zrealizoval béhem svého
studia. U mnoha z nich jsem mél moznost byt osobné, zazit je, vyslechnout, uzit si je.

Prvni, kterou vSak ve své praci nezminuje, byla rozlehla vicekanalova videoinstalace
v prostorach Galerie AVU sidlici tehdy v hlavni budové Skoly. Dataprojektory
osvétlovaly v prostoru zavésené projekéni plochy, které vsak byly prazdne, pouze na
jejich okrajich byly tusit sekvence pohyblivého obrazu. Divaci a divacky se prochazeli
mezi nimi, vnimali audislozku dila, avSak obraz absentoval. Bylo tak na samotnych
navstévnicich vystavy, aby se na dilo napojili a ve své pfedstavivosti dali vzniknout
chybéjicimu narativu.

Rovnéz dalSi prace, instalace v prostorach galerie Nevan contempo, nechavala
valnou ¢ast imaginativni prace na divackach a divacich jednak videa sledujiciho
dvojici performerd s nasazenymi head sety a vykonavajicih jakousi nepoznanou
¢innost, jednak samotné imerzivni prostorové instalace. Pozornym navstévnikim

a navstévnicim galerie nakonec doslo, ze obé Casti vystaveného dila jsou propojeny.
Performefi se pohybuji virtualnim prostorem shodnym s tim fyzicky nainstalovanym
a naopak pobyvanim ve fyzickém prostoru se pomysiné divaci a divacky stavaji
soucasti virtualniho svéta ve 3D brylich performeru ve videu.

Béhem pandemie Covidu Viktor Takac spolecné s Milanem Mazurem zrealizovali
virtualni vystavu CORPS, ve které byl virtualni prichod fotogrammetrii vymo-
delovanou vystavni sini dopIlnén o samotna dila zejména v médiu pohyblivého
obrazu.

Autor se tak béhem doby postupné a pfirozené dostal ¢im dal blize médiu videohry,
ktera umoznuje zatim asi nejlépe pracovat s naznaCenymi prostfedky a myslenkami.
Volny pohyb v imerzivnim prostfedi, moznost se vracet, cyklit, objevovat do prostoru
vloZené pfedméty a déje se staly nedilnou soucasti aparatu Takacovych dél, at uz se
jedna o praci Oblivion uréené pro vystavu ,Sice moc nereaguju, ale vSe sleduju” pro
Galerii Klatovy / Klenova, nebo v praci ,A GAP: Revisited®, kde se pomoci virtualni
rekonstrukce vystavy Jana Mancusky snazi |épe poznat zpusob divacké percepce
prostorové multikanalové videoinstalace kliCového postkonceptualniho umélce
nultych let.

Studentovy aktivity se vS8ak neomezuji pouze na tvorbu vlastnich dél. Je sou¢asné
aktivnim spoluorganizatorem konference ,Beyond the gaming principle” pofadané
s velkym ohlasem na pidé AVU.



Pro své nynéjsi pedagogické pusobisté pak spole¢né s Milanem Mazurem vytvareji
sérii pfednasek pod souhrnnym nazvem ,Prostory narace®, jez skrze prezentace

a diskuze s pozvanymi hostkami a hosty buduje porozuméni Sirokému poli
autorskych pfistupl umélecké praxe v dané oblasti.

Jeho prakticka tvorba, organizacni a pedagogicka Cinnost se tak pfirozené odrazi
i v teoretické Casti disertacni prace.

Postupem Casu se Viktor béhem tvorby textu zaméfil na dvé uzsi oblasti zajmu:
absentujici naraci v médiich literarniho textu, filmu, videa a pocitacové hry a pro-
mysleni funkcionality a rizného dopadu ,interfaceu®, ovladac¢u &i ,zprostiedkovatel(®
zazitku z pohybu témito médii a jimi budovanymi prostfedimi.

Domnivam se, Ze teoreticka prace podrobné a srozumitelné vede Ctenarky a Ctenare
oblastmi Takacova zajmu. Byt by se na prvni pohled mohlo zdat, Zze jde o dvé
vzajemneé nesouvisejici témata, myslim, ze je naopak zajimave je takto propojit.

Za velkeé plus jak praktické, tak i teoretické prace povazuji aktualnost tématu.
Nejedna se vSak v zadném pfipadé o rychlé vyuziti zrovna v tuto chvili rezonujici

aktuality, ale o dlouhodobé a podrobné reflektovany a promys$leny zajem o dané
médium a jeho moznosti.

Disertacni praci Viktora Takace doporucuji k uspésné obhajobé.
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