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Ve svych dfivéjsich pracich jsem vétsinou pracoval s videem a fotografii. Kamera a fotoaparat
jsou mymi primarnimi nastroji pfi tvorbé. Vzdy jsem tak byl autorem kamery ve svych video
esejich a videoartech. Postupem Casu jsem se stal také kameramanem videi jinych autor( a
umélcu. Jako kameraman uméleckych projektl, videi Ci kratkych filma z velké ¢asti urcuji
vyslednou podobu, tzn. jak bude obraz vypadat. V soucasné dobé se naplno vénuiji
kameramanstvi a kreativné tak spoluvytvarim dila jinych umélc@. V ramci obhajoby se tak
kromé diskuze nad mym dilem chci vénovat také mé pozici v souc¢asném uméleckém provozu.

Zprvu jsem chtél realizovat video, které se plné vénuje vztahu kameramana a performerky.
Bylo by Cisté, bez dalSich vrstev. Tak, jak jsem nejcastéji premyslel o jeho podobé — hudba,
tanecnice a volny prostor. Zaroven jsem chtél, aby video bylo nadale uzite¢né a pouzitelné a
jeho existence nekoncila v prostoru kritického mysleni o uméni. Zvolil jsem tedy formu
hudebniho klipu, oslovil hudebni interprety a video by tak zaroven slouzilo jako hudebni klip
sdileny v internetovém prostredi. Nataceni predchazely schizky s performery, tanecniky,
choreografy a videoartisty a vznik videa s nimi byl konzultovan. Chtél jsem tak cerpat
informace hlavné z oblasti, které jsou mi nejvice vzdalené. Témi byly choreografie a tanec.
Ziskané podnéty jsem poté pouzival zejména pfi pfipravach a diskuzi s performerkou. Nechtél
jsem, abychom v choreografii dodrzovali pfimé zazité postupy, které tanec nabizi a pouziva.
Chtél jsem, abychom o téchto postupech predem védéli a mysleli na né béhem nataceni a
tanci. Ja sam citim pfi nataceni s performery napojeni, které neni predem nijak formulovano.
Jednd se pak o pohyby pfi vzajemném vnimani se, formu citéni a empatie.

Kameramana pfi nataceni vnimam jako spoluautora choreografie. Tak jako kroky tanecnice a
kroky kameramana urcuji podobu vysledného obrazu, tak napriklad dynamika kamery je
stejné vyznamna jako dynamika pohybu tanecnice. Aby z obrazu nevymizela dynamika, je
tfeba na ni pfi zaznamu myslet a do statického obrazu ji pohybem kamery vracet. Je tak tedy
dllezité napojit se na tanecnici a jeji pohyby dale v obraze posilovat. Prodluzuji tak jeji pohyb,
reaguji, jdu s ni i proti ni a transformuiji tak nasi energii do plochého obrazu. Tak, aby divak
mohl zaZivat a citit to, co jsem ja jako kameraman a soucasné i divak mohl prozivat také. Citim
se tak byt i divakem, ktery sleduje Zivé vystoupeni, ale u mne nekonci a dale jej transformuiji
do dalsich pohyb( a takto az zaznamenavam.

Citim tak, Ze jde o proud myslenek a pocitd, které tanecnice vysild smérem ven a pomoci
svého téla posila dal. Tyto myslenky a pocity jsou neseny od tanecnice pres kameramana az
dale do obrazu. Divak pak skrze pohyb tanecnice a dynamiku kamery spole¢né s hudbou vyse
zminéné citi.

Jako zdroj informaci mi k tane¢nimu videu slouzila kniha Screen Dance — Télo pro kameru od
Magdy Spanihelové. Kniha, kterd zkoumad vztah téla a pohybu pro G&el zdznamu na kameru.



Pfi ivahach nad natacenim a vyslednym videem jsem ale nebyl spokojeny s jeho obsahem, a
tak jsem hledal nové sméry, kterymi bych mohl video vést. Rozhodl jsem se tak ponechat
prvek tanecnice v prostoru. Vsadil jsem ji vSak do krajiny pIné zvifeného prachu, bezpravi,
zmatku a lidi domahajiciho se prava. Pohyby tanecnice jsou repetitivni, napodobujici,
empatické, ale i odmitavé a jdouci proti proudu. Zda v takovém prostredi zbyva misto pro
pocity a empatii pro mé samotného bylo otazkou.

Vznikaji tak esteticky zajimavé obrazy plné divnych kulis. Kulis, které v momentu zhlédnuti
divakem prestavaji byt kulisami a s pohybujici se performerkou, kterad s nimi souzni i odmita,
posiluji divakdv dojem.

Video je primarné urceno ke zhlédnuti v galerijnim prostoru. Mélo by vsak také slouzit jako
videoart v internetovém prostredi.



