Akademie vytvarnych umeéni v Praze
Studijni program Vytvarna umeéni

Ateliér INT 2 / skola Dusana Zahoranského a Pavly Scerankové

DIPLOMOVA PRACE
GLOBAL ILLUMINATION

GLOBAL ILLUMINATION

Vypracoval/a: Artur Magrot
Vedouci diplomové prace: Dusan Zahoransky, Pavla Scerankova

Oponent/ka diplomové prace: Anna Daucikova

Akademicky rok 2019/2020


https://www.avu.cz/category/avu-menu/akademie/ateli%C3%A9ry/ateli%C3%A9r-intermedi%C3%A1ln%C3%AD-tvorby-ii-%C5%A1kola-du%C5%A1ana-z%C3%A1horansk%C3%A9ho-pavly-

1. Téma

V diplomové praci jsem se zabyval tématem hranice, izolace, krize, jako pfileZitosti vidét,
respektive zazit krajni moznosti, vykresleni kontur systému, ve kterém pracujeme a Zijeme.
Krize vytvafi trhlinu, rozhodny moment, je to potencialita demaskuijici sily vlivu a moci.
Pfiprava mé diplomové prace byla pferuSena izolaci, ktera nasledovala po rozSifeni se
Covidu. SvUj ptivodni zamér jsem tedy opustil a rozhodl se pracovat pfimo z touto
zkuSenosti, ktera byla historicky jednak bezprecedentné kolektivni a na druhou stranu, ze
své povahy zcela soukroma a intimni. Dvodem bylo také to, Ze typ a forma bezpecénostnich
opatfeni vyvolavaji Uvahy o sdileném a soukromém, hranicich moci a jejiho mozného
zneuziti, kterymi se dlouhodobé zabyvam. Rozhodl jsem se tedy pracovat pfimo s
prostfedim, ve kterém jsem €as karantény travil -mym bytem a ateliérem. Jeho postupnym
pfevodem do virtuality jsem se mu jistym zpisobem mohl vzdalit i jej nové poznat.

1. Topic

In my diploma thesis | dealt with the topic of borders, isolation, crisis, as an opportunity to
see, or experience extreme possibilities, drawing the contours of the system in which we
work and live. The crisis creates a rift, a decisive moment, it is the potential for unmasking
the power of influence, government and political power.

The preparation of my diploma thesis was interrupted by the isolation that followed the
expansion of Covid. So | abandoned my original intention and decided to work directly from
this experience, which was historically unprecedentedly collective and, on the other hand,
completely private and intimate in its nature. The reason was also that the type and form of
security measures provoke considerations about shared and private, border enforcement
and its possible misuse, which | have been dealing with for a long time.

So | decided to work directly with the environment in which | spent my quarantine time - my
apartment and the studio. By gradually transferring it to virtuality, | was able to move away
from it in a way and know my place in a new perspective.

2. Proces

Tim, Ze jsem rozhodl k bezprostfedni reakci na danou udalost, byl prvotni impuls spiSe
intuitivniho, organického charakteru. Pfedevsim jsem musel zhodnotit technické moznosti
realizace, testovat jednotlivé softwary a konzultovat jejich pouziti. Nasledoval sbér dat,
fotografie pro tvorbu 3d-skenu, laserové méfeni celého prostoru i téch Casti, které bylo
mozné v modelovacim programu presné rekonstruovat, atd. Poté jsem zacal jednotliva data
zpracovavat. Export a €isténi mesh objektu, virtualni rekonstrukce prostoru, usazovani
jednotlivych modell v prostoru. Konzultované rozhodnuti o praci s animaci postavy v
prostoru mne pfimélo finalni editaci zpracovat v hernim Unreal Enginu. Z divodu enormniho
mnozstvi dat bylo nutné celé prostfedi i jednotlivé objekty optimalizovat na vhodnou velikost.

3. Prostredky



Software pouzity pro tvorbu videa délim do &tyf skupin:

1. modelovaci 3d program

2. fotogrametricky program pro zpracovani 3d skenu

3. kompila€ni a editacni program

4. herni engine
Jako nejvhodnéjsi program pro modelovani 3d objektd, jsem pro svou intuitivnost a
hardwarovou nenarocnost pouzil SketchUp verzi 2019. V ném jsem vytvofil prostfedi a
zpracoval pevné, snadno méfitelné plochy. Dal$i krokem bylo zpracovani fotografii pro vznik
meshového objektu. Diky tomuto nastroji Ize ziskat 3d-sken i naro€ného objektu pomoci
série fotografii, ze kterych program vyvodi pozice kamer a vytvafi tzv. mracno bodd, tedy
mnozstvi 3D bodl pfipominajicich plvodni objekt. Ty se nasledné prevadéji do
trojuhelnikové sité. Pro mé ucely byl nejvhodnéjsim a snadno dostupny open source
fotogrametricky software Meshroom. Jako editacni a kompila¢ni nastroj jsem pouzil open
source program Blender. V tom jsem upravoval 3d skeny a pomoci soufadnic je spojil s
vymodelovanymi objekty do finalni rekonstrukce prostoru. Prijezd kamery prostfedim, jeji
nastaveni, animace a dal$i postprodukce byla zpracovana v hernim Unreal Enginu,
vytvoreny firmou Epic Games.

4. Souvislosti

Pro mou praci byli dlleziti nasledujici autofi. Jednak dilo Michela Foucaulta, konkrétné kniha
Dohlizet a trestat, popisuje genealogii vzniku mechanismu moci trestat a stim spojeny aparat
dohlizeni. Jak uz jsem se zminil, “krizi” vnimam jako pfilezitost, jednak nahlédnout pod
povrch kazdodennosti az k mechanismu moci, jednak mohu sebereflexivné analyzovat miru
vlastni reakce - v tomto pfipadé poslusnosti. “Télem protéka ¢as a spolu s nim véechny
podrobné zptisoby mocenské kontroly”. Michel Foucault analyzuje zrod “moderniho” vézeni,
jehoz princip postupné pronika celou spole¢nosti. Daldim autorem je Gaston Bachelard,
ktery se v knize Poetika prostoru zabyva fenomenologii basnického obrazu. Jedna se o
hluboké zamysleni se, respektive proZivani, intimniho prostoru od domu, chySe, mistnosti,
az ke skfinkam, ulitam, ¢i koutam. “Transpozice do lidského stavu se odehraje okamzité,
jakmile dim pfijmeme jako prostor vzpruhy a intimity, jako prostor, ktery ma soustredit a
branit intimitu”. DalSimi autory jsou napfiklad Gilles Deleuze a Félix Guattari a kniha Kafka.
Podklady pro teorii Divky francouzského aktivistického kolektivu Tigqin, aj.

5. Reflexe

V praktickém ohledu mi zpracovani videa Global lllumination pfineslo fadu zkuSenosti s
jednotlivymi programy, fotogrammetrii, optimalizaci a dalSimi nastroji nutnymi pro osvojeni
si dané techniky. Bylo nutné vytvofit reSerSi a naplanovat cely proces tak, aby finalni video
bylo mozné zpracovat i pfes urcita technicka omezeni. Dale byla obohacujici produkéni
zkuSenost s prerozdélenim prace a nasledné kompilace. Napfiklad spoluprace s Dusanem
Marcinkem, ktery zpracoval model v Enginu, nebo s berlinskym hudebnim uskupenim
Pafgens, které se postaralo o dronovou, atmosférickou audio sloZku. V mé pfedchozi praci
jsem se spi$ vénoval, zjednodusené feceno, reakci na prostor, jeho kontext, hranice, atd.
Global lllumination pro mne byla obohacujici zkusenost ve smyslu reakce na bezprostiedni
udalost. Vice jsem v tomto pfipadé pracoval s pocitem, naladou a bezprostfedni reakci. To



s sebou pfinasi typ lehkosti, ktera pfirozené vyplyva z osobné orientované uméleckeé prace a rad
bych z této zkuSenosti Cerpal i v budoucnu.
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