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Ma tvorba prosla béhem studia postupnym vyvojem, od figurativni malby a intimnich
kolazi, ve kterych jsem se zabyvala ¢lovékem ve vztahu k prostoru a propojovani lidského
téla s riznorodymi prvky, k vice abstraktni, citlivéjsi malbé, kterd se zabyvala organickymi
motivy, prostorem, vrstevnatosti, fragmenty a hmotou. Nasledn¢ jsem zacala pracovat s
objektem a instalaci. ProSla jsem né€kolika staZzemi, které mne velmi ovlivnily a pomohly mi
byt oteviengjsi vii¢i novym podnétim a ptistuptim k tvorbé.

V tomto ohledu pro mne pro mne byla zasadni staz v ateliéru hostujiciho umélce na
UMPRUM, kde ateliér vedla umélkyné Nina Beier. Ta se ve své tvorbé zabyva objekty a
materidly, jejich historii, hierarchii, kontextem a prezentaci. To mi umoznilo zabyvat se
materidly vice do hloubky a experimentovat s jejich vlastnostmi a naslednou instalaci.

Béhem studijniho pobytu ve Francii, jsem se zacala vyuzivat moznosti novych technologii,
k ¢emuz mé ptivedly tamni podminky. Zacala jsem tvoftit kresby v prostiedi grafickych
programi a nasledné je pfevadét do velkoformatovych digitalnich tiski, které jsem
prezentovala, jako samostatné objekty. V téchto kresbach jde o vrstveni jednotlivych druhii
kresebnych tahi, které se prolinaji s tahy jichz bez digitalnich technologii nelze doséhnout.
Vznikaly tak spontdnni vsrtevnaté kresebné struktury. Tisky jsem instalovala v prostoru, kde
byly zav&Seny pomoci lan a akrylovych ty¢i, které samy o sob¢& vytvarely kresbu a zaroven
fungovaly jako labilni konstrukce.

Ma diplomova prace se zamétuje na moznosti vybranych technologii, materidlii, postupti a
jejich vzajemnych kombinaci. Tématem je repetitivnost, vrstveni a jednotlivé vztahy mezi
materialy. PfenaSim zpiisob, se kterym pracuji v grafickych programech do realného
prostoru. Vyhledavam materidly a povrchy, s kterymi se v méstském prostiedi nejcastéji
setkdvam, nebot’ jsme obklopeni systémy, pfistroji a technikou. Manipuluji s fotografiemi,
které zachycuji rizné ptirodni prvky, ¢asti tél, které dohromady s prefabrikovanymi
materialy tvofi vizudlni instalaci.

Pouzivam vlastni fotografie struktur a povrchii Zivych organismi, které nejprve fotim

v celistvosti a posléze z nich vybirdm fragmenty, které nejsou na prvni pohled jasné ¢itelné
a umist'yji je do riznorodych organickych tvart. Jako materidlni podklad digitalnich
fotografiii pouzivam dibond, coZ je pevny ale zaroven lehky material z hliniku, ktery mi
umoziuje propojovat fotografii s prefabikovanymi materialy a kresbami do findlnich
objekti, z nichz vytvaiim instalacni celek. Redlné se misi s fantasknimi prvky a vytvaii tak
podobu tél novych organismu.

Pokous$im se interpretovat napéti mezi kresebnymi postupy a objektem.

Zajiméa mne kiehkost a doCasnost vyznamu objektd, jez utvari vyslednou podobu instalace.
Docasnost nejlépe demonstruje deinstalace vystavy, kdy jednotlivé ¢asti, které kdysi tvotily
celek, zlstanou samostatné a jako takové ztraci predchozi vyznam. VyuZzivam vrstvy, které
odkazuji na zpiisob jakym funguji zalozky ve webovém prohlizeci, kdy ,, odkazy miizete
pretahnout z jedné obrazovky do druhé a kde vrstva miize byt pridana a odstranéna jako
utrzek papiru.,,(Goodbye, world! Looking at Art in the Digital age -Omar Kholeif) Zdrojem
inspirace pro mou tvorbu jsou tak i tfeba socialni sit¢ a jejich fungovani, jejich rozvétvené
systémy a urcita nepiehlednost.



Pievadéni modelii z grafickych programti do realného prostfedi pomoci materiald a postupt
rozvijim ve sv¢ instalaci, kdy si vybirdam materidly, které maji podobny vzhled jako digitalni
objekty, ale plni zcela odlisnou funkci. Pouzivaji se ve stavebnictvi, strojnictvi, jako
protihlukové stény, obaly, jako prihledné kryty nebo displeje. Ja si je vybiram pro jejich
esteticke a haptické kvality a pfetvarim je v objekty. Vyuzivam naptiklad zavitovou tyc¢,
kterd je plivodné €isté funkénim materidlem vyuZzivanym ve stavebnictvi, a jeji deformaci ji
davam novy esteticky vyznam, pfi¢emz i v ramci instalace stale plni svou ptivodni,
konstrukéni funkei. Jinym piikladem mulzZe byt vyuziti barevného plexiskla, které diky svym
vlastnostem simuluje efekt transparentnosti. Plexisklo pouzivam jako pfenos zdznamu pro
haptickou kresbu, kterd spolu se zbytky ochranné folie tvoii Zilnatou strukturu objektu.
Kresba, ktera slouzi vyhradné jako struktura umélého materidlu, ptisobi jako nepravidelna
ktira ¢i klize. Vzniké v grafickém programu a je na plexisklo pfenaSena pomoci
gravirovaciho laseru, pficemz pracuji s intenzitou gravirovani, kdy kresba nasledné ptsobi
jako rastr. Dal$i materidly které pouzivam jsou umélé vlasy a jemné dratky a riizné provazky
a buzirky, které dopliiuji celkovou, v podstaté zrcadlici se simulaci.

V mé praci je pfitomné télo, v jeho riznych podobéch. At uz se jednd o organicko-intuitivni
proces tvorby, kdy 1 zplisob prace je zivelny organismus, ktery se vyviji reakcemi na
podnéty zevnitf 1 z venku, nebo moment doteku, jednotlivé ¢asti objektii jsou mnohdy
propojeny jen diky sile magnetu, se kterym se d4a snadno manipulovat a narusovat povahu
celku. Materialy si vybirdm i pro jejich hapti¢nost a nestalost. Motivy vlast, kize,
rozvétvené struktury a hmota odkazuji na télesnost, kterd je kolisava a riznoroda. Zajima
mne Zivelnost a nepiesnost. Ohyby, ryhy a nedokonalosti v kontrastu s ¢istou estetikou.
Intimni blizkost jednotlivych prvki a jejich vzdjemné ptisobeni, kdy urcité objekty mohou
pusobit jako paraziti ve vztahu k ostatnim.

Existencionalni rovina se misi s prvky odmétené¢ho designu.

Instalace je tvofena z kiehkych spoji, neptesnosti, lability materialt ale 1 z mnohdy az
brutalnich zésaht a agresivni barevnosti. Jednotlivé objekty by zde neobstaly samy za sebe
ale jsou soucasti celku, kde by se jednotlivé ¢asti méli navzajem vyvazovat, nebo negovat.

V soucasnosti mne zajima tvorba Helen Marten, Daigy Grantiny, Kerstin Bratsch, Kris
Lemsalu, Barbary Sanchez Kane, Donny Huancy a Lito Kattou. Jedna se o umélkyné které
pracuji s instalaci, materialy a objekty mnohdy aZ na hranici designu. V ramci estetiky post-
internet je to umélkyné Katja Novitskova, kterd pouziva fotografie nalezené online a
transformuje je do do realnych objekti. Stale se vracim k tvorbé Evy Hesse:

Lkterd je ve svém zobrazovani téla — viastné celého svéta materialnich predmeétii s nimiz je
telo v kontaktu — méné referencni a spise toto zobrazeni potencialné narusuje predstavami,
touhami a pudy.

,,Jeji umeni predstavuje ,,primou konfrontaci nesourodych fyzickych a formalnich atributii:
tvrdost/mékkost, tuhost/zranitelnost prirodni povrch/industrialni konstrukce *

., Nahoda si pohrava se v§emi témito opozicemi i dalsimi (padani, plynuti a gravitace a
transcendence) takovym zpiisobem, Ze se stavaji nestabilnimi a metaforickymi zaroven. “



(Umeni po roce 1900: Modernismus, antimodernismus, postmodernismus Yve-Alain Bois,
Benjamin Buchloh, Hal Foster, Rosalind Krausova)

Rozhodla jsem se svou praci prezentovat v prostoru City Surfer Office. Chtéla jsem své
praci doptfat zménu prostiedi a odtrhnout ji od mista, kde vznika. Vytvofila jsem tedy
instalaci pfimo pro prostor galerie. Bylo pro mne dulezité mit urcitou jistotu, alespont v
ramci prostoru, kde a jak bude mé prace vystavena.
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