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Clovét Tankist

Pro svou diplomovou praci jsem si pfedem nevytyd&il jednotné téma. Nazev “Clovét Tankist «
odkazuje k motiviim, s nimiz kontinualné pracuji, nicméné jde primarné€ o zkomoleninu jména
imaginarniho “hrdiny” a poskytuje tedy svobodné pole ptisobnosti. K Clovétu Tankist jsem si
poznamenal: “ 1. Je to Clovét, ktery touzi ovladnout sviij “Tankist”, pfi¢emz odmita hlubsi
ponor do taji a nauk fizeni. Velkolepé razi nazor, ze bude-li kdy néco potiebovat, néjak si na
to pfijde sim. Svilj tankist ostatné nosi v sob& a netieba tlagit na pilu. 2. Clovét Tankist je
sebestylizaci ur¢enou na doma. Je alternativni identitou, jez nepfipousti pochybnosti na poli
tviiréiho snazeni. Toto snaZeni mu ob&as pfipadd lidsky dojemné. 3. Clovét Tankist je
archetypem malife-poplety. Odhodla-1i se opustit kiehky ttulek své kabiny, o¢ekava usmév a
pochopeni. 4. Clovét Tankist se neobtéZuje ¢tenim v jizdnim fadu. V nejhor§im ptipadé jede
pesky, coz je mensi namaha, nez ménit si povahu."

V podobnych intencich introspektivnich poznamek se ¢asto pohybuji v tvorbé. Odmeénou za
sebeironii a artikulaci vlastni nedostatecnosti je pozice, jez dovoluje nahlizet tragédii, tizkost,
patos a vypjatou emocionalitu groteskni optikou. "Velka", esencialni témata, jako je laska,
pratelstvi smrt atd. Se tak promitaji v pohddkovych kulisach, a jako volné manipulovatelné
figurky na poli dioramatu se stavaji ptijatelnymi . Pohled zvrchu se méni v nadhled, idealn¢ ve
smyslu pochopeni a smifeni.

SpiSe, nez ze bych svou praci podroboval zpétné analyze se pokousim o skute¢ny dialog.
Zajimaji m¢é nové perspektivy, které mi obraz” idedlné¢ mulze nabidnout. V podstaté
rekonstruuji svét vlastnich vzpominek, ¢imz vznikéa prostor, kde se potkéavaji zasuté symboly a
vizualni sutiny z détstvi s odkazy na bezprostiedni zazitky. Ackoli pfi praci na ni nemyslim, je
pro me dilezita kontinuita, kterd se ¢asto vyjevuje az pii zpétném Cteni. Nemam rad dramaticka
odchyleni. Odkazuji se ke své diivéjsi praci, nicméné bych se rad vyhnul stagnaci a setrvavani
v néjaké bezpecné pozici. Je pro me dulezity vyvoj a vzajemné srovnavani.

Zpétné vidim jako vyznamny spojujici prvek mé diplomové prace motiv opousténi, odchazeni
a louceni s iluzemi o sobé€ a o svété, nebo tieba s milovanou osobou. Dalo by se hovofit o
“estetizovaném truchleni”. V posledni dobé€ si nicméné intenzivnéji uvédomuji, ze ze vseho
nejvic mi ve findle jde prosté o to, vyrabét hezké véci.

Finalnim vystupem mé diplomové prace je série sedmi maleb doplnéna trojici soch/objektt.
Obrazy jsou malované olejem a akrylem na platné€. Rad pracuji s jemnymi barevnymi gradienty
a vypouklou, bublinovitou stylizaci. Je pro m¢ dualezita hladkost povrchii. Volim pastelovou,
vyraznou barevnost, kterd mi evokuje bezpe¢i détského pokoje devadesatych let plného
“gumovych pratel” a hebkého povleceni. Bavi mé iluzivni imitace materiald, jako je kov, beton
a dfevo, kde vychazim ze zkuSenosti s modelafstvim a patinou. Postupné si osvojuji vlastni
technologické postupy a “triky”, které kombinuji a kolaz téchto pfistupti se Casto stava sama o
sob¢ nositelem, ¢i indikatorem vyznamu. Zalezi mi na Cistoté provedeni, kdy Casto balancuji
na hranici s obsesi. Snazim se vyhybat formalnim nahodilostem a expresivnim efektim, ¢imz
protestuji proti svému diivéjSimu neSvaru neustdle se ohdnét intuitivnosti a spontaneitou
procesu.



Pracuji v SirSich tematickych cyklem, nicméné myslim, Ze obrazy funguji i jednotlivé. Je pro
me dulezité, aby byl kazdy obraz jiny, navzdory estetické semknutosti. Praci na
komplikovanéj$ich kompozicich obvykle za¢indm abstraktni akrylovou podmalbou , kdy bilou
plochu potiebuji nejdiive uSpinit a poskodit, abych ji v rozcileni zacal “opravovat” a
zabydlovat pfedméty a figurami. Povédomou, komiksovo-groteskni estetiku a 3d vizualitu
pocitacovych her nevolim nijak intelektudln€. Jde o osobni zalibeni a stylizaci. Technicky
osciluji mezi malbou, kolazi a kutilstvim (modeléafstvim?).

Soubezné jsem ve vétSich ¢asovych rozestupech pracoval na trojici objekti, které tvofi soucast
diplomové prace. Pracuji s nalezenym a postupem c¢asu nahromadénym materidlem, ktery
doplnuji hlinénymi figurkami. Sochy vznikaji na téméf totoZzném principu, jako malby, pficemz
jako zakladni “abstraktni” materidl slouzi jednotliva torza pfedméti, jejichZ spojovanim
postupné vznikaji konkrétni figury. Objekty vnimam jako infantilné melancholické 3D
ilustrace obrazii, nebo jakési self-pomniky.

Védomé se neodkazuji k d&jindm uméni ani k soucasnym umélciim a teoriii, ackoli bych se
nerad uchyloval k néjakému programovému solitérstvi, ¢i outsiderstvi. Je-li to moZné,
pokousim se pfi praci zapomenout na dilo jinych autort. Blizké je mi naptiklad prace Pavla
Brézdy, Jordan Kasey, Julia Hoffmanna, Viktora Pivovarova, nebo Jaroslava Panusky.
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