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1 Prostor / Prazdnota jako médium

Prostor mezi nami coby pozorovateli a okolnim svétem vytvafi vrstvu zdanlivé prazdného
prostoru neboli prazdnoty. lluze prazdnoty je zdlraznéna absenci haptické zpétné vazby. Tato
prazdnota je vSak naplnéna informacemi, jeZz my pozorovatelé a ptijemci (viz Obr. 1, modry
text) neustdle pfijimame a vizudlné ¢i sluchové zpracovdvame. Nase schopnost vidét spociva
v pfijmu svétla odrazeného od objektl v nasem okoli. Odrazené svétlo Sifici se od objektu
smérem k ndm tak vyplfiuje prostor kvantem informaci a prazdnota prestava byt prazdnotou
(ve skutecnosti fyzika timto zplsobem prazdny prostor definuje, viz [1]). Na tuto prazdnotu

Ize upozornit instalaci haptického elementu, jak je vidét v pracich Roberta Irwina (viz [2], napf.

Columns —instalace prahlednych kvadr(i, umoznujicich zkresleni okolniho prostredi).

odraz - prostor - oko

. zdroj > kodér > prenos > dekodér > .prljemce

informace informace
DLP projektor princip DLP prostor - plocha

Obrazek 1 — Zakladni schéma Teorie informace

2 Projekéni kontext média

Vzhledem k vySe zminénému zplsobu Sifeni informaci, lze nahlizet na projekci (proces a
prostor) jako na jeho doslovnou reprezentaci, jez nam coby pozorovatelim umoznuje pohled
na celé schéma z pozice tfeti (zdanlivé nezavislé) osoby?. Tok informaci vyplfiuje prostor mezi
projektorem a projekénim platnem a prazdnota opét prestava byt prazdnotou (viz Obr. 1,
cerveny text). V porovnanis pracemi Anthonyho McCalla (viz [3], napf. Line Describing a Cone)
se diplomova prace snazi obratit pozornost na prostor mezi projektorem a platnem s cilem

zachovat jeho polohu a smér.

3 Ndvaznost na predchozi prace
Prace predchozich ro¢nikl se zabyvaly prostorem, principy kodéru a dekodéru, pfenosem

informaci, kontextem projekce a manipulaci prenosového média.

4 Technicky popis

1 7danlivé nezavislé z toho ddvodu, e i zde probihd pfenos informaci tak, jak je popsan v prvni kapitole, jen je
uplatnén rekurzivné sam na sebe.



Projek¢ni instalace se sklada z nékolika projektor(i vzajemné propojenych optickymi viakny.
VlIdkna slouzi k vedeni svétla z projektor(i s lampami (zdroj) do projektorl bez lamp (cil) — tj.
jako zdroj svétla je pouZita projekce z jiného projektoru (viz Obr. 2). Tento zpUsob vedeni
svétla mezi projektory ovliviiuje celkovy obraz promitany na platno. Na néj promita jeden
z projektor(l bez lampy, do néjz se sbihaji opticka vldakna z celkem az péti dalSich projektora.
PouZita vlakna maji boc¢ni vyzafovani, a je na nich mozné sledovat promitané barvy. Projekce
je na vSech projektorech zahdjena synchronné a kazdy z nich promita vlastni obrazovou stopu.
Projektory jsou nainstalovany na vysokych stativech, umoznujici volny priichod pod a kolem
projektoru. Na nohach stativi jsou umistény LED diody, usnadnujici prichod v dobé, kdy
neprobihd projekce. Nékteré z projektort jsou opatreny svételnym Cidlem a reproduktorem.
Cidlo generuje proud na zakladé frekvence a vinové délky promitané barvy, ktery je zaveden

na vstup zesilovace a transponovan na zvukovy signal (synchronni s obrazovym signalem).
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Obrazek 2 — Schéma propojeni projektoru (priklad)
5 Cil
Umisténim struktury projektor( do prostoru, ktery obvykle zabird svételny kuzel projekce,
vznika horizontalni projekéni sit (tzv. horizontalni projekce). Barevnost horizontalni projekce
ma pfimou souvislost s barevnosti té, probihajici na projekéni platno (tzv. vertikdlni projekci).

Diky bo¢nimu vyzafovani optickych vldken, je pro divdaka mozné identifikovat souvislost mezi



vertikalni a horizontalni projekci a dovtipit se tak zakladniho principu fungovani horizontalni
projekéni sité (tj. projekce pomoci projekce). Podobné jako u Maurice LeMaitrea (viz [4], Has
the Film Started Yet?), i zde dochazi k intervenci projekéniho procesu (v mnohem mensim
rozsahu). Cilem je donutit divaka zvednout hlavu k dfive opomijenému prostoru a hledat jeho
souvislost s obrazem na platné. Volny priichod stativy a umisténi projektord nad hlavami
divakd usnadnuje nalezeni pozice pro snadnéjsi pochopeni souvislosti. PouZiti projekéniho
platna uzavird strukturu projektor(i do izolovaného systému (tzv. Habitat). Jeho umisténi v
mistnosti tak umoznuje divakovi z Habitatu vystoupit, ale stale pozorovat a nalézat souvislosti.
Volba Richterova snimku Rhythmus 21 pro vertikalni projekci odrazi zejména snahu o eliminaci
narace, kterd je v procesu hledani souvislosti mezi projekcemi nepotiebnd (viz také [5]).
Kombinace ¢erné a bilé v Richterové snimku zdroven usnadnuje porozuméni principu projekce
(tedy spojitost mezi horizontalni a vertikalni projekci). Remake snimku redukuje obsah pouze
na geometrické abstrakce a odstranuje vizualni elementy vlastni pouzitému plvodnimu médii
(svitkovy film). Sekvence individudlnich projekci a prestavek je zjednodusena analogie procesu
promitani v kinosale. Diky tomu vznikd dualita stavu, kterd umoznuje divakovi vnimat praci
béhem prestavky jako pasivni instalaci (nepromita se, stojany jsou osvétleny) a jako aktivni

béhem projekce (modifikaci procesu).

6 Interpretace

Divak nemusi nutné porozumét principu projekce, ktery je narocny na predstavivost. Rozsah
prace nabizi vice moznych interpretaci, zalozenych na audio-vizualnich kvalitdch (napf. od
mikrosvéta parazitl ovliviiujicich chovani svého hostitele (habitat) aZ po organismus
propojenych mimozemstand ne nepodobnych tém z Valky svétll od H. G. Wellse). MoZnost

volného pohybu a dualita prace umoznuje blizsi zkoumani téchto metafor.

Snazim se poskytnout divakovi moznost porozuméni procesu, jenz se vramci projekce
odehravd, pomoci jednoduchych pozorovani (napf. barva vertikdlni a horizontdlni projekce, i
synchronni zvuk s obrazem). Tyto pozorovani mohou dovést divaka prostfednictvim
asociativniho mysleni k porozuméni principu projekce, intervenci projekéniho procesu ¢i

vlastni interpretaci.

Habitat — prirozené prostiedi, ve kterém 7Ziji specifické druhy organismu, paraziticky

organismus ma jako habitat télo svého hostitele [6]
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