NOVAKOVA Alzbéta - HODNOCENI LS 2022 RE-USE

DEFINICE ZADANI
Blokova zastavba Vrsovic konc¢i na rohu ulic VrSovicka a U VrSoviského nadrazi. Zapado-
severnim smérem, k Botici a do Havli¢ckovych sad( je zdstavba rozvolnéna a fragmentovana.
Ulice a cesty na sever konci u Botice jako neupravena parkovisté. Tam nékde je parcela
zadani, nékde tam vzadu za benzinovkou na VrSovické ulici. Architektura je nesouroda, kazdy
objekt vytvari efekty pro sebe. Profanni architektura pldsobi alespori pouzivané, okoli je
asfaltova poust nebo neupravené krovisko. Na parcele projektu stoji, jak autorka
komentuje, slepenec hotelu, stadionu a bydleni. Zastavba 1980tych let nepatfi k
vys$si vychodoevropské Pozdni Moderné ani Postmoderné. Autorka nema co délat s ,vyssim*
objektem, ani nedostala od klienta prestizni ikonickou zakdzku. Musi tedy z toho, co najde a
rozpoznad vytvofit locus amoenus, libezné misto, které si ale udrzi, jak fik3, civilni
pfimérenost podle méstského okoli a moznych uZivatel(. V rdmci projektu ji podle kritika
pujde o téma Re-Use jako tfi staronové strategie konverze a jejich propracovani :

- Urbanni volno¢asova krajina

- Ansambl misto slepence

- D0m jako vice dom{

STRATEGIE REKONSTRUKCE

Smyslem kazdé rekonstrukce je primarné modernizace, kterd stary nizsi stupen modernizace
pozdvihne na dobovy. A mysli se tim technicka a prakticka vybavenost a vétSinou i vyssi
luxus. V dnesni dobé se sem zahrne i adaptace na udrzitelnost. V profesionalnim Zivoté by se
to vSechno odvijelo na pozadi klientovi trzni pozice a jeho ambici. Budeme predpokladat, ze
autorka nalila do Zil projektu dostatek pfiméfené modernizace. Na druhém misté je
konverze nobilitace mista, nadhodnota jako tvorba excelentniho prostoru a atmosféry
architektury. Co nadhodnotou je, ma co délat s duchem doby a je véc kompromisu mezi
klientem a architektkou a vétSinou neni zahrnuta v honorafi.

Urbanni volnocasova krajina: Misto neni samozfejmé pannenské, ale je okolo celé parcely
néjak koncipovano a tvarovano. Autorka chce asfaltovou parkovaci poust a kfovi na tfech
stranach pretvorit do obytné zény, ktera umirni dopravu a parkovani, preferuje chodce a hru
déti, a ktera se zazelena. Smérem k Botici navaze projekt na existujici studii vefejného parku
ve formé atraktivni stezky pro vSechny formy volnocasové mobility, sportu a rekreace.
Ansambl misto slepence : Sila projektu leZi v jeho empatické schopnosti vidét v tom, co tam
je, v ready made, jak autorka piSe, uz embryo budouci ,poetické” rekonstrukce. Autorka
vnima nesourody slepenec tfech zdsah(, hotelu, stadionu a domU jako zarodek trojité
napinavé scenérie, ostatni objekty a plochy eliminuje.

DUm jako vice domu : Vile, obytnou ¢ast tvarovat tak, aby nevypadala jako moderni
monoforma, ale vice domu pohromadé, je sice autorcina zaliba, ale hodi se do strategie.
Projekt sleduje tuto myslenku pfi tvaru jak hotelu tak bydleni.

PROPRACOVANI RESENI

Urbanni volnocasova krajina jako prostranstvi u Botice a obytny dvir : Prostranstvi u Botice
se stane novym centrem zdastavby a hlavni adresou stadionu a hotelu. Elipsoidni obéh propoji
pres dvé nové lavky oba brehy. Prostranstvi se otevie smérem k aredlu okolo Grébeho vily.
Nivo prostranstvi a haly jsou krasné tribunou propojeny, coz aktivity v hale vtahne
minimalné opticky do venkovni, vefejné hry. Botic je nejenom hezky pohled, ale dostane



terasovy breh, arénu odpocinku, a maly mokrad s komary. A bydleni na vychodni strané
stadionu, ackoliv tvarovano okolo svého obytného dvoru, se napojuje na verejné prostranstvi
a pouziva ho jako , libeznou” stranu vyhledu. Obytny dvUr je otevieny do bytové zény, jeho
proporce a ¢lenéni plsobi presvédcCivé. Vjezd do gardze lezi hezky stranou. Venkovni
prostory dostaly jasnou krajinarskou koncepci, jeji rozpracovani potfebuje nejenom
obrazovost, ale i robustni detaily do reality. Je jasny, Ze lavky a prvky krajiny ¢ekaji na
samostatné soutéze, projekt ale nastinil jasnou tendenci.

Ansambl misto slepence: Slepenec je dominanté néco nahodilého, néco, co vidime jako
kvalitu, protoze chceme vidét. Slepenec spojuji v projektu nové kvalitni venkovni prostory a
nobilitova staronova architektura, ve které se tradi¢ni prvky spoji s modernimi a vznika
lezérné elegantni ansambl. V ansamblu preziva slepenec tim, Ze vSechno se tak néjak hodi

k sobé, a soucasné, Ze jak silueta, tak kubatura jsou dalek toho, pUsobit jako koherentni
prostorova a tektonickd socharina. Pfesto vidime kubaturu vézi, styl fasad a zdrzenlivou
koloristiku jako pojitko smérem k ansamblu. Trosku sirotek zUstane pat3, Cisté technicka
fasada sportovni haly. Hotel i obytny dm si malou ¢ast stfechy jako terasa ufiznou. Nosnd
konstrukce haly patrné neunese ani zazelenalou stfechu. U stfesni krytiny nemame velké
moznosti tvarovani a to ochudi vyhled z bytu.

DUm jako vice domu : Kompoziéni hra projektu se blizi k ,, une solution élégante” jak ji
maestro Corbu vidél. 4 véZovité domy kontrapunktuji desku, pficemz kazda véz se nachazi
v jini fazi oddéleni od desky ¢i napojeni na ni. A styl je vSechny svazuje. Véze artikuluji rohy
obytného dvora na Malé Samové a lehce koresponduji s vézemi sousedniho pecovatelského
domu. Vertikalni jddra domU umoznuji 3- az 6-traktovou typologii bytd. Princip bytového
»prastielu” obytné ¢asti nebo rohova dvou- a trojstrannost bytu garantuji kvalitu svétla,
vyhledu a vétrani. V pldorysech najdeme spoustu malych kvalit, priihledy, mezikomory,
délici pokoje od verejné ¢asti a koupelen, kuchyné jako cockpit s vyhledem po byté atd. Snad
jenom parcours chybi. Parter a typické podlaZi hotelu jsou rozumné. Loggie se tektonicky
zakusuji do hmoty, u rekonstrukce to budou narocné detaily podlahy a stropu.

ODEVZDANI RESENI

Volba mista byla dikladna reserse. Analyticka ¢ast je dokumentovana profesiondlné. Zadani
vychazi z analyzy. Projekt reaguje na zadani a je prezentovan informativné a velmi sugestivné
jak v planech, tak i v obrazech.

ZNAMKOVANI
Analyza 0,5 koeficient 1 Topolcanska +1
Zadani, Strategie 1,5  koeficient 2 Sik
Propracovani 1,5 koeficient 3 Sik
Odevzdani 1 koeficient 1 Sik
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Vypocet 1,3 Sik

Celkova znamka: udéluje komise



