Posudek k diplomové praci Klary Capakové

Vétsinou se oc¢ekava, ze diplomova prace na umélecké Skole bude uzavienim kapitoly, nebo
vyusténim nékolikaletého snazeni ve velké finale. V ur¢itém smyslu malou retrospektivou. To se
ale v tomto ptipad¢ nastésti nedéje, coz sved¢i o pevné viili experimentovat. Klara se aktivné vénuje
hudbé¢ teprve jeden rok. Nebylo by to pfili§ dalezité, pokud by v rdmci své diplomové prace
neprezentovala hudebni videoklip. Rozhodla se zariskovat a odprezentovat dilo, které je syntézou
nckolika jejich soucasnych zajmi, nebo konickl - vytvareni fiktivnich identit, gamifikace
(vyuZzivani hernich principii a mechanismt v mimohernim prostiedi) a pravé tvorba hudby.
Videoklip je komplexni umélecka forma. Zanr videoklipu, ve formé& kterou zname dnes, m4 historii
sahajici do 80 let. Nejvice se poji se vznikem MTV. Uklidiiyjicim zjisténim je, ze co se tyka
filmovych principd, tak za poslednich 40 let se toho pfili§ nezménilo. Letos je to piesné 20 let od
vydani knihy Postprodukce Nicolase Bourriauda, ve které se mimo jiné pise:

,,Od pocatku 90. let 20. stoleti se stdle vice a vice umélcii zabyva interpretaci, reprodukovanim,
novym vystavovanim ¢i jinym vyuzivanim deél ostatnich umélcit nebo kulturnich produktii, které jsou
k dispozici. Toto umeéni postprodukce odpovida zvyseni kulturni nabidky, ale neprimo jde i o to, Ze
svet ument si prisvojuje formy, jez dosud opomijel i jimi opovrhoval. O umélcich, kteri zasazuji
viastni dilo do dila druhych, miizeme Fici, ze prispivaji k ruseni tradic¢niho rozliSovani mezi
produkci a konzumaci, mezi tvorbou a kopirovanim, mezi readymade a piivodnim dilem. Tito umélci
Jiz nepracuji se surovinami. Nevytvareji novou formu ze surového materidalu, nybrz pracuji s
objekty, které jiz obihaji na kulturnim trhu, tj. nesou informace, které do nich vlozili jini lidé.

Je tedy uZ samoziejmosti, Ze sou¢asné umélkyné/ci pracujici s pohyblivym obrazem pouZivaji
existujici material. Co se postupem ¢asu kromé vyuziti readymadeti pieci jen posililo je moZznost
rozsifeni rejstfiku ndstrojl pro praci s technickym obrazem.Ve videu Klary mizeme vidét 3D
templaty prostiedi, nebo monstrum z online databézi assetq, které ve videu vytvareji
mnohovrstevnaty svét a atmosféru podobnou pocitacovym hram odvétvi bio punku, nebo spise
cyber punku. Ve videu s ndzvem u glitched je havni postavou sama umélkyné¢, odéné v kimonu,

s maskou evokujici démona z japonské mytologie s ndzvem Oni. V uplném uvodu videa vidime
rotujici mozek v kostce ledu, ve kterém je stvofena tato postava. Vypada to tedy, ze myslenka, nebo
samotna postava byla uvéznéna v ur¢itém kryospanku. Poté co se ndm postava piedstavi i v detailu,
objevi se v dolni ¢asti obrazu dv¢ ruce z pohledu prvni osoby - dal$i odkaz na herni prosttedi
zustava ustiednim motivem az do konce videa. V druhé poloving klipu ruce mutuji do podoby
zakrvavenych démonickych pafati s ostrymi drapy, bojujici s arachnidem. V posledni tfetin¢ videa
se na obrazovce objevuje a zase mizi mala, zlata 3D anime postavicka divky s masli na hlavé.
Ikonické postava Skolacky, kterou zndme z japonskych komiksu.

Rytmus klipu je fizen hlavnim vokalem - anglickym falsettem s ostrym piizvukem. Jak uz ndzev
naznacuje, efekt glitche se objevuje po celé ¢asové ose videa, coz je dalSim odkazem na sféru
videoher. Hudebni Zanr je smésici hyper popu, cyber punku, midtempa. Kléra je od zacatku vzniku
videoklipu nejen autorkou hudby a hlavni aktérkou, ale i rezisérkou, vytvarnici a stfthackou.
VSechny role zvlada s naprostou lehkosti a na ploSe tfi minut a 23. sekund se jako divéci i pies
repetitivni prvky nemédme moznost nudit. Klary projekt je na ¢eské hudebni scéné dulezitym
pocinem a zjevenim, kterému vestim zafnou budoucnost.

Diplomovou préci hodnotim znamkou vyborng.

Dominik Gajarsky
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