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Ve své diplomové praci navazuji na predchozi cyklus maleb, ktery jsem
zpracovaval ve tfetim a ¢tvrtém roc¢niku studia na prazské Akademii vytvarnych
umeéni a propojuji ho s cyklem, se kterym pracuji posledni dva roky.

Predchozi série maleb se zamérovala na vizualni balast ¢i smog, ktery nas kazdy
den obklopuje a stava se tak soucasti prostredi, ve kterém Zijeme, tim se dostava
do naseho podvédomi.

Z téchto vizualnich poutact a ukri¢enych plakati a reklam jsem subjektivné
vybiral nejzajimavéjsi prvky, které jsem pozdéji kolazZovité kombinoval a tvoril

z nich skici pro svoje obrazy, Zanrové zaraditelné jako figura v krajiné. Kazda
skica zahrnovala figuru, ktera byla obklopena dalsimi prvky vysttizkd, az se

v nich témér ztracela.

Z této formy jsem postupné prechazel k porizovani si vlastnich snimkd, se
kterymi jsem dale kolazovité pracoval, ale také k porizovani si nepovedenych
snimkd, které dost casto byly porizeny skrze rizné mobilni aplikace, které nam
jasné udavaji napriklad trajektorii porizeni snimku, rychlost atd...

Pti porizovani téchto snimki vznikaly riizné deformace, pti¢inou téchto
deformaci byla nespoluprace s danou aplikaci, rtizné vychyleni se a
neuposlechnuti danych dkonf.

Tyto deformace se pro mé staly tak pritazlivymi a zajimavymi, Ze jsem se zacal
primarné soustredit na né.

V dobé kdy jsem zacinal pracovat s timto formalnim prvkem, jsem sledoval serial
Black Mirror a doSlo mi, Ze je zde jista spojitost, se kterou bych rad pracoval dal
ve své tvorbé.

Serial byl pouze impuls k tomu zacit toto téma zpracovavat, hlavnim bodem a
zakladnim stavebnim kamenem pro tento cyklus byly deformované snimky a
moje vnimani zdznamu, ktery je navzdy zkresleny a jistym zptisobem pokazeny,
jde o momenty, které jsou v tom samém case nenahraditelné, jsou zaznamenané
pouze na ohraniceném displeji, ktery i kdyby jsme nepouzivali jiZ zminéné
aplikace, by je zkreslil. Narazim zde na fenomén porizeni snimku a nevénovani
pozornosti vécem v redlném case, zaznam se stava hlavnim prvkem vnimani
reality, neni ¢as vénovat pozornost jistym momentiim v redlném case, vnimat je a
byt v primé konfrontaci s nimi, jde o jakousi roztékanost a uspéchanost soucasné
doby.

Na obrazech také mizeme vidét ohranicujici prvky, zastupujici ohraniceni
displeje, propojeni riiznych prostiredi, znazornujici naruseni pozornosti a
pritomnost / nepritomnost na vice mistech v jeden a ten samy moment diky



soustredéni se na obrazovku mobilniho telefonu v Case, kdy se realné nachazime
na misté které nestihame naplno vnimat.

Motivy byvaji vétSinou vSedni aZ banalni, jedna se o momenty z béZného Zivota,
momenty jako je chiize, zavazovani si tkanicek, otaceni se a jakykoliv dalsi

pohybovy akt. Zptisob jakym jsou obrazy malovany je kombinovany,
expresivnéjsi Casti obrazu jsou vétSinou tvoreny akrylovou barvu, ktera je
zfedéna a ma tendenci se roztékat a vytvaret nahodné efekty, které 1ze ovladat
jen do jisté miry, jde o jakousi rizenou nahodu.

Pri vytvareni téchto skvrn a prvnich vrstev malby mam v hlavé predstavu o tom,
co na obraze bude, barvu vSak nanasim vétSinou zprvu bez pouziti Stétce. Poté
zacinam vytvaret druhy nanos barvy a to olejovy, kdy domalovavam expresivné
namalované ¢asti obrazu a konkretizuji tak jednotlivé fragmenty které jsem
vytvoril v akrylové podmalbé. Tento zpiisob malby je velmi zranitelny a kirehky z
toho dlivodu, Ze se mista kde vznika samovolné zajimava struktura ¢i efekt mohu
jednodusSe premalovat olejovou barvou, ale pokud udélam mensi chybu, neni
témér mozné dosahnout ptivodniho efektu bez zaSpinéni ¢i posSkozeni akrylové
podmalby, v procesu musim tedy velmi peclivé vybirat ktera mista dotahovat a
ktera nechat jen v podmalbé.

Vyse zminény zplisob malby jsem si vybral z toho diivodu, Ze sdm obdivuji
expresivni malifky a malife ale stejné tak ocefiuji zrucnost a trpélivost realistd,
dlouho jsem premyslel jakym zplisobem vybalancovat tyto odlisné formalni
pristupy do kterych jsem zahrnul také balanc mezi abstraktni a konkrétni
malbou.

Snazim se inspirovat rliznymi autory a ptistupy ale zaroven vytvaret svij vlastni
originalni rukopis ktery mé v procesu kdy obraz vznika musi bavit.

Autofi ktefi mou tvorbu ovlivnili a kterymi jsem se inspiroval jsou prevazné Neo
Rauch, Francis Bacon, George Baselitz, Asger Jorn, Edvard Munch a dalsi...

Do budoucna bych chtél svou tvorbu obohatit o plastiky a moZna i videoart,
ovSem nechci prevadét motivy z obrazili do téchto medii, chci doplnit obrazy o
tyto media takovym zplsobem, aby navzajem kooperovaly a fungovaly jako
jednotlivé klice ke Cteni fragmentii a motivi objevujicich se na obrazech.



