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Téma

Dilo vychazi s mych piedchozich dvou klauzurnich praci — Cus nad zlato (2020) a Kraj
hlubokych udoli (2021) — na které i piimo navazuje a dohromady tak vytvari trilogii.
Pojitkem celého dila je postava mého alter-ega JohuSe Matuse. Johu§ zapocal svoji tvorbu v
roce 2013 audiovizudlnimi obsahy zpracovavajici témata ruralismu a existencialismu.

Vytvafti vlastni hudebni Zanr rural pop, ktery zkoumé dualismy, jako jsou naptiklad:

* jednotlivec vs. spolecnost

* mésto (centrum) vs. venkov (periferie)

» venkovské buranstvi vs. méstska etiketa

* C(isté vs. zkazené

» mystika a spiritualismus vs. viditelny svét
» pudové vs. raciondlni chovéani

atd.

Ruralpop referuje o venkovském prosttedi (konkrétné Podkrkonosi, odkud ja i Johus
pochdzime) a o vSem, co se od n¢j odvozuje, nebo se pifimo proti nému, ¢i k nému, vztahuje.
Zaroven je zde dilezitd perspektiva Johuse jako Clovéka snaziciho se ve své metafyzické
osamélosti navazat kontakt s nékym, ¢i néim, dalSim a vyjit (ale neodejit) ze svéta
vlastniho.

S néastupem pandemie a nemoznosti zZivého koncertovani se Johus za¢ind pod hlavickou
ruralpopu vénovat médiu malby a tak se se vSemi konotacemi, které s sebou tento Zanr nese,
dostava do galerijniho a vytvarného kontextu. Tteti dil trilogie se zamé&fuje prave na tuto
expanzi z hudebniho kontextu do vytvarného.

Po tom, co totiz Johu§ za¢ne malovat posmrtné portrtéty pst, posila dopis v Podkrkonosi
vyhlaSenému galeristovi Ametystovi a Zada ho o zastupovani. Toto zastupovani piedstavuje
sice ve svéte rural-popu metafyzicky akt, ale zaroven je paralelou konkrétniho typu vztahu,
ktery zname ze svéta uméleckych instituci ale 1 vS§eobecnych mezilidskych vztah.
Univerzalni snaha proniknout z naturalniho (vlastniho) svéta do svéta kulturniho (n€koho

dalsiho) a pfistoupit na principy manipulace. Stavani se slepickou pro kohoutka.



Galerista se proméiiuje v mystickou postavu, samotné posmrtné portréty psti jsou
Skatulkovany do krasného uméni, které je hodno byt institucionalné zastupovano, a v
neposledni fad¢€ je zde instituci sama ptiroda a jeji zakony. Galerie se stava mentalni

prostorem vsech, co jsou ochotni na tuto hru pfistoupit.

Proces

Na zacatku byla snaha narativn€ navézat na jiz zmiflované dva dily a vytvofit tak
ucelenou trilogii, kterd bude po formalni a zdnrové strance co nejriznorod¢jsi. Béhem jedné
noci tak vznikla hruba kostra scénafe, ktera jakoby sama zacala organicky riist s tim jaké
vjemy nasledné po jejim vytvoteni do JohuSova zivota ptichéazely.

Z obrazku klobouku vyrobeného z chorose spatieného ve stories na instagramu se stala
jasna ptredstava magického predmétu, ktery musi Johus ziskat a o jehoZ ptivodu se touzi
prostiednictvim jeho tvirkyné Marie Ladrové! dozveédét vice.

Z nékolika kvuli pandemii neuskute¢nénych koncert Johuse Matuse a Bert&friends? a
ze vzajemné reflexe svétd, které toto uskupeni 1 Johus vytvari, se rodi konkrétni obsazeni
galeristy Ametysty Albertem Romanuttim. Tato spoluprace zaroven presahuje 1 do releasu
pisn¢ Houbirdy kde Albert nahrava vokaly a dovytvaii postavu Ametysty.

Po osloveni Alberta ndsledné do hry vstupuje jeho blizky kamarad Pavel Borovicka,
ktery stoji za vizudlnimi obsahy kapely Bert&Friends, a ktery mé dostatek humoru,
obrazotvornosti a technickych znalosti pro to, aby se stal idedlnim kameramanem ruralpopu.

Julie Cern4, tviirkyné animované sekvence videoklipu, do procesu vstupuje v momentg,
kdy ke mé familiérné promlouva tvorba jejich specifickych svétii a charaktert, jako je
naptiklad Husokachna a Kdmen Osudu’.

KdyzZ existuje scéndf a $tab, nastava proces samotného nataceni, artikulujeme si, ze k

celému nataceni pristupujeme jako k intuitivni hie, kdy 1 herec miize natacet atd.

! Profil, Marie Ladrova, CT art, dostupné z: https://art.ceskatelevize.cz/profil/marie-ladrova-DHprl]'

2 http://www.bertandfriends.com

3 https://www.instagram.com/p/CJRHFJCLkls/?hl=cs
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Zaroven se odprostujeme od scénare a snazime se byt co nejvice otevieni situacim, které se
nam pted kamerou odehravaji. Vznika tak spousta obsahu, ktery nasledné podléha sttihoveé
syntéze.

Vytvafti se déjova linie, ktera v samotné kostie scénai zahrnuje, ale spousta aspektli se
proménuje. Nejveétsim ofiSkem se v celém procesu stava zaver, ktery se v praptivodni verzi
ukazuje jako nedostatecny.

Dostavame se do dialogu nakolik je dileZita postava galeristy (Ametysty) ve vztahu k
umélci (Johusovi). Pavodni verze scénafe galeristu vykresluje jako dilezitou entitu, ktera si
zada to, co se ji na konci ptibéhu dostava. Postupné dochazime k tomu, ze postava galeristy
by nem¢la tak samoziejmée dostavat to, o¢ JohuSe zada za to, aby ho zastupoval.

Nedochazi tedy tak k tomu, Ze Johus poslusné piinasi posvatny klobouk na hlavu
galeristy. Namisto toho se klobouk stdva autonomnim objektem. Klobouk se snési na hlavu
galeristy, ktery se v ten moment stavd umélcem, slepi¢ka kohoutkem, konec trilogie

pokra¢ovanim néceho dalsiho a filmové policko redlnym obrazem.

Prostiredky

Formalné 1 Zanrove je snimek velmi riiznorody. Pti zamysleni se nad kategorizaci pouzitych

ptistupii bych jich popsala zhruba pét:

1. hrany film: Prvnim pfistupem je hrany film vyuzivajici jednoduchy pohadkovy narativ,
ktery se da ale také nahlédnout z perspektivy gamifikace — narativ vyuzivajici hernich
principll v neherni oblasti. V tomto ptipad¢ vymeéna magického predmétu za metafyzickou
jistotu v podobé¢ zastupovani galerijni instituci.

2. reportaZ, vlog, zaznam akce: Cast filmu byla nato¢ena prosttednictvim infiltrace do
poulicniho déni se snahou improvizovat a interagovat s kolemjdoucimi pomoci anketnich
otazek. Zaroven se da tato ¢ast filmu nahlédnout jako dokumentace performativni akce nebo
samostatny vlog umistény na youtube kanale.

3. (meta)dokument: Autenticky rozhovor s umélkyni Marii Ladrovou, se kterym jsem

prostrednictvim stiithu manipulovala pro vytvoreni pozadované atmosféry.



4. animace: Jejiz autorkou je Julie Cern4, ktera ji stvofila na vrstvu redlnych mash-up
zabérh. Tato sekvence je zanrové videoklipem dopliiujici naraci celého filmu a zaroven
fungujici jako release nové pisn¢€ Johuse Matuse.

5. home-found footage: Prace s vlastnim audiovizualnim archivem, z né¢hoZz vybiram a
vkladam do novych kontextli zabéry, které jsem v minulosti nato¢ila pro jiné vlastni

potieby.

Zaroven ale v celém procesu ponechdvam velky prostor pro improvizaci a obsahové
vklady autort, které jsem ke spolupraci oslovila. VSechny pouzité piistupy spolu tizce
komunikuji, prolinaji se a po obsahové strance vytvareji naraci. V ramci tohoto
vykresleného svéta vznika jeho specificky lore? (pojem lore oznacuje lidovou moudrost,

kterd vytvaii svlij vlastni vnitini logicky fetézec).

Souvislosti
Skala sptiznénych a inspirativnich dél je pro mé velmi $iroka. Inspiraci nachazim jak v
amatérske tak profesiondlni tvorbé v oblasti literatury, hudby, vytvarného uméni,

kinematografie, ... Uvedu par ptikladd.

Mumblecore: Mumblecore je subzanr amerického nezavislého filmu formujiciho se od roku
2002. Charakteristické je naturalistické herectvi (pouzivani nehercti) a ¢asto improvizované
dialogy, diiraz na dialog pfed déjem a zaméteni na osobni vztahy mladych lidi.

Nékteré mumblecore filmy jsou natidCeny jen improvizované, kde herci vytvaieji scénaf
pfimo na place. Mumblecore filmy jsou obecné produkovany s nizkym nebo Zadnym
rozpoctem a nataceni probihd na redlnych mistech bez vyuziti filmovych studii. Mnoho z

téchto filmu je natoCeno digitalné a soundtracky byvaji omezené nebo zadné.

Romflix: Youtube kanal Jana Bendiga produkujici mimojiné romsky polo-amatérsky
melodramaticky seridl ROMAPLACE snaZici se v ur€itych formalnich prvcich kopirovat

netflixovy typ serialli. Na celé produkci je fascinujici uziti minimalnich prostiedki a

4 https://www.oxfordlearnersdictionaries.com/definition/english/lore
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neznalost zédkladnich pravidel filmového vypravéni, které se ve vysledku ukazuji jako zcela

funk¢ni.

Dilo The Room (2003, rez. Tommy Wiseau) je “obecné povazovano za jeden z nejhorsich
filmii, které kdy byly natoceny.” >

Snimek mé inspiruje a fascinuje svoji podvratnosti, $patnym technickym provedenim a
ignorovanim filmové fe¢i. Charakter filmu vystihuje komentai na CSFD: “V snimke
Pokoj (2003) postava Petra (psychiater v okuliaroch, ktory spadne pri futbalovej scéne)
nahle zmizne. Namiesto nej sa objavi nova postava s ndazvom Steven, ktord nie je nijak

blizsie opisand a pouziva repliky, ktoré sa hodia k postave Petra.”®

Nathan for You (2013-2017) Americky komedialni dokumenténi serial,

V epizod¢ “Pet Store/Maid Service (2014)” Nathan pomaha propagovat obchod se zvitaty
tim, Ze vytvaii reklamu na hibitové pro domaci mazlicky. Adoptuje mouchu, pojmenuje ji
Buzz a stard se o ni, dokud nezemfe. Po jeji smrti si najme rabina, uspofdda musi pohieb a

vynese obii ndhrobek obsahujici reklamu na zverimex.

How to with John Wilson (2020-2022, rez. John Wilson, prod. Nathan Fielder) Americka
komedialni dokusérie. Je mi velmi blizky a inspirativni Wilsonlv pfistup k vytvareni
jednotlivych epizod: "I try to draft very rough scripts of what might happen in an episode,
and then we give it to production and put a plan in action to shoot it — and every single
script is rewritten from the ground up by the time we're done in the edit. So much of the
rewriting has to happen in the edit, because we're now writing to these shots that we never
could have predicted that we would have, and they're always so much better than the stuff

that we roughly conceived.””

> citace z popisu filmu na webu ¢esko-slovenské filmové databaze, dostupné z: https://www.csfd.cz/
film/270365-pokoj/prehled/

¢ citace z popisu filmu na webu ¢esko-slovenské filmové databaze, v sekci “zajimavosti”, ptidano
uzivatelem belinko, dostupné z: https://www.cstd.cz/film/416621-the-disaster-artist-uzasny-
propadak/prehled/

7 Framke, Caroline (January 14, 2022). "John Wilson on the Spontaneity of Filming "How To' and
Why New York Is the Perfect City for the Docuseries". Variety. Retrieved February 8, 2022.
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Zorka Saglova (1942 — 2003) Inspirativni cely jeji zivot a tvroba. Okouzleni motivem

kralika — kreslila, malovala, tvofila s jeho motivy tapiserie, tiskla za pouziti tiskatek a
dokonce do procesu umélecké tvorby zapojovala i samotné zvite - kralik s packami od

potravinaiského barviva vytvofil originalni dilo. “Kralik je tvor jehoz maso jedla a je mu tak

zavdzana.’’®

cey

Marcus Coates Umélec a ornitolog Zijici v Londyné. Vytvari Samanské ritudly ke

komunikaci s ,,niz§im svétem* (Journey to the lower world, 2004) a zajimé ho vztah mezi
kulturnim a naturdlnim svétem. V jednom ze svych projektt (Stoat, 1999) si vytvari
specialni dievéné boty, na kterych ztézi balancuje a snazi se tak vcitit do hranostaje a jeho

zpusobu pohybu.

Naivni konceptualista a slepice (Marian Palla, 2014)

Soubor ¢tyticeti kratSich textl rizného charakteru. Bylo by mozné je oznacit za fejetony,
anekdoty, bajky, nékdy az za basnickou prozu, odrazejici absurditu ¢i poeti¢nost nasi reality.
Obycejné véci, jako naptiklad slepi¢inec, lenost, vitr, fronta, ticho, ¢aj, velryba, papuce ¢i

dvojtecka, umoziuji autorovi "zakoketovat si" s realitou a vytvaret svébytny fantazijni svét.

Zivot maliiek Jitky a Kvéty Valovych podle Ester Krumbachové (GENUS TV cyklus, 1995)

Uzké spojeni s prostiedim - sestry Valovy se narodily v Kladné a zistaly mu vérny aZ do
smrti. Spolecné zde prozily cely Zivot v nevelkém domé se zahradou, kde sdilely ateliér.
., [Kladno] nas predurcilo predevsim k tomu, Ze jsme mély vidycky hovno. Ale vytvarné nas

samoziejme, hlavné v zacatcich, formovalo. (...) Kreslily jsme, malovaly, nékteri bezvadni

3

chlapdci nas nemohli neinspirovat. Zily jsme mezi nimi.“® “Pro Kvétu byla tézkd rana, kdyz

Jjim nékdo zajel psa. Byla rozhodnutd, Ze bude malovat uz jen psy.”"°

A na zavér, mimojiné, vSechny knihy od Richarda Brautigana

8 Osudové Zeny, Zorka Saglova, Cesky rozhlas Dvojka, [9. 2. 2019] dostupné z: https://
dvoika.rozhlas.cz/do-prestizni-galerie-navezla-seno-a-slamu-osudove-zeny-zorka-saglova-7758105

9 https://ceskegalerie.cz/cs/zpravyljitka-a-kveta-valovy-prsi-prsi
10 https://www.ustrcr.cz/data/pdf/pamet-dejiny/pad1403/118-124.pdf1
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